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PERANCANGAN BUKU PANDUAN BERMAIN TENIS BAGI 

PEMULA UNTUK KLUB CLAYAPAN TENNIS 

 (Ardhana Ramadhan) 

ABSTRAK 
 
Tenis sebagai salah satu olahraga yang sedang berkembang di Indonesia semakin 
banyak diminati oleh masyarakat, terutama pemain pemula. Namun, kurangnya 
media informasi yang mudah diakses dan dipahami oleh pemula menjadi kendala 
utama dalam mempelajari dasar-dasar permainan tenis, seperti pemilihan peralatan, 
teknik dasar, dan informasi terkait pelatih serta fasilitas yang tersedia. Oleh sebab 
itu, penulis melakukan perancangan media informasi berupa buku panduan bermain 
tenis bagi pemula untuk klub Clayapan Tennis sehingga para pemula dapat belajar 
pengetahuan tentang tenis dengan tepat. Penulis menggunakan metode hybrid 
dalam pengambilan data, metode kualitatif, metode kuantitatif, dan studi eksisting. 
Penulis menggunakan metodologi perancangan dari Robin Landa pada buku 
‘Graphic Design Solutions’ edisi keenam tahun 2018 yang terdiri dari lima tahapan. 
Hasil pengumpulan data penulis disimpulkan masih banyak pemula yang kurang 
memperdalam informasi panduan sehingga mereka mudah berhenti bermain. 
Masalah pada pemula lainnya terlalu memaksa untuk cepat bisa dan mengalami 
penurunan motivasi ketika perkembangan mereka dalam olahraga ini tidak 
meningkat. 

 

Kata kunci: Media informasi, desainer grafis, tenis, buku panduan 
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BEGINNERS TENNIS GUIDE BOOK FOR CLAYAPAN 

TENNIS CLUB 

 (Ardhana Ramadhan) 
 

ABSTRACT (English) 
 
Tennis, as a sport that is currently growing in Indonesia, is becoming increasingly 
popular among the public, particularly beginners. However, the lack of accessible 
and easily understood information for beginners presents a significant obstacle in 
learning the fundamentals of tennis, such as selecting equipment, mastering basic 
techniques, and finding coaches and facilities. Therefore, the author has designed 
an information medium in the form of a guidebook for beginners at the Clayapan 
Tennis Club, enabling them to learn about tennis correctly. The author used a 
hybrid method for data collection, including qualitative, quantitative, and existing 
studies. The design methodology used is based on Robin Landa's book ‘Graphic 
Design Solutions,’ sixth edition, 2018, which consists of five stages. The collected 
data concludes that many beginners do not fully explore the guidelines, which 
causes them to easily stop playing. Other issues for beginners include trying too 
hard to progress quickly and losing motivation when they do not see improvement. 

 

Keywords: Information media, Graphic Designer, Tennis, Guidebook 
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