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PERANCANGAN BUKU CERITA INTERAKTIF TENTANG

MAKNA KETUPAT UNTUK ANAK USIA 6-12 TAHUN

Ezravie Theresa Soleiman

ABSTRAK

Ketupat adalah makanan yang wajib disaat perayaan lebaran karena Ketupat
memiliki makna bermaaf-maafan dan yang lainnya. Namun dewasa ini, anak-anak
masih banyak yang belum mengetahui makna ketupat. Penulis bertujuan untuk
mulai menyebarkan informasi tentang makna ketupat pada anak-anak agar
kedepannya mereka bisa makin memaknai ketupat dan bisa diteruskan kepada anak
cucunya. Solusi yang ditawarkan oleh Penulis adalah membuat buku cerita anak.
Buku cerita Interaktif anak menjadi media yang cocok dalam penyampaian materi
budaya kepada anak-anak karena mereka diajak bermain sambil mengkonsumsi
informasi tersebut. Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif
dengan teknik pengumpulan data berupa kuesioner dan wawancara dengan
sejarawan makanan dan penulis serta ilustrator buku anak,. Metodologi
perancangan yang dipakai adalah metode yang dikemukakan oleh Landa. Dari
masalah dan data yang tersedia, penulis memutuskan untuk merancang sebuah buku
ilustrasi sebagai media informasi dan edukasi untuk anak-anak berusia 6-12 tahun.
Penulis berharap perancangan karya buku ilustrasi ini dapat menjadi media
informasi dan edukasi bukan hanya untuk anak-anak tapi sekaligus masyarakat agar
makana ketupat tidak kehilangan maknanya seiring zaman.

Kata kunci: Ketupat, Buku Cerita Interaktif, Budaya
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DESIGNING AN INTERACTIVE STORYBOOK ABOUT THE
MEANING OF KETUPAT

Ezravie Theresa Soleiman

ABSTRACT (English)

Ketupat is a food that is mandatory during Eid celebrations because Ketupat has a
meaning of forgiveness and others. But today, many children still do not know the
meaning of ketupat. The author aims to start spreading information about the
meaning of ketupat to children so that in the future they can increasingly interpret
ketupat and can be passed on to their children and grandchildren. The solution
offered by the author is to create a children's storybook. Interactive children's
storybooks are a suitable medium in delivering cultural material to children
because they are invited to play while consuming the information. The research
method used is a qualitative method with data collection techniques in the form of
questionnaires and interviews with food historians and children's book writers and
illustrators. The design methodology used is the method proposed by Landa. From
the problems and data available, the author decided to design an illustration book
as a medium of information and education for children aged 6-12 years. The author
hopes that the design of this illustration book can be a medium of information and
education not only for children but also for the community so that the ketupat meal
does not lose its meaning over time.

Keywords: Ketupat, Interactive Storybook, Culture
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