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ABSTRAK 

 

Tanaman pisang merupakan komoditas penting di daerah tropis, namun sangat 

rentan terhadap berbagai penyakit yang dapat menurunkan produktivitasnya. 

Deteksi dini penyakit pada tanaman pisang menjadi tantangan karena variasi gejala 

dan banyaknya jenis penyakit yang ada. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan model Convolutional Neural Network (CNN) yang dibangun dari 

awal (training from scratch) guna mengklasifikasikan penyakit pisang, khususnya 

layu fusarium, sigatoka hitam, dan daun sehat. Model ini diharapkan dapat 

memberikan solusi bagi deteksi penyakit secara otomatis dengan akurasi tinggi 

meskipun dataset yang digunakan memiliki karakteristik unik. Berdasarkan hasil 

penelitian, model CNN yang dibangun mencapai akurasi validasi sebesar 72,1% dan 

akurasi uji sebesar 80%, yang menunjukkan kemampuan model dalam mengenali 

pola pada dataset yang diberikan. Penelitian ini juga membandingkan hasil yang 

dicapai dengan penelitian sebelumnya yang menggunakan transfer learning. 

Meskipun model CNN yang dibangun dari awal menunjukkan akurasi yang lebih 

rendah, fleksibilitas dan efisiensinya dalam kondisi di mana transfer learning tidak 

memungkinkan menjadikannya sebagai alternatif yang efektif. Model yang telah 

diintegrasikan ke dalam aplikasi berbasis perangkat lunak ini dapat digunakan 

untuk deteksi penyakit tanaman pisang di lapangan. 

 

Kata Kunci: Deteksi dini, penyakit tanaman pisang, CNN, transfer learning, 

aplikasi perangkat lunak.  
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ABSTRACT 

 

Banana plants are an important commodity in tropical regions, but they are 

highly susceptible to various diseases that can reduce their productivity. Early 

disease detection in banana plants is challenging due to the variation in symptoms 

and the numerous types of diseases present. This study aims to develop a 

Convolutional Neural Network (CNN) model built from scratch to classify banana 

diseases, specifically Fusarium wilt, black Sigatoka, and healthy leaves. This model 

is expected to provide a solution for automatic disease detection with high 

accuracy, despite the unique characteristics of the dataset used. Based on the 

research findings, the built CNN model achieved a validation accuracy of 72.1% 

and a test accuracy of 80%, indicating the model's ability to recognize patterns in 

the given dataset. This study also compares the results with previous research that 

used transfer learning. Although the CNN model built from scratch shows lower 

accuracy, its flexibility and efficiency in conditions where transfer learning is not 

possibly making it an effective alternative. The model, which has been integrated 

into a software-based application, can be used for field-based banana disease 

detection. 

 

Keywords: Early detection, banana plant diseases, CNN, transfer learning, 

software application. 
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