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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENGETAHUAN
TERKAIT PERBEDAAN ANTARA BAHAYA VAPE DAN

ROKOK KONVENSIONAL

(Jennifer Tan)

ABSTRAK

Merokok merupakan kebiasaan yang umum di masyarakat Indonesia, tidak hanya
di kalangan orang dewasa tetapi juga remaja. Seiring perkembangan zaman,
konsumsi rokok tidak hanya terbatas pada rokok konvensional, melainkan juga
rokok elektrik (vape). Prevalensi pengguna rokok—baik konvensional maupun
elektrik—terus meningkat di Indonesia, khususnya pada usia produktif. Masyarakat
cenderung menganggap vape sebagai alternatif yang lebih aman dibandingkan
rokok konvensional, padahal kedua produk tersebut sama-sama mengandung
nikotin dan zat berbahaya lain yang dapat memicu ketergantungan serta risiko
kesehatan serius. Minimnya media informasi yang menyampaikan bahaya rokok
dan vape secara visual dan interaktif menjadi hambatan utama dalam meningkatkan
kesadaran masyarakat. Penelitian ini bertujuan untuk merancang media edukatif
berupa website yang menyampaikan informasi mengenai bahaya rokok
konvensional dan vape secara menarik, mudah dipahami, dan berbasis data medis.
Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan Design
Thinking, yang terdiri dari lima tahapan: empathize, define, ideate, prototype, dan
test. Melalui wawancara, kuesioner, dan focus group discussion (FGD), penulis
memperoleh wawasan mendalam mengenai persepsi masyarakat. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa website yang dirancang mampu meningkatkan pemahaman
pengguna dan menyampaikan pesan secara lebih efektif dibandingkan media
eksisting. Penelitian ini mendapatkan kesimpulan bahwa media digital berbasis
website dengan pendekatan visual interaktif mampu menjadi solusi komunikasi
yang lebih tepat sasaran dan layak untuk dikembangkan lebih lanjut.

Kata kunci: perancangan website, vape, rokok konvensional
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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PENGETAHUAN
TERKAIT PERBEDAAN ANTARA BAHAYA VAPE DAN

ROKOK KONVENSIONAL

(Jennifer Tan)

ABSTRACT (English)

Smoking is a common habit in Indonesian society, not only among adults but also
among teenagers. Along with the advancement of time, cigarette consumption is no
longer limited to conventional cigarettes but also includes electronic cigarettes
(vape). The prevalence of cigarette users—both conventional and electronic—
continues to increase in Indonesia, especially among the productive age group.
Society tends to perceive vapes as a safer alternative to conventional cigarettes,
even though both products contain nicotine and other harmful substances that can
trigger addiction and serious health risks. The lack of informative media that
visually and interactively conveys the dangers of cigarettes and vapes has become
a major obstacle in raising public awareness. This study aims to design an
educational medium in the form of a website that delivers information about the
dangers of conventional and electronic cigarettes in an engaging, easy-to-
understand manner, and based on medical data. The methodology used in this study
is the Design Thinking approach, which consists of five stages: empathize, define,
ideate, prototype, and test. Through interviews, questionnaires, and focus group
discussions (FGD), the researcher gained in-depth insights into public perceptions.
The test results show that the designed website successfully improved users'
understanding and conveyed messages more effectively compared to existing
media. This study concludes that a digital, website-based medium with an
interactive visual approach can serve as a more targeted communication solution
and is worth further development.

Keywords: website design, vape, conventional cigarettes
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