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PERANCANGAN ULANG BUKU DIGITAL SAKU K3L 

DI LINGKUNGAN UMN 

 (Meutia Adelia) 

ABSTRAK 

 

Kesehatan Kerja, dan Lingkungan (K3L) di kampus berperan penting dalam 

meningkatkan perlindungan bagi mahasiswa, karyawan, dan dosen. Universitas 

Multimedia Nusantara (UMN) telah menerapkan program K3L sejak tahun 2018, 

dengan penerbitan Buku Saku Digital K3L pada tahun 2023. Buku ini bertujuan 

untuk memberikan panduan prosedur keamanan dan keselamatan dalam situasi 

darurat. Buku ini belum efektif dalam menyampaikan pemahaman mengenai 

kesiapan keadaan darurat K3L di lingkungan kampus, akibat penyajian informasi 

yang terlalu panjang, desain yang tidak konsisten, serta kurangnya elemen desain 

informatif yang menyulitkan pemahaman prosedur. Survei yang dilakukan 

menunjukkan bahwa banyak responden belum mengetahui keberadaan Buku Saku 

K3L dan merasa tidak memahami prosedur K3L yang berlaku di kampus. Selain 

itu, tampilan buku dianggap kurang efektif, sehingga banyak yang menginginkan 

pembaruan. Peningkatan aspek estetika visual serta penyajian informasi yang lebih 

ringkas juga diharapkan. Oleh karena itu, perlu dilakukan perancangan ulang Buku 

Saku K3L dengan fokus pada visualisasi menarik dan penyederhanaan informasi 

untuk meningkatkan pemahaman Civitas UMN tentang K3L. Desain baru ini akan 

disesuaikan dengan kebutuhan informasi dan gaya visual yang tepat, serta diuji 

melalui beta test untuk memastikan kesesuaian dengan kebutuhan target desain. 

Hasil perancangan ini mencakup buku panduan K3L beserta media pendukung 

yang disesuaikan berdasarkan umpan balik dari beta test, agar komunikasi yang 

disampaikan lebih efektif dan mudah dipahami oleh Civitas UMN. 

 

 

Kata kunci: Keselamatan K3L Kampus, Buku Saku Digital, Penyederhanaan 

Informasi 
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REDESIGN OF THE K3L DIGITAL POCKET BOOK IN 

THE UMN ENVIRONMENT 

 (Meutia Adelia) 

ABSTRACT (English) 

Occupational Health, Safety, and Environment (K3L) on campus play an important 

role in enhancing protection for students, staff, and faculty. Multimedia Nusantara 

University (UMN) has implemented the K3L program since 2018, with the release 

of the Digital K3L Pocket Book in 2023. This book aims to provide guidelines for 

safety procedures in emergency situations. However, the book has not been effective 

in conveying the understanding of K3L emergency preparedness on campus due to 

lengthy information, inconsistent Design, and a lack of informative Design elements 

that hinder the understanding of procedures. A survey revealed that many 

respondents were unaware of the existence of the K3L Pocket Book and did not 

understand the K3L procedures in place on campus. Additionally, the book's 

appearance was considered ineffective, leading to calls for an update. 

Improvements in visual aesthetics and more concise information presentation are 

also expected. Therefore, a reDesign of the K3L Pocket Book is needed, focusing 

on engaging visuals and simplified information to improve the understanding of 

K3L among UMN’s community. The new Design will be tailored to the specific 

information needs and visual style, and will undergo beta testing to ensure 

Alignment with the target audience’s needs. The result of this reDesign will include 

the K3L guidebook along with supporting media, adjusted based on feedback from 

the beta test, to ensure more effective communication that is easily understood by 

UMN’s community. 

 

Keywords: K3L Safety, Digital Pocket Book, Information Simplification 
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