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PERANCANGAN KONSEP SUREALISME DALAM
LINGKUNGAN PADA FILM HYBRID LIVE ACTION MAYA
CAN’T HAVE NICE THINGS

James Wira Fatahillah

ABSTRAK

Lingkungan memiliki peran penting dalam industri film sebagai media untuk
menyampaikan elemen narasi kepada penonton secara efektif. Film Maya Can't
Have Nice Things menghadirkan tantangan unik melalui pendekatan hibrid yang
menggabungkan elemen animasi dan live-action, yang memerlukan perancangan
lingkungan yang cermat. Penelitian ini mengeksplorasi penerapan konsep
surealisme pada lingkungan dalam film, dengan pertanyaan utama: “Bagaimana
surealisme dapat diterapkan pada lingkungan dalam film Maya Can’t Have Nice
Things?” Analisis difokuskan pada satu scene utama yaitu Restoran Cina. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk menjelaskan desain lingkungan serta penerapan
surealisme sebagai visualisasi dari kondisi psikologis karakter utama.

Kata kunci: Surealisme, Environment, Animation, Maya Can’t Have Nice Things
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DESIGNING SURREALISM CONCEPTS IN THE
ENVIRONMENTOF THEHYBRID LIVE-ACTIONFILM MAYA

CAN’T HAVE NICE THINGS

James Wira Fatahillah

ABSTRACT (English)

In the film industry, the environment plays a crucial role in conveying the story to
the audience. The film Maya Can’t Have Nice Things presents a unique challenge
by combining animation and live-action elements, where environment design
becomes critical. This research explores the application of surreal concepts in the
environment, with the focus being: “How can surrealism be applied to the
environment in the film Maya Can’t Have Nice Things?” The scope of the research
includes the analysis of the environment of a Chinese restaurant. The objective of
this research is to explain the design of the environment and the application of
surrealism as a visualization of the character’s psychology.

Keywords: Surreallism, Environment, Animation, Maya Can’t Have Nice Things
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