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PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF
MEMPERKENALKAN TRADISI CIO TAO

UNTUK ANAK-ANAK

(Diana Angyulia)

ABSTRAK

Tionghoa Benteng adalah julukan untuk keturunan Tionghoa yang sudah
berakulturasi dengan budaya Betawi atau Sunda. Salah satu keunikan budaya
Tionghoa Benteng terlihat dari tradisi pernikahan yang disebut dengan Cio Tao.
Tradisi Cio Tao memberikan ruang bagi anak-anak untuk berpartisipasi dalam
upacara pernikahan. Namun, pemahaman anak-anak tentang tradisi ini seringkali
terbatas. Tidak ada media informasi yang relevan bagi anak-anak dari segi desain
dan isi konten yang sesuai dengan usianya karena biasanya hanya disajikan untuk
orang dewasa yang siap untuk melangsungkan pernikahan. Hal ini dapat
mengakibatkan nilai-nilai budaya berpotensi mengalami degradasi atau penurunan.
Oleh karena itu, dibutuhkan perancangan media informasi yang dikemas secara
menarik untuk membangkitkan minat anak dalam mengenal tradisi Cio Tao milik
kebudayaan Tionghoa Benteng. Metode penelitian yang digunakan sebagai dasar
perancangan ini adalah teori Book Design karya Andrew Haslam karena
berhubungan dengan rencana penulis untuk membuat buku interaktif ilustrasi.
Selain itu, untuk memperkuat data-data mengenai tradisi Cio Tao, penulis
menggunakan metode penelitian wawancara, kuesioner, observasi, dan focus
discussion group kepada narasumber dari beragam latar belakang. Perancangan
yang didasari dengan teori Book Design karya Andrew Haslam ini diharapkan dapat
menjadi sarana bagi anak-anak dalam mengenal dan menumbuhkan rasa bangga
terhadap kekayaan budayanya yang sarat makna.

Kata kunci: Buku Ilustrasi Interaktif, Tionghoa Benteng, Cio Tao
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DESIGNING AN INTERACTIVE BOOK
INTRODUCING CIO TAO TRADITION

FOR CHILDREN
(Diana Angyulia)

ABSTRACT (English)

Tionghoa Benteng is a nickname for Chinese descendants who have assimilated
into Betawi or Sundanese culture. One of the unique aspects of Tionghoa Benteng
culture can be seen in a wedding tradition called Cio Tao. The Cio Tao tradition
allows children to participate in wedding ceremonies. However, children's
understanding of this tradition is often limited. There are no relevant information
media for children in terms of design and content suitable for their age, as such
materials are typically only presented for adults preparing to marry. This could
lead to cultural values potentially degrading or declining. Therefore, there is a need
for the design of information media that is packaged in an attractive way to spark
children's interest in learning about the Cio Tao tradition of Chinese culture in
Benteng. The research method used as the basis for this design is Andrew Haslam's
Book Design theory, as it relates to the author's plan to create an interactive
illustrated book. Additionally, to strengthen the data on Cio Tao traditions, the
author employed research methods such as interviews, questionnaires,
observations, and focus group discussions with informants from diverse
backgrounds. This design, grounded in Andrew Haslam's Book Design theory, is
expected to serve as a tool for children to learn about and cultivate pride in their
culturally rich heritage, which is rich in meaning.

Keywords: Interactive lllustration Book, Benteng Chinese, Cio Tao
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