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DESIGNING AUGMENTED REALITY  

ILLUSTRATION BOOK REGARDING  

THE STRUGGLE OF CUT NYAK DHIEN  

 (Nabilah Fitriadi) 

ABSTRACT 

 

Indonesian history plays a vital role in shaping a nation's identity and patriotism, 

with stories of heroic figures like Cut Nyak Dhien that embodies qualities of 

fortitude and resilience that remains relevant to the modern generation. However, 

there has been a decline in student's interest in learning history due to traditional 

learning methods that are still used despite an era dominated by modern technology. 

The rise of Augmented Reality (AR) presents new opportunities in education as it 

is a tool that can help boost student's learning experience. AR has features such as 

interactivity, engagement and visuals that can elevate the issues traditional media 

has. This research aims to develop the design of an AR-based illustration book 

regarding the struggle of Cut Nyak Dhien's struggle. The design development 

follows the process of Luther's Multimedia Development Life Cycle (MDLC) 

method to ensure both the printed and digital media provide a user experience 

suitable to its users. 

 

Keywords: AR illustration book, Cut Nyak Dhien, Indonesian history 
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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI AUGMENTED REALITY 

MENGENAI PERJUANGAN CUT NYAK DHIEN 

 (Nabilah Fitriadi) 

 

ABSTRAK (Bahasa Indonesia) 

 

Sejarah Indonesia memainkan peran penting dalam membentuk identitas dan 

patriotisme suatu bangsa, dengan tokoh-tokoh pahlawan seperti Cut Nyak Dhien 

yang mewujudkan kualitas ketahanan dan ketangguhan yang tetap relevan bagi 

generasi modern. Namun, terdapat penurunan minat siswa dalam mempelajari 

sejarah akibat metode pembelajaran tradisional yang masih digunakan meskipun 

di era yang didominasi oleh teknologi modern. Munculnya Augmented Reality (AR) 

memberikan peluang baru dalam pendidikan karena merupakan alat yang dapat 

membantu meningkatkan pengalaman belajar siswa. AR memiliki fitur seperti 

interaktivitas, keterlibatan, dan visual yang dapat mengatasi masalah yang 

dihadapi media tradisional. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan desain 

buku ilustrasi berbasis AR mengenai perjuangan Cut Nyak Dhien. Pengembangan 

desain mengikuti proses metode Siklus Hidup Pengembangan Multimedia (MDLC) 

Luther untuk memastikan bahwa baik media cetak maupun digital memberikan 

pengalaman pengguna yang sesuai bagi penggunanya. 

 

Kata Kunci: Buku ilustrasi AR, Cut Nyak Dhien, Sejarah Indonesia 
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