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PERANCANGAN MOBILE SITE BATIK KRAKATOA

(Zahra Aulia Febrina)

ABSTRAK

Batik Krakatoa merupakan brand batik asal Cilegon yang menciptakan motif batik
cap dan tulis yang mengangkat kekayaan budaya lokal khas Provinsi Banten. Selain
itu, Batik Krakatoa menyediakan fasilitas sanggar batik yang dapat menunjang
pelestarian budaya membatik di Kota Cilegon. Namun, Batik Krakatoa belum
memiliki media yang efektif untuk menyebarkan informasi, sehingga masyarakat
kesulitan menemukan informasi yang lengkap dan terstruktur. Jika hal ini
dibiarkan, profil dan keunikan Batik Krakatoa tidak dapat tersampaikan secara
efektif dan tingkat kepercayaan konsumen terhadap brand dapat menurun.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang mobile site yang dapat menyajikan
informasi tentang Batik Krakatoa secara menarik, jelas, dan mudah diakses. Metode
perancangan yang digunakan adalah metode Design Thinking yang meliputi lima
tahapan: empathize, define, ideate, prototype, dan test. Teknik pengumpulan data
dilakukan melalui wawancara, observasi, kuesioner, studi eksisting, studi
kompetitor, dan studi referensi. Hasil dari perancangan ini berupa prototype mobile
site yang memadukan elemen visual tradisional Batik Krakatoa dengan pendekatan
desain yang modern. Selain itu, dirancang media sekunder berupa Instagram feeds,
Instagram story ads, web banner ads, dan poster untuk meningkatkan awareness
masyarakat terhadap mobile site. Melalui perancangan ini, diharapkan mobile site
ini dapat memberikan informasi yang kredibel dan lengkap mengenai Batik
Krakatoa, sehingga dapat meningkatkan pengetahuan, kepercayaan, dan dan minat
masyarakat terhadap Batik Krakatoa.

Kata kunci: Batik Krakatoa, Batik Cilegon, Sanggar, Mobile Site
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MOBILE SITE DESIGN FOR BATIK KRAKATOA

(Zahra Aulia Febrina)

ABSTRACT (English)

Batik Krakatoa is a batik brand from Cilegon that creates both stamped and hand-
drawn batik patterns, highlighting the cultural vichness of Banten Province. In
addition to its batik production, Batik Krakatoa also provides batik workshop that
supports the preservation of batik-making traditions in Cilegon. However, Batik
Krakatoa currently lacks an effective medium for disseminating information,
making it difficult for the public to access comprehensive and structured content
about the brand. If left unaddressed, Batik Krakatoa’s profile and uniqueness may
not be effectively communicated, and costumer trust towards the brand may decline.
This study aims to design a mobile site that presents information about Batik
Krakatoa in an engaging, clear, and accessible manner. The design method used is
Design Thinking method which includes five stages: empathize, define, ideate,
prototype, and test. Data collection techniques used are interviews, observation,
questionnaires, existing study, competitor study, and reference study. The result of
this project is a mobile site prototype that combines traditional visual elements of
Batik Krakatoa with a modern design approach. In addition to mobile site,
supporting media such as Instagram feeds, Instagram story ads, web banner ads,
and poster were also designed to enhance public awareness of the mobile site.
Through this design, it is to be hoped that this mobile site will provide credible and
comprehensive information about Batik Krakatoa, thus increasing public
knowledge, trust, and interest in Batik Krakatoa.

Keywords: Batik Krakatoa, Batik Cilegon, Workshop, Mobile Site
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