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PERANCANGAN STAGING DALAM DUA POV UNTUK
MEMBANGUN EMOSI KARAKTER PADA FILM PENDEK

“UNTUNG ATAU BUNTUNG”

(Jireh Gabriel Peter Maki)

ABSTRAK

Film pendek adalah salah satu sarana yang dapat digunakan untuk
mengkomunikasikan sesuatu dan juga menyampaikan keresahan yang ada di sekitar
kita. Dalam sebuah film terdapat salah satu hal yang berperan sangat penting untuk
mencapai kekuatan naratif dan visual yaitu Staging. Teknik ini mencakup bentuk
dari keselurahan film karena berfungsi untuk menentukan penempatan posisi aktor
dan kamera dalam satu lingkup visual yang sama pada sebuah alur cerita. Pada
penelitian ini, penulis melakukan perancangan Staging dengan menggunakan
pendekatan Third Person Restricted dan First Person POV untuk menunjukkan
dinamika dan perubahan emosi mulai dari kegembiraan, stress dan ketakutan pada
setiap beat dalam adegan yang ditampilkan oleh karakter utama yaitu Ranti. Metode
utama yang digunakan untuk menciptakan keselarasan dari setiap teori pendukung
yaitu Focus In, Sight Lines and Eye Contact, Full Frontal Single, serta Profile
Staging Double.Penelitian ini juga menunjukkan bahwa penyutradaraan staging
yang terencana dapat memperkuat penyampaian emosi karakter, meskipun
keterbatasan eksplorasi terhadap karakter pendukung menjadi catatan untuk
pengembangan lebih lanjut

Kata kunci: Staging, POV, Emosi
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STAGING DESIGN IN TWO POV TO BUILD CHARACTER

EMOTIONS IN THE SHORT FILM

“UNTUNG atau BUNTUNG”

(Jireh Gabriel Peter Maki)

ABSTRACT (English)

Short films are one of the media that can be used to communicate something and
also convey the anxiety that exists around us. In a film, there is one thing that plays
avery important role in achieving narrative and visual power, namely Staging. This
technique is quite important because it will cover the form of the entire film because
it functions to determine the placement of the actor and camera in the same visual
scope in a storyline. In this study, the author designed Staging using the Third
Person Restricted and First Person POV approaches to show the dynamics and
changes in emotions ranging from joy, stress and fear in each beat in the scene
displayed by the main character, Ranti. The main method used to create harmony
from each supporting theory is Focus In, Sight Lines and Eye Contact, Full Frontal
Single, and Profile Staging Double. This study also shows that planned staging
directing can strengthen the delivery of character emotions, although the limited
exploration of supporting characters is a note for further development.

Keywords: Staging, POV, Emotions
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