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@elysium

Elysium diambil dari mitologi
Yunani, melambangkan tempat
kedamaian dan kebahagiaan.
Nama ini dipilih untuk
menggambarkan website
sebagai ruang aman yang
membantu pengguna
menerima diri dan melepaskan
inferiority complex.

Batasan|Perancang

Konsep)

Elysium adalah media
informasi interaktif yang
mengedukasi tentang
inferiority complex. Melalui
storytelling dan visual menarik,
platform ini membantu
pengguna memahami diri dan
membangun kepercayaan diri.

an

Menyampaikan informasi edukatif tentang inferiority complex
melalui storytelling interaktif yang menghadirkan pengalaman
visual mendalam serta ruang aman untuk refleksi diri dan

pemahaman emosional.

Remaja dan dewasa muda (18—25 tahun) di wilayah
Jabodetabek yang sering mengalami social comparison atau

merasa tidak cukup baik.
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Platform|

Mobile
Website

Mobile website dipilih karena fleksibel,
mudah diakses tanpa unduhan, dan cocok
untuk perangkat berbeda. iOS digunakan
untuk mengoptimalkan pengalaman di
perangkat Apple dengan visual berkualitas
dan interaktivitas halus.

FiturlUtama

Cerita interaktif yang dilengkapi mini
games dan potongan informasi singkat.

Informasi mengenai inferiority complex
serta langkah awal penanganannya.

Forum diskusi untuk pengguna website
berbagi pengalaman dan pandangan.



ersona

Nama: Dina Sasmita

Umur: 21

Lokasi: Jakarta

Pekerjaan: Mahasiswa
Keluarga: Tinggal bersama
kedua orangtua dan dud
adiknya.

Self-Critical High Achieving
Yetinsecure
Empathetic but Reflective and
Reserved Thoughtful
Brands:

=10 <]

Dina adalah mahasiswa yang selalu
mendapat nilai baik dan dikenal sebagai
sosok yang disiplin dan teratur di lingkup
akademis. Namun, Dina merasa dirinya tidak
cukup menonjol di antara teman-temannya
yang memiliki pencapaian lebih besar atau
prestasi yang lebih jelas terlihat. Sebagai
anak pertama di keluarga yang sangat
menjunjung tinggi prestasi, ia merasa
adanya beban tambahan untuk selalu
menjadi contoh bagi adik-adiknya. Meskipun
secara eksternal ia tampak percaya diri, di
dalam dirinya sering timbul perasaan kurang
percaya diri, seolah-olah keberhasilan yang
dicapai hanyalah hasil dari keberuntungan,
bukan karena bakat atau usahanya sendiri.
Dina juga jarang mengutarakan perasaan
yang sebenarnya karena khawatir akan
dianggap lemah atau terlalu sensitif.

NEEDS:

* Ruang privat untuk mengeksplorasi pengalaman
serupa tanpa tekanan untuk terbuka pada orang
lesin.

* Saran praktis atau tantangan kecil yang membantu
Dina fokus pada perkembangan dirinya.

PERSONALITY +

INTROVERT

THINKING

SENSING

JUDGING

GOALS

® |ngin mengurangi
kebiasaan
membandingkan diri
dengan teman-
temannya

= Ingin menemukan cara
untuk lebih percaya diri
di lingkungan

* |Ingin menemukan
komunitas atau support
system di mana ia bisa
berbagl dan diterima
tanpa tuntutan untuk
selalu "berhasil®

EXTROVERT

FEELING

INTUITION

PERCEIVING

FRUSTRATIONS

* Mudah cemas saat
mendapatkan kritik dari
dosen atau keluarga
karena sering merasa
bahwa kritik tersebut
mencerminkan
ketidakmampuannya
secara keseluruhan.
Kesulitan memulai
perubahan diri dan sulit
menemukan platform
praktis untuk mengatasi
inferiority complex.
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@HANA

Space

Didirikan pada tahun 2020, Ohana Space menyediakan
layanan psikologi terpadu yang didukung oleh para
profesional di bidang kesehatan mental. Dengan
pendekatan langsung maupun virtual, Ohana Space
menciptakan lingkungan aman untuk mendukung
individu, semuanya di bawah arahan ahli terpercaya.

Visi

Menyediakan sumber daya layanan psikologis handal
secara profesional bagi kesehatan mental seluruh
masyarakat Indonesia.

IMisil

Membantu masyarakat terhubung dengan psikolog di
seluruh Indonesia. Sehingga, mereka bisa mendapatkan
layanan psikologis yang baik & terpercaya, sesuai
dengan kebutuhannya masing-masing.
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How/MightjWe!

Seiring waktu, inferiority complex yang sering
muncul pada awal masa dewasa, terutama di
kalangan mahasiswa, dapat semakin parah

Kurangnya informasi tentang inferiority complex

Banyak orang dewasa awal, terutama pelajar, tidak
menyadari bahwa inferiority complex yang mereka
alami adalah bagian dari emosi ketidakmampuan
yang mereka rasakan.

Dewasa awal, khususnya mahasiswa, adalah pengguna
perangkat digital secara luas.

Salah satu strategi untuk meningkatkan kesadaran dewasa
awal tentang dampak inferiority complex adalah dengan
mengedukasi mereka mengenai resikonya terhadap
kesehatan mental dan kepercayaan diri.

Solusinya adalah dengan meningkatkan pemahaman
masyarakat tentang inferiority complex melalui pembuatan
media informasi yang didukung oleh sumber-sumber

yang dapat dipercaya.

Dengan memanfaatkan teknik storytelling interaktif yang

relevan dengan pengalaman hidup dan pola pikir mereka,

target audiens dapat lebih mudah mengenali dewasa awal
yang mengalami inferiority complex.

Pendekatan terbaik adalah memanfaatkan media digital
yang mudah diakses, yaitu platform yang sering digunakan
oleh dewasa awal untuk mendapatkan informasi dengan
lebih cepat dan mudah.

Main Pembentukan media informasi interaktif berupa website mengenai permasalahan inferiority complex. Digunakan
idea pendekatan cerita interaktif untuk memberikan pengalaman inferiority complex secara langsung kepada target.
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Brainstorming
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Big]ldea

Imposton

Menggambarkan perjuangan
melawan perasaan tidak layak,
memberikan narasi yang relevan
untuk membantu pengguna
memahami dan merefleksikan
perasaan tersebut, serta
mendukung pertumbuhan pribadi
yang positif.

ASTEREErin
IMy,Own|Reflection

Menunjukkan dampak
perbandingan terhadap
karakter, mendorong
pengguna untuk
merefleksikan pentingnya
menerima diri sendiri dan
merayakan keberhasilan
pribadi tanpa membandingkan
dengan orang lain, untuk
mendukung pertumbuhan
pribadi dan meningkatkan
rasa percaya diri.

Unwanted

Mengeksplorasi perasaan
tidak diinginkan untuk
membantu pengguna
memahami dan meresapi
emosi tersebut, serta
mendorong refleksi diri

untuk mendukung penerimaan
diri dan meningkatkan rasa
percaya diri.
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iTonelof\Voice!

Reassuring Empathyj

Dirancang untuk menciptakan suasana aman dan Setiap elemen konten dirancang dengan tujuan
meyakinkan pengguna bahwa mereka tidak sendiri menenangkan, menggarisbawahi bahwa proses
dalam menghadapi perasaan rendah diri. memahami dan mengatasi inferiority complex

adalah alami dan dapat dilalui secara bertahap.

[

Meskipun temanya serius, elemen interaktif di Konten memberikan dorongan dan motivasi
website dirancang tetap menyenangkan dengan untuk menghadapi perasaan serta tantangan,
aktivitas ringan dan humoris, serta bahasa santai membantupengguna merasa didampingi
untuk menjaga hiburan dan motivasi pengguna. dalam perjalanan pengembangan diri.

2024 Final Project - Design Document



IAVg/Elowchart

=
Cerita
—_ —_ Pelajari Lehih
.ﬂm
|
Keluar dar| JJj Permainan <
Cerita | hf"h Penjetasa
eraktif n
informasi seputar !angr.rn.t:‘merujl.l
| pene

aan dirl @ menghilangkan
inferiority

Komunitas

| [ ]
Informasi
Kategori Forum
Akchir Cerita 5 H
Website

inferiority complex pﬂ!:;nlahl:lﬂn

Ohana Space Sudah
punysa:
akun?
Intakhir
dari |
cerita L _I, ]
Y Kembal seim sudeh
=
Terdiri dari 6 halaman utama, yaitu Fitur Permainan cerita interaktif yang
beranda, navigation menu, pelajari, dapatkan dapat diakses melalui beranda dan
bantuan, Ohana Space dan komunitas. Utama halaman pelajari.
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Wireframe berfungsi sebagai

alat perencanaan untuk menentukan = . mm =
tata letak dan penyajian informasi e

pada sebuah website.

5\wireframelutamal

Navigation Menu: Fitur yang

muncul saat pengguna membuka X
hamburger button.
ECTITETE

Beranda: Halaman utama yang
menyediakan akses ke cerita interaktif
serta ringkasan setiap halaman melalui
tombol navigasi.

Pelajari: Penjelasan IC, gejala, dampak,
penyebab, dan cerita interaktif.

Dapatkan Bantuan: penjelasan cara
sederhana untuk dilakukan setiap hari,
kontak bantuan.

Komunitas: Membentuk forum dan
mencari forum.
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Cerita dimulai dengan Lena terbangun dan melihat
notifikasi tugas yang belum dikumpulkan. Infi, yang
dikendalikan pengguna, muncul memberi peringatan Memilih dialog yang sesuai dengan pengguna dan
tetapi terdengar mengejek. tiap pilihan memiliki hasil dialog yang berbeda.

Membuat pikiran negatif menjadi positif dengan

Pengguna memilih dialog sesuai ketakutan mereka, menggeser pikiran negatifnya ke positif

seperti takut dinilai atau gagal, disertai mini game
dan panduan praktis mengatasi inferiority complex.
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Moodboard

- Pet care services
& products.

W

i * Rag\_;lﬁtsuuq;moud.% . Dlﬂﬂﬂw
1 =
8
- ) *
a R

| o+ =3 =5
Berfungsi sebagai panduan dalam merancang Digunakan sebagai panduan dalam pembuatan
antarmuka website, khususnya untuk penyajian ilustrasi karakter, latar belakang, serta aset
informasi dan fitur forum. untuk website dan cerita interaktif.
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Dark Slate Blue
#483F8B
RGB (72, 63, 139)

Cosmic Latte
#FCF9ES8
RGB (252, 249, 232)

Dark Slate Blue

Mencerminkan refleksi diri dan
pencarian kebenaran, sehingga
blue-magenta violet dipilih sebagai
warna utama, khususnya pada
bagian header.

osmicillatte

Digunakan sebagai latar utama untuk
menciptakan tampilan yang bersih dan
minimalis, menjadi dasar yang harmonis
bagi elemen-elemen lainnya.
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French Pink Mustard

#F97196 #FCD151
RGB (249, 113, 150) RGB (252, 209, 81)

SlanelEr

French Pink melambangkan kehangatan dan
perhatian,sehingga digunakan pada tombol dan
elemen penekanan. Sementara itu, mustard, yang
dikaitkan dengan kebahagiaan, dipakai untuk

menarik perhatian pada ikon dan detail penting
dalam storytelling
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Yellow-Green (Crayola)
#AFD88A
RGB (175, 216, 138)

Baby Blue Eyes
#9BC4F8
RGB (155, 196, 248)

Yellow-green dan baby blue eyes, digunakan

untuk melengkapi warna primer dan sekunder. Warna
ini memberikan kontras lembut pada latar belakang
dan komponen sekunder, serta digunakan sebagai
aksen untuk menambah kesan ceria dan menarik

pada tampilan keseluruhan.




oGty peldanyragling
Poppins
ExtraBold

Gabarito Bsll=2ix
Gabarito Bad=13ax

Gabarito Regnier=1¥@x

digunakan sebagai logotype dan tagline di samping kanan logogram.

Poppins ExtraBold menghadirkan kesan modern, bersih, dan kuat,
mencerminkanprofesionalitas sekaligus kehangatan. Typeface ini dipilih
untuk mendukung visi Elysium dalam menginspirasi keberanian,
perubahan, dan perjalanan mengatasi inferiority complex.

Gabarito dipilih sebagai jenis huruf utama karena fleksibilitas enam
weight-nya, yang memudahkan pembeda antara header dan isi teks,
memberikan kesan yang jelas dan terstruktur. Tampilan yang ringan
namun tetap mendalam ini mendukung diskusi tentang inferiority
complex, menciptakan nuansa yang seimbang antara tone supportive
dan fun, sesuai dengan tujuan untuk mengajak pengguna meresapi
topik tersebut dengan cara yang ringan namun penuh makna.
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Sketsa al
\Warna)

v Ungu mencerminkan self-awareness,
a perjalanan emosional, dan kedamaian,
mendukung pengguna dalam
' menghadapi inferiority complex.
elysium
yBreak the Chains

L" e Elysium

Canfhh [Fpem [mfe
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Lena dirancang sebagai mahasiswi yang mencerminkan kehidupan sehari-hari untuk membangun keterhubungan emosional
dengan pengguna. Ekspresi wajahnya menunjukkan keputusasaan dan kurang percaya diri, sesuai dengan sifat melankolisnya.
Penampilannya yang sederhana mencerminkan keengganannya untuk tampil mencolok, menciptakan kesan rendah diri.
Pendekatan ini memudahkan pengguna untuk memahami dan berempati dengan situasi yang dialami Lena.
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Proses digitalisasi Lena menggunakan palet warna seperti dark slate blue, cosmic latte, yellow-green, baby blue eyes, dan
mustard. Kombinasi ini menciptakan identitas visual khas, menonjolkan kepribadian Lena, dan menghadirkan harmoni
estetika yang seimbang antara kehangatan dan ketenangan.
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Infi adalah personifikasi inferiority complex, digambarkan sebagai kucing melankolis berwarna dark slate blue dengan mata
french pink yang ekspresif. la selalu mendampingi Lena untuk "melindunginya" dari rasa malu dan kritik, tetapi justru
menurunkan rasa percaya diri Lena dengan terus mengingatkan kekurangan dan risiko. Desain minimalis Infi yang imut dan
introspektif menggambarkan emosi mendalamnya.
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Storyboard mempermudah pemahaman
alur adegan dengan memberikan
gambaran awal tentang plot,

mencakup karakter dan latar.

Penggambaran secara garis besar dari
awal sampai dengan selesai.






Eatan;

Ilustrasilkamargdengan]berbagaifsudutipandang
menggambarkanfsuasanalhatildan]rutinitasjkarakter
JAdaljugalilustrasilnotifikasiltugasjyangmelewati
deadline¥mencerminkanjtekananfakademisfdan
kecemasan)yangfseringfdialamilmahasiswaXsesuai
temalinferiorityfcomplex3

llustrasi terdiri dari lima latar
berbeda yang digunakan sepanjang
permainan cerita interaktif.
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ROMDE INI

@ DINILAE 2
@ TIDAK CUKUP: 1

@ DINILAI: ?
@ TIDAK CUKUP: 7

2024 Final Project - Design Document



llustrasi dibuat berdasarkan referensi dari dunia nyata, seperti aktivitas, situasi, atau objek. Referensi tersebut kemudian
digambar ulang sesuai dengan gaya visual yang telah ditentukan.

ﬁim Ilustrasi|berfungsilsebagailelemen
pendukung informasi sekaligus;aset

(GambargiR seaTaatm e manan caritainterakti)
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Ikon[dan]Button

Hamburger menu
Ikon pencarian
Ikon komentar

Filter kategori

Like unggahan

llustrasilberfungsi'sebagailelemen]
pendukung|informasi/sekaligusiaset
\visualldalam|permainan|ceritalinteraktif3

( MNggak usah berharap, nanti malah kecewa )

Berani Melangkah

Tambah Tag

i

Button|

Tombol digunakan untuk memindahkan
pengguna ke halaman lain atau untuk
membuat pilihan dalam cerita interaktif.

% Outline}2pt[&ketinggian®37pt

2024 Final Project - Design Document



Orang seperti kamu, ya, memang...
ya bagitulah

Ngapain repot? Nggak ada yang peduli
kecuali buat ngetawain kamu kalau gagal

AV y i

aman-aman aja
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Ambisi tinggi, nanti kecewa, Mending )ﬂ

Grid{System

Yuk Kenalan dengan
Inferiority Complex!

Pada dasafnya. inferfonly compiex adalah parasaan
yang bilin kit sring mikir, "Dul, sk nggak sshabat
mareka,” atau “Aku sk nggak pantas buat inl* Inl kayak
purya kacamata minus khusus yang cume ngasih lhat
letermatian kita, Tapi belewatan Letuk bal-hal Dalk yang
Wit punys.

8pX(

199 columns;
Type: Center,

Multicolumns
id

Memberikan konsistensi visual
dengan membantu elemen desain
terlihat rapi dan terorganisasi,
sekaligus menawarkan fleksibilitas
untuk menciptakan berbagai
kombinasi tata letak. Grid ini juga
responsif, memungkinkan desain
beradaptasi dengan baik di berbagai
ukuran layar, serta efisien karena
elemen dapat dengan mudah
disesuaikan ke dalam struktur grid.



Pilihan KEDUA Pilihan KETIGa

0O

https://bit.ly/3VoUOrR

Gunakan incognito mode atau device
lain ketika terjadi kendala.

Prototipe website dirancang sepenuhnya
dengan memanfaatkan software Figma.

LinkPrototype
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Igh A=y

Nevieaden Memm & Reckar

@elysium

eelysium .

Inferiority Complex

Beranda

Interiority Complex Beranda

Dapatkan Bantuan Dapatkan Bantuan

Inferiority Complex

Komunitas Komunitas

Dapatkan Bantuan

Ohana Space Ohana Space

Komunitas
arity Complex

Daftar § Masuk

Daftar 1| Masuk

Ohana Space

Dapatkan Bantuan
Komunitas

Ohana Space

HalamanJutamalmenyajikan! halamanzhalaman]lainnyal
menyediakanlaksesibagilpenggunaluntukimenjelajahifceritalinteraktif)
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Perjalanan Mengatasi
Inferiority Complex

A reioder e temuliss verst Tips & Dukungan

Enggak pertu jadi sompurna, cukup jadi sedikit lebih
ranggish. Mulad darl sini!

inferiority Complex
s Apa ST

Bersama Kita Bisa

[¥ mana kamu dapat berbagl cerita, pengataman, dan
strateq| dengan crang-orang yang mungkin merssaken
hal yang sarmna.

Inferiority Complex
Itu Apa Sih?
uk, kenali apa ity inferiority complex dan temukan Bersama Kita Bisa

D mana kamu dapat berba gl cedita, pengaiaman, dan
strateg| dengan orahg-orang yang mungkin )

Halaman]utamalmenampilkanl[gambaranjumumldarilhalamanzhalaman
lainnya¥sekaligusimemungkinkan]penggunajuntuk({masukdkelceritalinteraktif:
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HighlFidelity

Pelajarill’febih]lfanj

3 Infaviority complax
e elysium dapat membuat
kinetjo akademik
mahasiswa jadh tidak
stabil, menurunkan
kepareayaan i, dlan
Yuk Ifen’alan dengan e e ek
Inferiority Complex! buruk pads kesehatan
rerital.
Pada dasarmya, infeviority complex adalah perasasn
yang bikin kita sering mikir, "Duh, sku nggak sehebat
vka,” atau “Aku sih nggak pantas buat ini.” Ini kayak
punya kacamata minus khusis yang cuma ngasih lihat
" han kita, tap| kelewatan untuk hal=hal balk yang
kita punya

Selalu merasa nggak cukup balk di
hampir semua hal. "Aku nggak bakat
bisa sehebat mersia.”

Semua Orang
Punya, Nggak?

Karakteristik Inferiority
Hampir semua orang

e Complex
minder, tapi yang
punya inferiority
comples ngerasa
urang & hamgpir
smmua aspuk hidug.

Untuk lebih memahaminys, bedkut adalah karakteristik
utama dari inferiarity compley yang sering muncul; #0000
(Swipe Kanan)

Mari Menelusuri
Perasaan Mereka!

Merasa Tidak Berharga

Selaly merasa nggak cukup balk di
hampdr semua hal. %Ak nggak bakal
blea sehebat merska."

m penyebabYtandaztanda¥danlkensekuensifdari
inferiorityfcomplex{disampaikanfdenganfdukunganlilustrasilyang]relevany
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HighlEidelity

Eetysium =

Lasgkah Fingam My
Panasimann Dirl

eelysium

Langkah Ringan Menuju
Penerimaan Diri

Penerimaan dirl bukanlah sesuatu yang harus dicapal
tatam ssenalam, tetagd bisa dimulai dengan langkah-
langksh kecil yang penuh makna, Dengan mencintai diri
sandiri sedikit demi sedikit, kita bisa membangun rasa

f al st Latihan
parcaya dirl yang labih kuat dan positif, Caba dah, ket d o8 iy i

ueapkan, "k luae bissa, mesk kadang
sku bisa ajs salah. Tapi hey, siapa sih

Praktikkan Sekarang yang sempurmar

Di sinl, kit akari mancoba beberapa cara sederhana
yang bisa kamu lakukan setiap harl

Tak Parlis Mananggure Bahan
®0Q0 Sandliri

[Swipa Kanan)

Tak Perlu Menanggung Beban
Sendiri

|r‘.f_b¢f mencar bantuan i bukan tanda kelemahan,
melainkan [angkah beranl entuk menghadapt tantangan.

Ceba deh, lihet dirimu di cermin dan
ueapkan, “Aky luar blasa, meskl kadang
kil bisa aja salah. Tapi hey, siops sih
yang sempurma’*

eQ0
(Swipe Kanan)

EﬂGII? Penjelasantaktivitasiseharizharilyang| dilakukan
untuk(mengurangi

2024 Final Project - Design Document



@elysium

@ D ®
& o G G

/_ Kamals Putrl

Srmenit s
Permah nggak sih, kalian ngeliat orang lain dan
langsung merasa dirl kallan kecl banget? Aku
sering banget ngalarmin ini, spalagi df media sosial.

Fasanya apa yang aku capal selaiu nggak ada apa-
apanys dibandingkan orang lain...

0 & & 54

p

Sigit Saputra
15 menit sl

Hal teman-teman! Aku cuma mau ingetin, kalau
perassan rendah dirl bisa bikin kita merasa
sendirian, tapl sebenarnya kita punya kekuatan
besar di dalam dirl. Kalau hari ini kamu merass
barat, ingatlah bahwa ada ocrang-orang o sini yang
pedull dan mesndukungma,

Q 300 D 24 =< 8

. 4

Kamals Putri
5 et Lnks

Parnah nggak sih, kalian ngeliat orang lain dan
langaung merass disl kallan kecl bang=1? Aku
sering banget ngalamin inl, apatagi di medla soslal.
Rasanya apa yang aku capad selalu nggak ada apa-
apanya dibendingkan orang lain...,

D s o 54

/

Sigit Saputra
15 menit sy

Hai teman-taman! Aku curma mau Ingetin, kalau
perasaar rendah diri biss bikin kita merass
sendirian, tapi ssbenarnya kita punya kekustan
besar di dalam dirl. Kalau hari ini kamu mensss
berat, ingatlah bahwa ada orang-orang o sini yang
pechull dan mendukungime,

2 300 0O 24

"

Trlandiks Satria
20 it Lok

Ada baberapa trik yang bisa kamu coba, atau cerits
tentang bagaimana kamu mulal manarima difmu
sendirl, Atau mungkin kemu butuh dukungan dan
Ingin mendangar pengalaman orang lain yang juga
lagl berjuang dengan hal yang sama. Di sinl, kita
hisa safing mendulung tanpa judgment......

D

P 280 0 a3 = 23

J

@elysium

@ D ®
... NCTmEDRETTD Nar

o 2

Flanisa H

Sekarang

Proses menerima diri itu nggak gampang,
tapi tlap langkah kecil buat ngelawan rasa
kurang itu penting banget. Ada kalanya
perasaan itu balik lagl, tapl aku tahu itu euma
sementara...

Do Do C/
/ Kamala Putri _\
. Yo

Permah nggak sih, kalian ngeliat orang lain dan
langsung merass dinl kallsn kecll banges1? Aky
woring banget ngalamin ini, apatagi di media sosial.
Rasarya apa yang aku capal selais nggek ada apa-
apanya dibandingkan orang lain..

9 133 (ol < 54

B elysium

m Memungkinkan]penggunaluntukimembuatiforumlbarufsekaligusjmencarifdan)
menemukanjferum:forumjyangfsesuaildengan]minattatauktopikeyangimerekalinginkan®
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Buat Forum X

( Menghadapi Interiority Complex )
287300

Corita Inspiratit

\

Parnah ngerasa nggak cukup balk?
Kayak meskipun udah berusaha,
selalu ada yang lebih hebat? Aku
pemah banget ngernsaln fru, Duly
sering mevasa nagak penting, gak
cukup pintar, atau nggak cukup
berhasil. Tapl, pelan-pelan aku
sadar, perasaan itu nggak harus jadi
Tulis Unggahan... kenyatasn,

Proses menerima diri itu nggak
‘gampang, tapi tiap langkah kacil
buat ngelawan rasa kurang itu
penting banget. Ada kalarya
perasaan itu balik lagi, tapi aku tahu
itu cuma sementara. Kita semua
punya perjalanan masing-masing
dan berhak merasa eukup,

Jadl, kalau kamu lagi ngerasa sama,
inget ya, kamu nggak sendirian. Kita

\mu berharga. _/

IMembuatiferumldiskusilbaru¥denganfopsijuntuk{menambahkan!

[T o coperd clprest i, citonezn cmesionl, beragh dps ¢k
solusil¥sertalmembagikan]ceritalinspiratifiyangjrelevany



Selamat datang di elysium

Daftar stau masuk sskarang untuk mulsi peralananmu
di alysium menuju kedamaian dan kebabasan diril

Masuk

@ Gunakan kata sand| minimal & karakter
@ Mengandung setidaknya 1 angka

@ Gunakan huruf kapital dan huruf kecll

Dengan menyetujul syarat dan ketentuan, kamu
memasukl perjanjlan hukum dengan penyedia
layanan.

@elysium

Selamat datang di elysium

Dfear atsu masuk sskarang untuk mulsi peralsnanmo
i alysium menuju kedamaian dan kebabasan diri!

Daftar Masuk

@elysium

Selamat datang di elysium

Daftar atau masuk sekarang untuk mulsi perjslananmu
di elysium menuju kedamaian dan kebebasan dinl

Daftar Masuk

(‘:\ Flanisa
(' | lhndos@igmalloom

( sessssssssse

(— Sesevieniins

@ Gunakan kata sand| minimal 8 karakter
@ Mengandung setidaknya 1 angka
@ Gunakan huruf kapital dan huruf kecll

Dengan menyotujui syarat dan ketentuan, kamu
[ memasuti perianiian bukum dengan penyedia
layanan.

U S L VT

@ Gunakan kata sandi minimal 8 karakter
@ Mengandung sstidaknya 1 angka

@ Gunakan huruf kapital dan huruf kecll

Dengan menyetujui syarat dan ketentuan, kamu
memasuki perjanjian hukum dengan penyedia
layanan,

@elysium

Selamat datang di elysium

Daftar atau masuk sekarang untuk mulsi perjslananmu
di elysium menuju kedamaian dan kebebasan dinl

Daftar Masuk

Q i
(r“\ Flaniaa

(j johndoa@gmailcom

fal

(& sovensssees

U S L VT

@ Gunakan kata sandi minimal 8 karakter
@ Mengandung sstidaknya 1 angka

@ Gunakan huruf kapital dan huruf kecll

Dengan menyetujui syarat dan ketentuan, kamu
memasuki perjanjian hukum dengan penyedia
layanan,

EEI'IIJ Ditujukanjuntuk(penggunalyanglbelumlmemilikifakunImemberikanlmerekal
kesempatanjuntukéimendaftagdanlnantinyaldapaimembuatiforums
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@elysium @elysium

@elysium @elysium

Sel = di oivel Sel = di elvss Selamat datang di elysium Selamat datang di elysium
= t !ang LY SHAIY = t !ang SLy SHKY Daftar atau masuk sekarang untuk mulsi perjslananmu Daftar atau masuk sekarang untuk mulsi perjslananmu
Dunfrar atsu masuk ssiarang untuk mulsi pardalsnanmo Duftar atau masuk s=kearang untuk mulsi paralananme di elysium menuju kedamaian dan kebebasan din! di elysium menuju kedamaian dan kebebasan dinl
i alysium menuju kedamaian dan kebabasan diril o alysium menuju kadamaian dan kebabasan diril
Daftar Masuk Daftar Masuk

Daftar Masuk Daftar Masuk

‘ Masuk dengan Apple ( ‘ Masuk dengan Apple ( ‘ Masuk dengan Apple ( ‘ Masuk dengan Apple

( G Masuk dengan Googla

atau lanjutkan dengan emall atau lanjutkan dengan emall atau lanjutkan dengan email atau lanjs dengan email

(ff-ﬂ johndoe@gmail.com

(& esssesensens

( johndoeflgmailcom B Masukkan ems

-~ -
( G Masuk dengan Google ( G Masuk dengan Google ( A\ Masuk dengan Googla

NN A R
NN A R

(& ssssesennses (_. PrE——

Lupa Password? Lupa Password?

Lupa Password? Lupa Password?

Dengan masuk, karmu setufu dengan Ketentuan Dengan masuk, karmu setufu dengan Ketentuan
Layanan dan Kebijskan Privesi kaml Layanan dan Kebijskan Prlvasi kaml Dengan masuk, kamu setuju dengan
Layanan dan Kebijakan Privasi k

Dengan masuk, kamu setuju dengan
Layanan dan Kebijakan Privasi

Khususjuntuk{penggunalyanghtelahimemilikifakuny
memungkinkan]merekalmembuatiforum
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Eitur,

keputusanlyanglmembentuk<alur
ceritaNmenciptakanlpengalaman
menyertakanlelemenlreflektif]
untuk(mendorongfevaluasifdiri
terkait]inferiorityflcomplexa

Renggunalpunldapatimemainkan
minifgamesfdalamlcerita)
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