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RISIKO GEMPA BUMI DI JAKARTA: INTERACTIVE

MULTIMEDIA
(Mikael Ario Masri)

ABSTRAK

Risiko Gempa Bumi di Jakarta: Interactive Multimedia adalah sebuah situs
interaktif dalam kluster interactive Multimedia yang reporting based. Karya
tersebut menjelaskan secara mendalam risiko gempa bumi di Jakarta. Topik
tersebut dinilai penting karena Jakarta adalah daerah berpenduduk no.2
terbesar di dunia, berada di zona aktif gempa, dan mempunyai sejarah gempa
destruktif. Interactive Multimedia adalah sebuah metode komunikasi yang
mengandung elemen cerita seperti alur dan karakter dan memerlukan input
dari pembaca untuk maju. Proses pembuatan mengandung beberapa tahap
seperti wawancara ahli geologi, mengambil gambar di lapangan, dan studi
dokumen. Hasil karya adalah sebuah situs interaktif yang mengandung cerita
dan penjelasan gempa-gempa destruktif yang pernah terjadi di Jakarta serta
pemetaan gempa-gempa bersejarah dan patahan yang ada di sekitar
Jabodetabek. Karya juga menjelaskan tentang mitigasi gempa di akhir. Situs
dipublikasikan secara mandiri menggunakan Wix dan dipromosi
menggunakan akun Youtube Shindo 7. Karya ini dibuat agar pemerintah dan
masyarakat setempat sadar akan risiko ini secara lebih mendalam agar lebih
tergerak untuk melakukan mitigasi terhadap risiko gempa bumi yang ada.
Situs tersebut juga berguna bagi penelitian mengenai ilmu jurnalistik dalam
melihat efektifitas media interaktif dalam mendapatkan dan retensi pembaca.

Kata kunci: Interaktif Media, Gempa Bumi, Mitigasi
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EARTHQUAKE RISK IN JAKARTA: INTERACTIVE

MULTIMEDIA
(Mikael Ario Masri)

ABSTRACT (English)

Earthquake Risk in Jakarta: Interactive Multimedia is an interactive website
in the reporting-based interactive Multimedia cluster. This work explains in
depth the risk of earthquakes in Jakarta. This topic is considered important
because Geater Jakarta is the worlds second most populated urban area in
the world, it’s location in an active earthquake zone, and has a history of
destructive earthquakes. Interactive Multimedia is a communication method
that contains story elements such as plot and character and requires input
from the reader to progress in the story. The creation process contains
several stages such as interviewing geologists, taking pictures and videos
around Jakarta, and the study of documents. The result of the work is an
interactive site that contains stories and explanations of destructive
earthquakes that have occurred in Jakarta as well as mapping of historical
earthquakes and fault lines around Greater Jakarta. The work also explains
earthquake mitigation at the end. The website is published independently via
Wix and promoted using the Shindo 7 Youtube account. This work was
created so that the government and local communities are aware of this risk
in greater detail making them more inclined to take steps in preparing for an
earthquake. This site is also useful for research on journalism in looking at
the effectiveness of interactive media in getting and retaining readers.

Keywords: Interactive Media, Earthquake, Mitigation

vi
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT i
HALAMAN PENGESAHAN il
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS il
KATA PENGANTAR v
ABSTRAK v
ABSTRACT (English) vi
DAFTAR ISI vii
DAFTAR TABEL X
DAFTAR GAMBAR Xi
DAFTAR LAMPIRAN xii
BAB 1 PENDAHULUAN 1
1.1  Latar Belakang Karya 1
1.2 Tujuan Karya 3
1.3 Kegunaan Karya 4
BAB II KERANGKA KONSEP 5
2.1 Karya Terdahulu 5
2.1.1 Dokumenter: MegaQuake Could Hit North America 5
2.1.2 : Newsgame: Sehari Menjadi Ikan Raksasa Mola 6

2.2 Konsep yang Digunakan 7
2.2.1 Jurnalisme Sains 7
2.2.2. Multimedia Interaktif 8
2.2.3 Mempersiapkan Elemen teks dalam multimedia interaktif 9
2.2.4 Foto 10
2.2.5 Peta 10
2.2.6 Video 11
2.2.7 Proses Produksi 11
2.2.8 Desain Web 12
BAB III RANCANGAN KARYA 14
3.1 Tahapan Pembuatan 14

vii
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara



3.1.1 Alasan Pemilihan

3.1.2 Timeline

3.1.3 Angle

3.1.4 Alur
3.1.4.1 Cover
3.1.4.2 Magnitudo dan Intensitas
3.1.4.3 Peta Interaktif
3.1.4.4 Sesar Baribis
3.1.4.5 Gempa Jawa 1834 & 1780
3.1.4.6 Gedung Bersejarah yang Runtuh
3.1.4.7 Sunda Megathrust
3.1.4.8 Gempa 1699
3.1.4.9 Gempa Dalam di Romania
3.1.4.10 Gempa Megathrust Selat Sunda
3.1.4.11 Masalah Tanah di Jakarta
3.1.4.12 Mitigasi Gempa Bumi

3.1.5 Narasumber

3.1.6 Elemen Teks

3.1.7 Foto

3.1.8 Pemetaan

3.1.9 Desain Web

3.1.10 Video

3.1.11 Animasi

3.1.12 Infografis

3.2 Anggaran

3.3 Target Luaran Produksi

BAB IV HASIL KARYA
4.1 Pelaksanaan

4.1.1 Timeline Pembuatan

4.1.2 Proses Pembuatan Multimedia

4.1.3 Publikasi

4.2  Evaluasi
viii
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara

14
14
15
15
16
16
17
17
17
17
17
18
18
18
18
18
19
20
20
21
21
22
23
23
24
24
25
25
25
29
34
35



BAB V SIMPULAN SARAN
5.1 Simpulan
5.2 Saran
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

X
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara

37
37
37
38
41



DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 Tabel Anggaran

X
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara

23



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Contoh sitemap

Gambar 2.2 Contoh wireframe dari buku The Modern Web Design Process
Gambar 3.1 Struktur Situs

Gambar 3.2 Wire Situs

Gambar 4.1 Wawancara penulis dengan Djati Mardiatno

Gambar 4.2 Wawancara penulis dengan Rahma Hanifa

Gambar 4.3 Wawancara penulis dengan Ruben Damanik

Gambar 4.4 Proses pembuatan animasi gempa

Gambar 4.5 Proses pembuatan video simulasi peringatan dini gempa
Gambar 4.6 Infografis perbandingan magnitudo gempa

Gambar 4.7 Peta interaktif halaman peta ancaman

Gambar 4.8 Peta interaktif halaman shakemap

xi
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara

11

15
21
26
27
28
29
30
31
31
32



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran A Tautan Verifikasi Informasi
Lampiran B Tautan Bukti Izin dan Wawancara
Lampiran C Transkrip Wawancara Rahma Hanifa

Lampiran D Formulir Konsultasi

xii
Risiko Gempa Bumi..., Mikael Ario Masri, Universitas Multimedia Nusantara

40

40

41

73



	HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT (English)
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I  PENDAHULUAN
	1.1  Latar Belakang Karya
	1.2 Tujuan Karya
	1.3 Kegunaan Karya

	BAB II  KERANGKA KONSEP
	2.1 Karya Terdahulu
	2.1.1 Dokumenter: MegaQuake Could Hit North America
	2.1.2 : Newsgame: Sehari Menjadi Ikan Raksasa Mola

	2.2 Konsep yang Digunakan
	2.2.1 Jurnalisme Sains
	2.2.2. Multimedia Interaktif
	2.2.3 Mempersiapkan Elemen teks dalam multimedia interaktif
	2.2.4 Foto
	2.2.5 Peta
	2.2.6 Video
	2.2.7 Proses Produksi
	2.2.8 Desain Web


	BAB III  RANCANGAN KARYA
	3.1 Tahapan Pembuatan
	3.1.1 Alasan Pemilihan
	3.1.2 Timeline
	3.1.3 Angle
	3.1.4 Alur
	3.1.4.1 Cover
	3.1.4.2 Magnitudo dan Intensitas
	3.1.4.3 Peta Interaktif
	3.1.4.4 Sesar Baribis
	3.1.4.5 Gempa Jawa 1834 & 1780
	3.1.4.6 Gedung Bersejarah yang Runtuh
	3.1.4.7 Sunda Megathrust
	3.1.4.8 Gempa 1699
	3.1.4.9 Gempa Dalam di Romania
	3.1.4.10 Gempa Megathrust Selat Sunda
	3.1.4.11 Masalah Tanah di Jakarta
	3.1.4.12 Mitigasi Gempa Bumi

	3.1.5 Narasumber
	3.1.6 Elemen Teks
	3.1.7 Foto
	3.1.8 Pemetaan
	3.1.9 Desain Web
	3.1.10 Video
	3.1.11 Animasi
	3.1.12 Infografis
	3.2 Anggaran
	3.3 Target Luaran Produksi


	BAB IV  HASIL KARYA
	4.1 Pelaksanaan
	4.1.1 Timeline Pembuatan
	4.1.2 Proses Pembuatan Multimedia
	4.1.3 Publikasi

	4.2 Evaluasi

	BAB V  SIMPULAN SARAN
	5.1 Simpulan
	5.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN



