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ABSTRAK 
 

Risiko Gempa Bumi di Jakarta: Interactive Multimedia adalah sebuah situs 
interaktif dalam kluster interactive Multimedia yang reporting based. Karya 
tersebut menjelaskan secara mendalam risiko gempa bumi di Jakarta. Topik 
tersebut dinilai penting karena Jakarta adalah daerah berpenduduk no.2 
terbesar di dunia, berada di zona aktif gempa, dan mempunyai sejarah gempa 
destruktif. Interactive Multimedia adalah sebuah metode komunikasi yang 
mengandung elemen cerita seperti alur dan karakter dan memerlukan input 
dari pembaca untuk maju. Proses pembuatan mengandung beberapa tahap 
seperti wawancara ahli geologi, mengambil gambar di lapangan, dan studi 
dokumen. Hasil karya adalah sebuah situs interaktif yang mengandung cerita 
dan penjelasan gempa-gempa destruktif yang pernah terjadi di Jakarta serta 
pemetaan gempa-gempa bersejarah dan patahan yang ada di sekitar 
Jabodetabek. Karya juga menjelaskan tentang mitigasi gempa di akhir. Situs 
dipublikasikan secara mandiri menggunakan Wix dan dipromosi 
menggunakan akun Youtube Shindo 7.  Karya ini dibuat agar pemerintah dan 
masyarakat setempat sadar akan risiko ini secara lebih mendalam agar lebih 
tergerak untuk melakukan mitigasi terhadap risiko gempa bumi yang ada. 
Situs tersebut juga berguna bagi penelitian mengenai ilmu jurnalistik dalam 
melihat efektifitas media interaktif dalam mendapatkan dan retensi pembaca.  
 

Kata kunci: Interaktif Media, Gempa Bumi, Mitigasi 
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ABSTRACT (English) 
 

Earthquake Risk in Jakarta: Interactive Multimedia is an interactive website 
in the reporting-based interactive Multimedia cluster. This work explains in 
depth the risk of earthquakes in Jakarta. This topic is considered important 
because Geater Jakarta is the worlds second most populated urban area in 
the world, it’s location in an active earthquake zone, and has a history of 
destructive earthquakes. Interactive Multimedia is a communication method 
that contains story elements such as plot and character and requires input 
from the reader to progress in the story. The creation process contains 
several stages such as interviewing geologists, taking pictures and videos 
around Jakarta, and the study of documents. The result of the work is an 
interactive site that contains stories and explanations of destructive 
earthquakes that have occurred in Jakarta as well as mapping of historical 
earthquakes and fault lines around Greater Jakarta. The work also explains 
earthquake mitigation at the end. The website is published independently via 
Wix and promoted using the Shindo 7 Youtube account. This work was 
created so that the government and local communities are aware of this risk 
in greater detail making them more inclined to take steps in preparing for an 
earthquake. This site is also useful for research on journalism in looking at 
the effectiveness of interactive media in getting and retaining readers. 
 

 
Keywords: Interactive Media, Earthquake, Mitigation 
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