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PENERAPAN TEKNIK RHYTHMIC EDITING DALAM 

MEWUJUDKAN KOMEDI SLAPSTICK PADA FILM PENDEK 

HOMEBOUND (2025) 

 (Justine) 

ABSTRAK 

Film komedi masih menjadi salah satu genre film yang digemari oleh masyarakat 

umum hingga saat ini. Dari berbagai jenis komedi yang ada, komedi slapstick yang 

identik dengan komedi fisik dan kerap bersifat hiperbola menjadi salah satu komedi 

yang masih ampuh dalam mengundang gelak tawa penonton. Untuk menciptakan 

film komedi yang sukses, proses editing menjadi salah satu hal yang paling penting. 

Setiap punchline dalam film komedi sangat erat kaitannya dengan penentuan 

timing, pacing, dan struktur visual yang tepat agar dapat disampaikan tepat pada 

waktunya, sehingga akhirnya berhasil membuat penonton tertawa sesuai harapan. 

Oleh karena itu, diperlukan perpaduan teknik rhythmic editing yang pas dalam 

mengedit film komedi agar dapat mewujudkan elemen-elemen komedi slapstick 

yang diharapkan. Tugas akhir ini menerapkan bagaimana teknik rhythmic editing 

dalam mewujudkan mewujudkan komedi slapstick pada film pendek Homebound 

(2025) yang mengangkat tema keluarga dengan balutan humor dan drama yang 

khas. Film pendek Homebound (2025) menceritakan tentang tentang seorang 

buronan yang hendak kabur ke luar negeri terpaksa harus pulang ke rumah setelah 

pertemuan tak terduga dengan ibunya. Hasilnya menunjukkan bahwa setiap elemen 

komedi slapstick yang meliputi repetition, anticipation, inversion, escalation, dan 

timing berhasil diwujudkan dengan perpaduan teknik rhythmic editing yang tepat, 

yang meliputi penggunaan teknik timing, pacing, dan trajectory phasing. 

 

 

Kata kunci: rhythmic editing, komedi slapstick, film pendek 
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THE APPLICATION OF RHYTHMIC EDITING TECHNIQUES 

IN REALIZING SLAPSTICK COMEDY IN THE SHORT FILM 

HOMEBOUND (2025) 

 (Justine) 

ABSTRACT  

Comedy films remain one of the most popular genres among the general public to 

this day. Among the various types of comedy, slapstick comedy—characterized by 

physical humor and often exaggerated actions—continues to be effective in eliciting 

laughter from audiences. To create a successful comedy film, the editing process is 

one of the most crucial aspects. Every punchline in a comedy film is closely tied to 

precise timing, pacing, and visual structure to ensure it lands effectively and makes 

the audience laugh as intended. Therefore, the right combination of rhythmic 

editing techniques is needed in editing a comedy film to bring out the desired 

elements of slapstick comedy. This final project explains how rhythmic editing 

techniques are applied to realize slapstick comedy in the short film Homebound 

(2025), which carries a family theme wrapped in distinctive humor and drama. The 

short film Homebound (2025) tells the story of a fugitive who is about to escape 

abroad but is forced to return home after an unexpected encounter with his mother. 

The results show that every element of slapstick comedy—including repetition, 

anticipation, inversion, escalation, and timing—was successfully realized through 

the appropriate use of rhythmic editing techniques, including the application of 

timing, pacing, and trajectory phasing. 

 

Keywords: rhythmic editing, slapstick comedy, short film 
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