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PENGAPLIKASIAN SOUND EFFECT DALAM MEMBANGUN
MOOD SUSPENSE PADA SCENE RANTI DI FILM UNTUNG

ATAU BUNTUNG

(Amadeus Abimanyu Yudha Prasetyatama)

ABSTRAK

Film adalah bentuk seni yang memiliki kemampuan untuk mempengaruhi emosi
dan perasaan penonton, baik positif ataupun buruk. Emosi dan perasaan yang timbul
tersebut menjadi nilai bagus tidaknya sebuah film. Namun, film tidak hanya soal
gambar, tapi juga suara. Sound atau suara menjadi salah satu elemen krusial dalam
pembuatannya. soundtrack, sound effect, dialog, hingga keheningan, memiliki
peran penting dalam menciptakan suasana yang mendukung cerita. Pada penelitian
ini, penulis lebih memfokuskan pada analisi sound effect yang mempengaruhi
emosi penonton untuk mendapatkan mood suspense atau tegang. Penulis
menggunakan teori utama dari sound design dan sound effect, disusul oleh teori
pendukungnya yaitu, ambience sound, humming sound, mood, dan scene. Serta
teori-teori dari langkah-langkah teknis yaitu, gain, pitch, stretch, dan fade. Penulis
menggunakan sound effect Humming sebagai sound effect utama dalam
membangun suasana dan sound effect Bell sebagai pelengkap. Penelitian ini
menunjukkan bahwa, peran sound effect sangat penting dalam menciptakan mood
atau suasana yang ada di dalam cerita film.

Kata kunci: Suasana, Efek Suara, Tegang
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APPLICATION OF SOUND EFFECTS IN BUILDING A MOOD
OF SUSPENSE IN THE RANTI SCENE IN THE FILM UNTUNG
ATAU BUNTUNG

(Amadeus Abimanyu Yudha Prasetyatama)

ABSTRACT

Film is an art form that has the ability to influence the emotions and feelings of the
audience, both positive and negative. The emotions and feelings that arise
determine whether a film is good or bad. However, film is not only about images,
but also sound. Sound is one of the crucial elements in its creation. soundtrack,
sound effects, dialogue, and silence, have an important role in creating an
atmosphere that supports the story. In this study, the author focuses more on the
analysis of sound effects that influence the emotions of the audience to get a
suspense or tense mood. The author uses the main theory of sound design and sound
effects, followed by supporting theories, namely, ambience sound, humming sound,
mood, and scene. As well as theories of technical steps, namely, gain, pitch, stretch,
and fade. The author uses the Humming sound effect as the main sound effect in
building the atmosphere and the Bell sound effect as a complement. This study
shows that the role of sound effects is very important in creating the mood or
atmosphere in the film story.

Keywords: Mood, Sound Effect, Suspense
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