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PERANCANGAN MOBILE WEBSITE

JALAN SURYAKENCANA KOTA BOGOR
(Su Ping)

ABSTRAK

Pariwisata Kota Bogor sudah menjadi tujuan destinasi para wisatawan yang sangat
populer. Aktivitas wisatawan tidak akan jauh dari aktivitas wisata kuliner. Salah
satu tempat wisata di Kota Bogor yang menawarkan variasi kuliner yang cukup
banyak adalah daerah Pecinan Lawang Suryakencana Kota Bogor. Daerah ini sudah
menjadi pusat kuliner serta pusat ekonomi di Kota Bogor sangat lama. Selain wisata
kuliner, daerah ini juga menyimpan jejak sejarah yang menjadikan daerah ini
memiliki nilai budaya dan sejarah yang tetap perlu disimpan dan dilestarikan. Jejak
sejarah tersebut hanya dapat diketahui apabila masyarakat memang mencari tahu
sendiri dengan mengunjungi daerah Jalan Suryakencana dan bertanya dengan orang
lokal disana. Media informasi yang menyediakan informasi dengan kredibilitas
yang baik mengenai daerah Pecinan Suryakencana ini masih belum ada. Informasi
Pecinan Suryakencana yang ada di internet hanya berupa artikel yang diliput oleh
jurnalis saja. Oleh karena itu, penulis melakukan perancangan website sebagali
media informasi yang menyediakan informasi sejarah, budaya, dan arsip daerah
Jalan Suryakencana Kota Bogor. Perancangan website menggunakan metode
perancangan design thinking yang dikemukakan oleh Robin Landa. Tahapan
tersebut meliputi tahapan emphatize, define, ideate, prototype, dan test.

Kata kunci: Media Informasi, Pecinan, Kuliner Bogor
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MOBILE WEBSITE DESIGN FOR SURYAKENCANA STREET

IN BOGOR CITY
(Su Ping)

ABSTRACT (English)

Tourism in the city of Bogor has become a very popular destination for tourists.
Tourist activities are closely linked with culinary tourism. One of the tourist spots
in Bogor that offers a wide variety of culinary experiences is the Lawang
Suryakencana Chinatown area. This area has long been a culinary and economic
center in Bogor City. In addition to culinary tourism, the area also holds historical
traces, giving it cultural and historical value that must be preserved. These
historical traces can only be uncovered if people take the initiative to visit
Suryakencana Street and interact with the local residents. Currently, there is no
credible media source that provides comprehensive information about the
Suryakencana Chinatown area. The information available online is mainly in the
form of articles covered by journalists. Therefore, the author is designing a website
as an information platform to provide details on the history, culture, and archives
of the Suryakencana Street area in Bogor City. The website design is based on the
design thinking method proposed by Robin Landa. The stages include empathizing,
defining, ideating, prototyping, and testing.

Keywords: Information Media, Chinatown, Bogor Culinary
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