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PERWUJUDAN METAFORA VISUAL TENTANG 

KEPERCAYAAN DIRI MELALUI WARNA DALAM ANIMASI 

3D THE SEEMSTRESS 

 

 Roger Noel Austin Lee 

ABSTRAK 

Film animasi The Seemstress menggambarkan kondisi emosional tokoh anak kecil 
Safiya yang semakin menurun dan tertekan karena rasa insecurity (perasaan tidak 
percaya diri) yang meningkat. Untuk mewujudkan emosi tersebut dalam sebuah 
shot, warna dan pencahayaan digunakan bukan hanya sebagai penambah estetika, 
melainkan disusun agar bisa menunjang shot tersebut dalam menyampaikan pesan 
kompleks. Terdapat dua warna yang dipilih sebagai key color dari animasi The 
Seemstress yaitu kuning dan pink. Kedua warna ini akan melalui perubahan makna 
selama film berlangsung yaitu dari makna positif ke makna negatif. Hal tersebut 
dicapai dengan menggunakan pendekatan metafora visual dalam warna, yaitu 
mengasosiasikan gambar bergerak dengan warna agar mencapai hubungan 
simbolis. Metode yang digunakan adalah metode kualitatif. Color script dirancang 
dengan menganalisis hue, saturation, dan value dalam adegan yang 
menggambarkan kondisi emosional positif dan negatif. Hasil penelitian 
menunjukkan saturasi rendah ke sedang lalu value yang tinggi dapat mendukung 
penggambaran emosi positif sedangkan gambar dengan value rendah dan saturasi 
yang kuat dapat mendukung penggambaran emosi negatif.  

Kata kunci: color script, kepercayaan diri, metafora visual, The Seemstress 
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VISUAL METAPHOR ABOUT SELF CONFIDENCE 

THROUGH COLOR IN THE 3D ANIMATION THE 

SEEMSTRESS 

 

Roger Noel Austin Lee 

ABSTRACT  

 

The animated film The Seemstress portrays the emotional decline and growing 
sense of pressure experienced by the young character, Safiya, as her feelings of 
insecurity increase. To visually express these emotions within a shot, color and 
lighting are used not merely for aesthetic enhancement, but are carefully designed 
to support the delivery of complex messages. Two colors are selected as the key 
colors of The Seemstress: yellow and pink. Throughout the film, the meaning of 
these colors shifts, from positive to negative. This transformation is achieved 
through a visual metaphor approach, associating moving images with color to 
create symbolic relationships. The research uses a qualitative method. A color 
script is designed by analyzing hue, saturation, and value in scenes representing 
both positive and negative emotional states. The findings show that low to medium 
saturation with high value supports the depiction of positive emotions, while low 
value with strong saturation supports the depiction of negative emotions. 
 

Keywords: color script, insecurity, visual metaphor, The Seemstress. 
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