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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI VARIAN 

INFLUENZA DAN TINGKAT RISIKONYA 

 (Kelvin Wiranata Sati) 

ABSTRAK 

 

Influenza merupakan penyakit menular yang disebabkan oleh virus influenza dan 

dapat menginfeksi siapa pun tanpa memandang umur. Penyakit ini terbagi menjadi 

tiga tipe, yaitu influenza A, influenza B, dan influenza C. Beberapa gejala yang 

umum dialami adalah pilek, sakit tenggorokan, demam, dan nyeri tubuh. Penyakit 

ini umum terjadi di Indonesia, hingga banyak masyarakat yang memilih untuk 

mengabaikannya. Kelalaian seperti ini yang dapat mengakibatkan adanya gejala 

lanjutan yang lebih serius dan pada beberapa kasus dapat menyebabkan kematian. 

Meskipun penyakit ini memiliki potensi menyebabkan bahaya, informasi yang 

diterima masyarakat masih kurang. Hal ini berimbas pada pengetahuan dan 

kewaspadaan yang kurang terhadap varian influenza dan risikonya. Media atau cara 

penyampaian informasi penyakit influenza juga masih terbatas. Dalam penelitian 

ini, penulis menggunakan metode penelitian kualitatif dan kuantitatif untuk 

merancang website sebagai media informasi dengan tujuan meningkatkan wawasan 

dan pengetahuan Masyarakat mengenai penyakit influenza lebih dalam. Dengan 

website ini, diharapkan kewaspadaan Masyarakat Indonesia terkait penyakit 

influenza dapat meningkat dan lebih sigap dalam penanganannya. 

 

Kata kunci: Influenza, Website, Pengetahuan 
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WEBSITE DESIGN ABOUT INFLUENZA VARIANTS  

AND THEIR RISK LEVELS 

 (Kelvin Wiranata Sati) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Influenza is an infectious disease caused by the influenza virus and can infect 

anyone regardless of age. This disease is divided into three types, namely influenza 

A, influenza B, and influenza C. Some common symptoms are runny nose, sore 

throat, fever, and body aches. This disease is common in Indonesia, so many people 

choose to ignore it. Negligence like this can result in more serious advanced 

symptoms and in some cases can cause death. Although this disease has the 

potential to cause harm, the information received by the public is still lacking. This 

has an impact on the lack of knowledge and awareness of influenza variants and 

their risks. The media or method of conveying information about influenza disease 

is also still limited. In this study, the author used qualitative and quantitative 

research methods to design a website as an information media with the aim of 

increasing public insight and knowledge about influenza disease more deeply. With 

this website, it is hoped that the awareness of the Indonesian people regarding 

influenza disease can increase and be more responsive in handling it. 

 

Keywords: Influenza, Website, Knowledge  
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