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PERANCANGAN BUKU POP-UP KISAH MALIN KUNDANG

UNTUK ANAK SD

(Kezia Seraphine Darsono)

ABSTRAK

Perancangan ini membahas adaptasi cerita rakyat Malin Kundang ke dalam buku
pop-up untuk anak SD. Anak-anak yang dibesarkan pada masa pandemi terbukti
untuk memiliki kecerdasan emosional yang rendah dan tidak sopan kepada orang
tua karena kurangnya pengalaman mereka bersosialisasi. Cerita rakyat terbukti
untuk memiliki efek yang baik untuk membantu perkembangan kognitif anak, maka
perancangan ini akan mengangkat cerita rakyat Malin Kundang yang memiliki
pesan moral menghormati orang tua. Akan tetapi, minat terhadap cerita rakyat
Indonesia rendah di dalam masyarakat Indonesia modern, hal ini memiliki banyak
faktor seperti populeritas cerita rakyat luar negeri. Cerita rakyat luar negeri tersebut
seringkali mengadaptasi alur cerita asli kisahnya agar alurnya lebih cocok dan
mudah di ikuti oleh audiens modern. Selain itu, media yang menceritakan kisah
tradisional Indonesia cenderung tidak bersifat interaktif. Oleh karena itu
perancangan ini berharap untuk mengatasi faktor-faktor yang telah disebutkan
seperti alur cerita Malin Kundang dan media yang interaktif. Perancangan ini
bertujuan untuk membuat media yang menarik secara visual dan memperkaya
pengalaman membaca anak yang terpapar cerita budaya luar membuat buku yang
menceritakan cerita rakyat nusantara dengan elemen interaktif. Perancangan ini
didukung oleh wawancara dengan pakar budaya Minang dan perantau Minang
untuk mengadaptasi kisah Malin Kundang secara efektif dalam konteks modern.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa buku pop-up dapat meningkatkan keterlibatan
anak dalam membaca serta membantu mereka memahami cerita dengan lebih
mendalam. Dengan pendekatan yang lebih kontekstual terhadap nilai-nilai budaya
Minang, adaptasi ini diharapkan dapat memperkenalkan serta menanamkan pesan
moral dart Malin Kundang secara lebih relevan bagi anak-anak masa kini.

Kata kunci: buku pop-up, Malin Kundang, adaptasi cerita rakyat, budaya Minang,
buku cerita anak
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DESIGNING A POP-UP BOOK OF THE TALE OF MALIN

KUNDANG FOR ELEMENTARY CHILDREN

(Kezia Seraphine Darsono)

ABSTRACT (English)

This design discusses the adaptation of the Malin Kundang folktale into a pop-up
book for elementary school children. Children who grew up during the pandemic
have been shown to have low emotional intelligence and are disrespectful to their
parents due to their lack of social experience. Folktales have been shown to have a
good effect on helping children's cognitive development, so this design will
highlight the Malin Kundang folktale which has a moral message of respecting ones
parents. However, interest in Indonesian folktales is low in modern Indonesian
society, this has many factors such as the popularity of foreign folktales. Foreign
folktales often adapt the original storyline of the story so that the storyline is more
suitable and easy to follow for modern audiences. In addition, media that tell
traditional Indonesian stories tend not to be interactive. Therefore, this design
hopes to address the factors that have been mentioned such as the Malin Kundang
storyline and interactive media. This design aims to create visually appealing
media and enrich the reading experience of children exposed to foreign cultural
stories by creating books that tell Indonesian folktales with interactive elements.
This design is supported by interviews with Minang cultural experts and Minang
migrants to adapt the story of Malin Kundang effectively in a modern context. The
results of the study show that pop-up books can increase children's engagement in
reading and help them understand the story more deeply. With a more contextual
approach to Minang cultural values, this adaptation is expected to introduce and
instill the moral message of Malin Kundang more relevantly for today's children.

Keywords: pop-up book, Malin Kundang, folk lore adaptation, culture of Minang,
children’s book
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