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PERAN ILUSTRATOR DALAM PEMBUATAN STIKER MASKOT 

KUMA KUMA KADO YA 

 

 Regina Clairine Deviani Wijaya 

ABSTRAK 

 

 

TCG atau Trading Card Game merupakan sebuah permainan papan yang 

menggunakan sebuah deck kartu. Muncul pada tahun 1993 yang kemudian semakin 

popular dengan kemunculan Pokemon TCG di tahun 1996, Jepang. Dari 

kepopuleran ini memunculkan banyak toko TCG di Indonesia yang kemudian ikut 

berkompetisi melawan satu sama lain memperebutkan juara dan salah satunya 

adalah Kuma Kuma Kado Ya. Kuma Kuma Kado Ya merupakan toko TCG di 

Gading Serpong yang sedang mencari illustrator Penulis pada awalnya sudah 

bekerja dari Mei 2024 sebagai pekerja part time yang kemudian ketika mengajukan 

magang berubah menjadi seorang pekerja full time. Magang dari 15 Agustus hingga 

22 Desember 2025. Kesimpulan dari magang di Kuma Kuma Kado Ya adalah tetap 

perhatikan detail penting dari desain yang dibuat khususnya yang mengandung 

unsur maskot dari toko. Perbanyak komunikasi juga dengan staff yang lain agar 

bisa mendapatkan masukan sehingga desain yang dibuat tetap memperhatikan ciri 

khas dari toko. 

 
Kata kunci: ilustrator, stiker, maskot 
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THE ROLE OF ILLUSTRATOR IN MAKING THE KUMA KUMA 

KADO YA MASCOT STICKER 

Regina Clairine Deviani Wijaya 

ABSTRACT 

 

TCG or Trading Card Game is a game that uses a deck of cards. Appeared in 1993 

which became popular with the appearance of Pokemon TCG in 1996, Japan. From 

this popularity, many TCG stores in Indonesia open and competed against each 

other to win championship, one of them is Kuma Kuma Kado Ya. Kuma Kuma Kado 

Ya is a TCG store in Gading Serpong that is looking for an illustrator. The author 

initially worked from May 2024 as a part-time worker then when applying 

internship changed to a full-time worker. The internship was from August 15 to 

December 22, 2025. The conclusion of the internship is to always pay attention to 

important details of the designs made, especially those containing elements of the 

store's mascot. Also increase communication with other staff to get input so that the 

designs made still pay attention to the characteristics of the store. 

 

Keywords: illustrator, sticker, mascot 
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