BAB 11

sumber daya
dalam sebue 3Si ung untuk

mengoperasi

g melaksanakan,

mencatat, mengkalk ormasi penjualan untuk

keperluan manajemen dan bagian 1z angberkepentingan, dari mulainya order

penjualan hingga transaksi dilaksanakan. Sistem Informasi Penjualan merupakan
nformasi

manusia,

jawab untuk m 1akan informasi penjualan produk dalam satu kesatuan proses

g g R e G

akan dlm dihﬁkanlfpa;_iuenjalvab mselaﬁdenﬁ tujs..an dﬁmanfaat

penelitian.
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Berdasarkan pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa komponen-

komponen dari sistem inf . terdiri dari:

penjualan,

puatan dan

pencetakan [ es. Sedangkan
dokumen atau j en akanmenjadi
output dari sistem infor
2.2. Pengertian Perancangan Sistem

Perancangan Sistem adalah sebuah proses yang kompleks yang digunakan

data atau aliran data secara sistematis, memproses data, menyimpan data, dan

i P iR i s,

Sistem M:t diliTiSilﬂSEEFdi glmbWI perEnaaﬁn p'mbwﬂl sketsa

atau pengaturan dari beberapa elemen ﬁg ter 'Prah kedalam satukesatuan yang

utuh dan berfungsi. ’[7]
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Perancangan sistem dapat didefinisikan sebagai penggambaran,

perencanaan, dan pembug i.beberapa elemen terpisah

ke dalam satu kesatt 1gan sistem adalah

penentuan proses dan data ye Tujuan dari
perancangans 1.un

n ranc ap. Dari

dapatc pulk ncang. | kegiatan

emudian

ersebut

sistem memb Usahaan, setiap

pengembang apl sistem yang ingin
dibuat. Rancangan ini be an umum dari sistem yang
akan berjalan nantinya kepada setiap stakeholder. Dari beberapa teori-teori diatas
dapat disimpulkan bahwa perancangan sistem adalah proses perancangan untuk

lah ada

iri dari

sistem penjualan untuk menunjang proses bisnis dari PT. Hulvindo Sukses Abadi

yang ey [N oo Nl cof R 1S3 e RO A
MULTIMEDIA
NUSANTARA

8
SISTEM INFORMASI PENJUALAN UNTUK CABANG TOKO PT. HULVINDO SUKSES
ABADI,
Malvin, Universitas Multimedia Nusantara



2.3. Use Case Diagram

Use Case Diagre ikasi yang sederhana dan

langsung ke pengg use case diagram

digambar s3

Actor merupakan sebuah subjek siste

diagram yang menjalankan sebuah use case. anActor

[10]

MULTIMEDIA
NUSANTARA
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2.4. Activity Diagram

Activity diagram an perilaku dalam proses

dividual.
jala jenis

membuat

Action adalah notas
aksi atau kebiasaan ya
dengan aksi nya .

Activity merupakan notasi yang
menggambarkan aktivitas dari acti
diagram.

Control lane berfungsi untuk menggambarkan
alur dari activity yang ada.

Initial node merupakan awalan dari bagian
Activity.

Final flo

Merged
decision

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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2.5. Pengertian Class Diagram

Defin

aciion

action a

fungsi
ass.

enyimpan dan

mengelola informasi engacu pada orang,

tempat, peristiwa, dan hal-ha ang akan menangkap informasi.

Kemudian, selama desain dan implementasi, kelas dapat merujuk ke artefak khusus

persegi

panjang disebut

operasi)

2.6. Pengertian Prototyping

e g i s ol s
P T N D T

kondisi dimana Eengguna tidak bisa menyajikan informasi secara jelas mengenai

uai aganAginN/a. Hasil dA‘nodRotoA berupa
11
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mockup yang akan menjadi rujukan model desain yang akan digunakan saat
m I angkat lunak.
i.awa lunak yang
an sebuah
salah ya 3. seban ari solusi

akan oleh

sistem aki an pe Sistem yang

melatih, presentasi, peni au keperluan lain [11].

ntuk membantu

unak, yang berupa
model fisik kerja siste awal dari sistem. Dengan
metode prototyping iniakan dihasilkan prototype sistem sebagai perantara

pengembang dan pengguna agar dapat berinteraksi dalam proses kegiatan

bagiannya sehingga sesuai dengan perencanaan dan analisis yang dilakukan oleh

pengerrwg sNai |engV ujiEa d ukaSeca'a si-rlrjltaAiirSdengan

“MULTIMEDIA

Dalam penelitian ini metode yang diﬁ:_nakan untuk membuat sistem
N
12

inform:Menju ada§met&prot ototAJ mﬁaka&cangan

SISTEM INFORMASI PENJUALAN UNTUK CABANG TOKO PT. HULVINDO SUKSES
ABADI,
Malvin, Universitas Multimedia Nusantara

ing.



desain dari sistem yang akan dibuat nantinya[8]. Metode ini dimulai dengan

penggunadari perangkat

kilat yang ¢

Metode proto
1. es analisa
2. an secara

em  bertujuan
pengguna dapat
berinteraksi dengan pangkan, sebab prototype
menggambarkan versi awal dari sistem untuk kelanjutan sistem sesungguhnya yang
lebih besar. Ditemukan bahwa dalam analisis dan desain sistem, terutama untuk
proses
besar i
ketika
penggu

diterapkan pada pengembangan sistem kecil maupun besar dengan harapan agar

proses MenNgan'dapVerjE an bs tev'ataTﬁa At sSai tepat
waktu. Merll‘zitj‘u pt;gurr seclara M,lthi pﬂpe erbentuk akan

menguntungkan seluruh shak yang terllbat bagi pimpinan, perﬁma sendiri serta

pengenNg sistem[12]
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Mewujudkan sistem sesungguhnya dalam sebuah replika sistem yang

akanberjalan, meng a untuk kesempurnaan

g berkembang

duk yanglebih

Dalam pengerjaan metode prototype, ada beberapa tahapan yang perlu

disiapkan atau di lakukan terlebih dahulu sebelum rancangan prototype dijalankan.

bersangkutan

cagaelN [V ERSTTAS

*MUE"TT ME D I"A "™

merumuskan konsep yaéjkan dikerjakan. Quick plan akan mengaCLKda hasil

stk comdicad,. AN

14
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3. Rancangan Sitem

Rancangan sistem m gambaran dari rancangan

dibuat berdasarkan

ah, harus

aplikasi,

gunakan untuk
a 6 kriteria analisis
pieces yaitu kinerja (Perfc on), ekonomi (Economic),

kontrol (Control), efisiensi (Efficiency), dan pelayanan (Services)[14].

Metode PIECES digunakan untuk menganalisis sistem yang berjalan dan

ini menggunakan analisis perbedaan tingkat kepentingan antara sebelum dan

ses'Ldjh Nikal. dMan Eout Rg sa o|n p IakAya@:erbeda
anmistﬂanglb_erjmr darlsistM.suleEiengﬂaencfkatﬂui beda

(Paired Sample T-Test)

ANTARA
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Analisis deskriptif dan data terhadap perusahaan (Economy dan Control) Pada

penelitian ini mete adalah metode PIECES
ncy and Service).
sistem baru

kelompok

pelayanan

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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2.8. Penelitian Terdahulu

Judul

Peneliti &

pali sebagai target
perusahaan.

Metode —
Hasil Penelitian

Berdasarkan hasil pengujian black-
box yang dilakukan, didapat sebanyak
89,58 % setuju dengan hasil aplikasi,
likasi / Web yang dibuat,

Judul Sistem Informasi Penjualan Pada TB
ar is Men akan Met
S

Peneliti & Tahun Penelitian R.M. Nasrul Halim - 202

MULTIMEDIA

Nama Jurnal Jurna FOKOM (Sistem Informasi
U S A n Komputer), Vol 09, or
, PP 203 -20
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Tujuan

Mengata3| permasalahan tersebut, TB
onis menerapkan sistem

g terkomputerisasi,

m informasi
gga semua

Metode

Hasil Peneli

. CIHANJUANG INTI TEKNIK
Peneliti & Tahun Penelitian Badie Uddin, Dedy Suryadi, Siti
Maesaroh - 2020

efisien.
Metode Metode PIECES

UNIVERSTTAS
Hasil iVIIltlaiJ l_ T l a Igjir ”g.i:ﬁ Sfea ibuat

sesuai dengan kebutuhan dan telah
N US A NET-RaReN
ari hasil pe ian ya
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dllakukan di perusahaan berupa
an kuesioner kepada calon
nunjukan hasil pengujian

euntungan perusahaan.
Metode Metode PIECES

Hasil Penelitian Tingkat kepuasan konsumen terhadap

penerapan sistem promosi tradisional

ist osi/usulan_berbasis

UN IV E RESHTAS
Adopsi Dari Penelitian eb gal rensi eng naan_metode
L T l bag eng kur uasan

gun

ari penelitian- gelltlﬂterdN delet ﬂpulleah system

informasi penjualan pada perusahaan dapat membantu efektifitas dan efisiensi
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proses bisnis. Mulai dari pencatatan produk barang yang nantiny akan dimasukan

kedalam proses jual dan akuntansi juga membantu
dalam mengolah datz 3 njualan, pembelian,
dan stok bar: i t memy ahaan dalam

menilai kond

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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