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Oleh: Malvin 

ABSTRAK 

PT. Hulvindo Sukses Abadi merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

distributor baut dan mur. Semenjak bisnis dari PT. Hulvindo Sukses Abadi ini 

berkembang, perusahaan ini mulai memperluas bisnisnya dengan rencana 

membuka cabang berupa sebuah toko di diluar JABODETABEK dan memerlukan 

sebuah sistem informasi yang nantinya diharapkan dapat membantu proses bisnis 

mereka menjadi lebih efektif dan efisien. 

Dalam projek tugas akhir ini metode yang telah diputuskan untuk digunakan 

adalah metode prototype. Prototype yang dikembangkan merupakan gambaran 

kasar dari sistem informasi penjualan yang digunakan untuk mengumpulkan 

informasi secara cepat karena berinteraksi dengan user selama proses 

pengembangan sistem. 

Pembangunan sistem dilakukan untuk memudahkan proses bisnis penjualan 

dan pembelian dari cabang toko PT. Hulvindo Sukses Abadi. Sistem informasi 

penjualan yang dibuat ditujukan untuk membantu dalam perihal pencatatan dan 

penyimpanan data perusahaan menjadi lebih terkomputerisasi dan terintegrasi, 

pemantauan proses bisnis perusahaan yang dapat dilakukan secara cepat dan tepat, 

serta pembuatan laporan yang dapat dibuat secara langsung dengan penggunaan 

sistem. 

 

Kata Kunci : Metode Prototyping, Proses Bisnis, Sistem Informasi Penjualan  
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SALES INFORMATION SYSTEM FOR SHOP BRANCH PT. 

HULVINDO SUKSES ABADI 

By: Malvin 

ABSTRACT 

 PT. Hulvindo Sukses Abadi is a company engaged in the distributor of bolts 

and nuts. Since the business of PT. Hulvindo Sukses Abadi is growing, the company 

is starting to expand its business with plans to open a branch in the form of a shop 

outside JABODETABEK and requires an information system which is expected to 

help their business processes become more effective and efficient. 

In this final project the method that has been decided to use is the prototype 

method. The prototype developed is a rough description of a sales information 

system that is used to collect information quickly because it interacts with users 

during the system development process. 

The system development is carried out to facilitate the sales and purchase 

business processes from the branch stores of PT. Hulvindo Eternal Success. The 

sales information system created is intended to assist in the recording and storage 

of company data to become more computerized and integrated, monitoring 

company business processes that can be carried out quickly and accurately, and 

reporting that can be made directly using the system. 

 

Keywords: Business Process, Prototyping Method, Sales Information System   
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