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2.4 Tugas dan Uraian Kerja Magang

Tugas penulis sebagai ilustrator dan karyawan magang adalah memastikan
ilustrasi penulis danstugas penulis sesuai dengan arahan tugas yang diberikan
supervisor. Penulis diwajibkan untuk mengerjakan ilustrasi sesuai dengan arahan
dan standar kualitas style yang ada di muniverse, ilustrasi tersebut harus selesai
sesuai tanggal tenggat yang ditentukan, hasil karya tersebut harus disetujui
supervisor /sebelum bisa di submit dalam green server muniverse. Berdasarkan
rapat, jabaran di google.sheets, dan whatsapp dari supervisor. Uraian Tugas
penulis yang harus dikerjakan seclama magang di proyek Muniverse milik
Virtuosity adalah sebagai berikut.

Tugas dan Uraian Kerja Magang

Proyek Tugas Penulis Arahan Tugas
Muniverse
Karakter Desain karakter ' '
Muniverse Juno (Jerapah) Penulis Harus Ilustrasi :

e Eksplorasi Bentuk Tubuh Juno

e Eksplorasi Pakaian

o [lustrasi Karakter dalam bentuk
depan, samping, ', belakang

Syarat Lain :

[lustrasi harus terlihat selaras dengan

style Muniverse.

Komik Smile
Penulis Harus Ilustrasi 3 Komik
Jaket berdasarkan naskah berikut:
Night Call 1. Komik Smile : Munmun sedang

bersedih meringkuk di bangku.
Karu sadar akan hal itu dan
mengelus2 kepala Mun mun
sambil duduk di sebelah
Munmun. Karu berkata, “Kalau
ada yang ingin kau sampaikan,
sampaikan saja. Kalau tidak aku
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cuma duduk di sini saja.”

Komik Jaket : Munmun
menelpon Karu sambil
mengerjakan tugas hingga tengah
malam. Mummun bertanya
beberapa soal yang dikerjakan.
Karu berhasil menjawab beberapa
pertanyaan. Munmun
menanyakan soal yang rumit,
namun ditunggu ternyata tidak
ada jawaban. Munmun kesal
karena didiamkan oleh Karu.
Ternyata karu tertidur.

Komik Night Call : Munmun
menelpon Karu sambil
mengerjakan tugas hingga tengah
malam. Mun mun bertanya
beberapa soal yang dikerjakan.
Karu berhasil menjawab beberap
pertanyaan. Munmun
menanyakan soal yang rumit,
namun ditunggu ternyata tidak
ada jawaban. Munmun kesal
karena didiamkan oleh Karu.
Ternyata karu tertidur.

Syarat Lain :

Komik dalam ukuran kanvas 1:1 dan di

export per-satu panel untuk format
instagram. Minimum

Board Game

Aset Karakter di
Kartu

Penulis Harus Ilustrasi :

e 4 Karakter untuk Pop Up Book.

Syarat Lain :

[lustrasi harus terlihat selaras dengan

style background Pop Up book.

Peran Ilustrator Pada..., Nadya Amelia Windiputri, Universitas Multimedia Nusantara
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projek Muniverse

supervisor selama pro

Juli 2024 - 8 November 2024 adala

Art Book Kerja Kelompok
Merangkai Art Merangkai Karya - Karya proyek
Book muniverse di canva bersama rekan kerja.
Pop Up Book [lustrasi [lustrasi tiga tokoh untuk aset yang akan
Karakter di print untuk dirangkai di pop up book.
Seminar Operasi Booth Penulis menjaga dan operasi Booth
Virtuosity dalam Event bersama Tim Board Game.

Di Event ini Tim Board game
memperkenalkan proyek - proyek
Muniverse terhadap peserta seminar.

5 Tlustrasi dari
ap sambil dipandu

clama periode magang 8

Karakter Muniverse

(Jerapah)

Desain Karakter Juno

NUOSANI
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Komik

Smile

Jaket
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Night Call

Board Game Asset Karakter di Kartu
Artbook Kerja Kelompok
Merangkai Art Book
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Pop Up Book [lustrasi Karakter "

Seminar Operasi Booth

Tabel 3.2. Hasil Tugas Penulis. Sumber : Dokumentasi Penulis (2024).

2.4.2 Uraian Kerja Magang

Berikut akan dijelaskan proses ilustrasi penulis dalam penggunaan arahan
tugas dari supervisor untuk menghasilkan komik muniverse. Proses Ilustrasi
komik muniverse dijalankan melalui 5 tahap. Tahapnya dijalankan secara runut
dari 1 sampai 5. Dimana dalam. Sketsa & Finalisasiy harus diserahkan ke
supervisor untuk menerima revisi sebelum boleh lanjut ke tahap selanjutnya
seperti yang disebut dalam bab 2.3 kedudukan koordinasi, akan diuraikan proses

kerjanya di bagian selanjutnya.
1. Membuat Ide & Referensi

Dalam Tahap ini, penulis membuat ide serta referensi untuk visual komik
atau bisa disebut’dengan ‘Moodbhoard. Moodboard dibuatiuntukimengumpulkan
referensi visual sebagai petunjuk artistik bagi désainer untuk proyeknya. (Lupton,
2011). Penulis menggunakan naskah komik yang.diberikan supervisot sebagai
acuan. Karena ide visual harus memiliki relevansi atau menguatkan naskah. Ide

yang jadi bahan  pertimbangan. penulis, adalah lokasi, waktu, warna, tokoh,
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petunjuk naskah.

Setiap ide

representasi ide itu menaruhnya di

aplikasi visref (aplikasi app stc Hal itu juga

properti, beserta karakter dan kostumnya, dan gaya visual yang sesuai dengan
picu id . Proses ini

ide lag i ini akan

1 acua >tiap tahap saat p eferensi

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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menghasilkan hal sebagai berikut.

Naskah: Munmun sedang bersedh
meringkuk i bangku Karu sadar akan hal tu
‘dan mengelus2kepala Mun munsambil
‘dudukdiseblah Munmun_Karu berkats,

“Kalau ada yang ingin kau sampaikan,
sampaikan saja. Kala idak aku cuma duduk
isaja”

Naskah: Munmun meneipon Karu sambsil mengerakan tugas

hinggatengah malam Mummun bertanyabeberapa soal
yang dikerjatan Karu berhasil mejanab beberapa.

pertanyaan. Munmun menanyatan soalyang rumit, namun

‘deiamian oleh Karu Tenyata laru tertiduc

Y 9 v U v
Gambar 3.2. Contoh kolase referensi. Sumber : Pinterest (2024).

v/ E R S | TA S
Mm E’p irL;larFrhapO!sete a, gulisﬂlai !lustAkomik.
[lustrasi pada tahap sk kotor tidak dm;ka api,

car aren

kusnya
adalah M kowsisi.S)mpﬂ adN struktur daAsualR\g sﬂ di tata
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untuk menciptakan kesan yang menyatu (Lauer, D. A., & Pentak, S. 2011).
elakang, dan apa yang terlihat di

Penulis memastikan penempa
emosi di komik. Hal
rikutn engulangan tahap
atau ¢ asi dikerjakan

J L1

en late akang, karakter,

cara in empen
alah 1

a an las. ang dibuat
sesual deng 11 pen nkuran tokoh

1 supaya sesuai

kamera terlihat selaras

ini dilakukan supay

dengan tema dan g lucu.

Layer kedua adala seseorang adalah bentuk
performa dari seniman, oleh karena itu seniman harus mendalami karakter dan
berpikir seperti mereka sebelum menggambarnya (McCloud, S. 2006). Sehingga,

alur berpikir penulis disaat gambar gesture dan ekspresi adalah sebagai aktor yang

hiperbola sedangkan Karu lebih tertahan atau biasa saja dan hanya terlihat
ekspresif dala omen- e e Selanjutnya, uligy biasanya tidak
mengg:(!!ar em:esi arm;ﬁ:eﬁlalﬁkalna In Aastgn gestur
bisa beM serw da'_terlﬂ? jelis siMdanE ydielipresAn tanpa

bergantungan pada ekspresi wajah. Setelah itu baru penulis menambahkan

eksprestuai &s’gan Sakte ik tON dan-l;osiAita. R tetaAemiliki
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kesulitan dalam gestur dan ekspresi, penulis menggunakan cermin atau merekam

diri akting sebagai referensi at penulis merasa gestur tubuh

dan ekspresi mewakili

Layer Ketiga adala dan lasso dalam

garis p tahap ™ berikutnya. hap 1ni, penulis an)A)ku erhadap
karakteMtar Han@ng'l?nuli' sudMuat ﬁm s@a kc'or Sﬂl cukup

rapi untuk digarisi.

NUSANTARA
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Karakter dirapikan untuk terlihat bervolume dan sesuai dengan proporsi

ebelumnya . Dalam proses

dari referensi karakter ate
merapikan, penulis mika dari sketsa kotor,

melainkan menj ilustrasi berikut.

Gambar 3.4. Cont

Tahap ini selesai disaat p 1dak ada penempatan elemen yang
harus ditambah atau diubah. Lalu, diberikan ke supervisor lewat whatsapp untuk

menerima catatan revisi. Jika tidak ada catatan revisi atau jika ada dan sudah

mengurai nilai energi atau dinamika dari sketsa bersih, melainkan menjelaskannya

atau p@as.Nhap' ganeElasiRn i]Sasi' ber-iFrt. AamSmp ini
terkadang penulis memberikan warna sebagai persiapan dan rancangan untuk
i) L1 I MED A
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i. Warna

ekspresi dan bagian dari ak, 2011) Oleh karena itu

referensi yang telah dirancang, dibuat dalam niat menunjang emosi dari cerita.

Disaat mewarnai karakter, penulis mengambil warna dari referensi karakter

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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6. Finalisas

Pada untuk finalisasi

komik. Penulis me iply dalam layer clip
studio paint dan cahaya d untuk memperjelas volume

object. Setelah itu penulis ilustrasi efek komik untuk menunjang emosi karakter.

Disaat selesai, penulis melakukan pengecekan dalam keseimbangan warna

tfone curve.

g(;elahunulils mxa tw§< aBagi%ng !aruIiiubaAhdal§ komik,
maka }M kor‘i.lj akan dikir ke'supMor lEt w@app'dan Anunggu

catatan revisi. Jika tidak ada catatan revisi atau iroses revisi sudah selesai, maka
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komik akan di upload ke green server Muniverse dan google sheets. Setelah di

upload, komik dinyaMﬂkan ilustrasi berikut.

2.4.3 Kendala ya

Gambar

Berikut adalah kendala ang penulis alami selama ilustrasi

komik di muniverse.

1.

Terkait bisnis perusahaan - SDM (Sumber Daya Manusia) : Walaupun

proses

at yang

kantor
virtuosity yang terbuka membuat proyek yang harus didiskusikan secara
bersama N1 1udaVnarE dR1 tSs fmg-Fersﬁ in(Sdu dan
membutuhkan fokus menjadi tantangan bagi penulis. Penulis jadi kesulitan
meMarkaUeseere;Fank'n tM kerEian Bng llpa Ap yang

har&kerj akan di saat kerja.

ANTARA
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2.4.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan

Berikut adalah so

beserta hasilnya.

ng dialami dalam bab 2.4.3

berprogress dan

selesai.
3. Terkait operasio antor : Penulis awalnya
keliling UMN mencari te bisa fokus, namun ini menyebabkan
penulis sulit koordinasi dengan rekan kerja atau supervisor dan terkadang

ada urusan diluar jadwal yang membutuhkan penulis untuk menetap di

mem i

sehingga saat sampai kantor, upaya fokus penulis hanya sebatas mengikuti
N uatRu gta okul dal rseszukan

m pr1lrjs dlﬁntmliehlrfga mhs dEt mﬁlesa'kan Ksnya.
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