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(Steven Theodore) 

ABSTRAK 

Ilustrasi sudah lama dipakai untuk berkomunikasi, mengedukasi, memberitahu, 

mengajak, dan menghibur dalam bentuk visual. Salah satu bentuk visual 

yang menghibur ialah komik. Pada masa sekarang, media komik sudah popular 

berada di seluruh dunia, dan banyak orang membaca berbagai macam-macam 

komik setiap harinya. Dalam program magang, penulis mendapatkan tugas 

sebagai ilustrator untuk membuat komik dari cerita yang sudah dibuat untuk 

proyek muniverse setiap dua minggu. Penulis membuat sketsa komik, line art, dan 

warna pada setiap komik penulis buat, mendapatkan approval oleh supervisor 

akan pekerjaan penulis, dan akhirnya di upload kepada server magang untuk di 

post dalam instagram. Dalam pelaksanaan magang, penulis dapat meningkatkan 

teknik penulis dalam membuat ilustrasi, penggunaan referensi, pelaksanaan tugas 

sesuai batas waktu, dan melakukan revisi ilustrasi dengan cepat. Dengan kegiatan 

ini, penulis mempelajari banyak akan bagaimana membuat ilustrasi komik lebih 

bagus dan mudah dibaca, menjadi pengalaman yang bagus dalam bidang ilustrasi 

komik, dan mempersiapkan penulis memasuki dunia kerja. 

Kata kunci: ilustrasi, komik, magang, ilustrator 
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THE ROLE OF ILLUSTRATOR IN CREATING COMIC FOR 

MUN-MUN AND KARU MUNIVERSE IN VIRTUOSITY 

(Steven Theodore) 

ABSTRACT 

Illustration have long been used to communicate, educate, inform, invite, and 

entertain in visual form. One entertaining visual form is comic. Nowadays, comic 

is popular throughout the world, and many people read comics every day. In this 

internship, the author was assigned as an illustrator to create comics from stories 

that have been created for the muniverse project every two weeks. The author 

create comic sketches, line art, and color for each comic the author created, get 

approval from the supervisor, and upload it to the internship server to be posted 

on Instagram. During the internship, the author improve his technique in creating 

illustrations, using references, finishing tasks on time, and making revisions. 

Through this activity, the author learned many things about how to create better 

and more readable comic, becoming a good experience in the field of comic, and 

to prepare the author to enter the world of work. 

Keywords: illustration, comic, internship, illustrator 
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