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PERAN 2D GENERAL ARTIST DI VIRTUOSITY

Gisela Cinta Mileta
ABSTRAK

2D atau dimensi merujuk kepada benda yang hanya bisa bergerak di sumbu X dan
Y. Seseorang yang merupakan 2D general artist diharuskan bisa menguasai
berbagai bentuk karya yang bisa diproduksi menggunakan medium 2D. Salah satu
di antaranya adalah concept art yang merupakan dasar dari sebuah media untuk
membantu menghidupkan media tersebut. Satu contoh lain adalah komik yang
terdiri dari berbagai komponen visual yang nantinya akan membentuk narasi. Sosial
media seperti Instagram pun juga membutuhkan ilustrasi berbentuk 2D untuk
meningkatkan visual akun. Virtuosity sebagai Center of Excellence Prodi Film
Universitas Multimedia Nusantara, menerima mahasiswa UMN untuk bergabung
sebagai peserta magang. Penulis menjalankan magang di Virtuosity sebagai 2D
general artist dan ditugaskan menggarap berbagai macam proyek. Selama
pengalaman magang tersebut, penulis terlibat dalam pembuatan background feeds
Instagram, concept art, serta komik. Pengalaman magang tersebut merupakan
sesuatu yang sangat berharga bagi penulis dan akan menjadi pelajaran untuk masa
depan penulis di industri kreatif.

Kata kunci: 2D general artist, Virtuosity, Magang
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THE ROLE OF A 2D GENERAL ARTIST IN VIRTUOSITY

Gisela Cinta Mileta
ABSTRACT

2D or 2 dimensional refers to an object that could only move in the X dan Y axis. A
2D general artist is required to grasp many forms of work in which the 2D medium
is in use. One of them being concept art, a foundation for a media and will be used
to liven up said media. Another example are comics, which take several visual
components that make a narration. Social media like Instagram also requires
illustration in the form of 2D to accelerate the account’s visuals. Virtuosity, as the
Centre of Excellence of the Film Study Program in Multimedia Nusantara
University, accepts students at Multimedia Nusantara University to participate in
their internship program. During that internship time, the author was involved in
the making of Instagram feeds background, concept art, as well as comics. Those
times were precious for the author and will be useful for the future.

Keywords: 2D general artist, Virtuosity, Internship
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