BAB III

3.1. Kedudukan c

Selama mag bagai Motion

belum konten
rdinas t sesuai standar
bagi penulis untuk

arketing dan supervisor.

dipublikasikan.
dan kebutuhan
mengeksplorasi ide krea
Melalui proses kolaboratif tersebut, penulis memperoleh pengalaman kerja
profesional sekaligus pemahaman tentang mekanisme kerja tim dalam lingkungan

institusi pendidikan.

Kepala Sekolah
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3.2. Tugas dan Uraian Kerja Magang
3.2.1. Tugas yangDilakukan

Pada masa pelaksanaan magang, penulis diberikan sejumlah tugas yang berkaitan
dengan kebutuhan komunikasi visual di lingkungan sekolah mitra. Tugas-tugas ini
dilaksanakan ' dengan mempertimbangkan tujuan utama magang, yaitu
memperoleh pengalaman kerja nyata serta memberikan kontribusi terhadap
kegiatan promosi dan edukasi di sekolah. Adapun rincian tugas yang dilakukan

selama magang adalah sebagai berikut:

1. Membuat tiga jenis animasi motion graphic berupa bumper logo untuk
kebutuhan profil sekolah.
2. Membuat video edukasi yang ditujukan untuk orang tua siswa.

3. Membuat materi promosi berupa motion graphic untuk acara sekolah.

3.2.2.  Uraian Kerja Magang

Pada masa magang di Arena Belajar KIDS sebagai Motion Graphic Designer,
penulis melakukan berbagai kegiatan kerja yang berfokus pada produksi konten
visual untuk media promosi’ dan edukasi/ sekolah. Secara umum, pekerjaan
meliputi pembuatan tiga jenis bumper logo animasi untuk profil sekolah,
penyusunan video edukasi yang ditujukan untuk orang tua siswa, serta desain

materi promosi motion graphic untuk mendukung acara internal sekolah.
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Gambar 3.2.2.1 Screenshot Project Bumper.
Sumber : Adobe After Effects(2025).
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Gambar 3.2.2.3 Screenshot Project lklan KIDS Fair.
Sumber : Adobe After Effects(2025).

Pekerjaan juga mencakup diskusi berkala dan revisi berdasarkan feedback
supervisor sebelum karya diupload ke platform promeosi sekolah (Instagram,
WhatsApp, dan website). Pengalaman magang ini memberi kesempatan penulis
untuk mengasah kemampuan dalam komunikasi lintas divisi, manajemen waktu,

dan pemecahan masalah, teknis.di bidang kreatif.
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Tabel 3.2.2.1 Tabel Tugas Pekerjaan. Sumber : Penulis (2025)

3.3.

Selama proses magang di Arena , penulis menghadapi beberapa

kendala terkait pelaksanaan tugas sebagai Motion Graphic Designer, di antaranya:

1. Faktor Pemahaman Materi Promosi oleh Tim Non-Kreatif

membagi waktu antara produksi konten, diskusi, revisi, dan dokumentasi
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3.4. Solusi atas Kendala yang Ditemukan

Bagian ini berisi analisis endala yang penulis temukan

selama proses magang diterapkan meliputi:

i briefing rutin
menyusun
r produksi
kendala
nimalisir

ai tujuan

ime blocking
penulis membuat

daftar tugas i ygres harian.
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