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Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☒  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 
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PERAN 3D ANIMATOR DALAM PEMBUATAN PROYEK 

ANIMASI ANAK-ANAK MINIA TURA: LAGU  

ANAK DI STORMY STUDIO 
 

(Zia Amira) 

ABSTRAK 

 

Animasi dengan visual dan suaranya yang menarik dikenal sebagai media yang 

efektif dalam memberikan pengaruh kepada penonton, terutama anak-anak. Stormy 

Studio merupakan perusahaan yang berpengalaman dan berkontribusi pada 

pengembangan industri animasi Indonesia sejak lama. Stormy Studio menyajikan 

berbagai produk animasi berbasis Intelectuall Property (IP) yang berkualitas. 

Stormy Studio memiliki dua IP kebanggaan tersendiri, dan salah satunya adalah 

proyek Minia Tura: Lagu Anak. Minia Tura: Lagu Anak adalah konten animasi 

yang terdiri dari beberapa segmen, dan segmen utamanya adalah video musik untuk 

lagu anak-anak nasional dan internasional. Mengetahui kualitas studio, penulis 

mendaftar dan melaksanakan magang sebagai 3D Animator di Stormy Studio. 

Selama pelaksanaan magang, penulis diberikan kepercayaan untuk terlibat 

mengerjakan proyek Minia Tura: Lagu Anak. Penulis berkesempatan dalam 

menerapkan ilmu dan alur kerja animate (blocking hingga final), memperoleh 

beberapa ilmu teknis-artistik baru, mengetahui alur kerja produksi, observasi situasi 

perusahaan, dan meningkatkan kemampuan sosial serta etika dalam bekerja di 

perusahaan. Dari pengalaman magang ini, penulis mengidentifikasi kelebihan-

kekurangan perusahaan dan kekurangan penulis. Perusahaan memiliki kendala 

kekurangan tenaga kerja dengan workload yang banyak dan sengit, dan penulis 

masih memerlukan bimbingan karena kesulitan dalam mencapai standar 

perusahaan untuk dapat berkontribusi lebih banyak. Hal-hal tersebut 

mempengaruhi pengalaman magang penulis yang kurang maksimal. 

 

Kata kunci: Animasi, 3D Animator, Lagu Anak, Magang, Minia Tura. 
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THE ROLE OF 3D ANIMATOR IN THE PRODUCTION OF 

CHILDREN’S ANIMATED MINIA TURA: LAGU  

ANAK AT STORMY STUDIO 
 

(Zia Amira) 

ABSTRACT 

 

Animation, with it’s attractive visual and sound, is known as an effective medium 

for giving influences to the audiences, especially children. Stormy Studio is an 

experienced company that has contributed to the development of the Indonesian 

animation industry for a long time. Stormy Studio offers a variety of high-quality 

animation products based on intellectual property (IP). Stormy Studio has two IPs 

that it is particularly proud of, one of which is the Minia Tura: Lagu Anak project. 

Minia Tura: Lagu Anak is animated content consisting of several segments, the 

main segment are music videos for national and international children's songs. 

Knowing the quality of the studio, the author applied and performed an internship 

as a 3D animator at Stormy Studio. During the internship, the author was entrusted 

to participate in the work of the Minia Tura: Lagu Anak project. The author had 

the opportunity to apply her knowledge and workflow of animate (blocking to final), 

gain new technical and artistic knowledge, learn about the production workflow, 

observe the company situation, and improve her social skills and work ethic. From 

this internship experience, the author identifies the strengths and weaknesses of the 

company and the author's weaknesses. The company faces labor shortages with a 

heavy and intense workload, and the author still needs guidance due to difficulties 

in meeting company standards to be able to contribute more. These factors have 

affected the author's internship experience, which could not be maximized. 

 

Keywords: Animation, 3D animator, Children’s song, Internship, Minia Tura. 
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