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PERAN POST PRODUCTION INTERN DI GAJAFX 

Fajar Faturahman 

ABSTRAK 

 

 

Perkembangan teknologi dalam industri perfilman telah menempatkan Visual 

Effects (VFX) dan Compositing sebagai elemen krusial dalam penciptaan karya 

visual yang realistis. Laporan magang ini membahas pelaksanaan kerja praktik di 

GajaFX, sebuah studio VFX yang berambisi menaikan standar VFX di Indonesia. 

Penulis menempati posisi sebagai Post Production Intern dengan tanggung jawab 

utama meliputi proses Rotoscoping, Digital Cleanup Keying, serta integrasi elemen 

visual (Compositing) menggunakan perangkat lunak berbasis node, Nuke. Selain 

itu, Penulis juga terlibat dalam pembuatan Previsualization (Previs) dan pemodelan 

aset 3D yang menuntut pemahaman integrasi data lintas perangkat lunak. Laporan 

ini menguraikan proses adaptasi penulis terhadap logika alur kerja industri yang 

kompleks, tantangan dalam memenuhi standar efisiensi pipeline, serta strategi 

penyelesaian masalah teknis secara hibrida. Simpulan dari kegiatan ini menekankan 

bahwa peran seorang compositor tidak hanya terletak pada estetika, melainkan pada 

pemahaman mendalam mengenai logika sistem, disiplin administrasi data, dan 

ketelitian visual untuk menciptakan manipulasi digital yang menyatu sempurna 

dengan elemen live action. 

 

 
Kata kunci: Digital Compositing, GajaFX, Nuke, Pipeline Produksi, Visual 

Effects. 
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THE ROLE OF POST PRODUCTION INTERN AT GAJAFX 

Fajar Faturahman 

ABSTRACT 

 

The rapid advancement of technology in the film industry has established Visual 

Effects (VFX) and Compositing as crucial elements in creating realistic visual 

content. This internship report discusses the practical work conducted at GajaFX, 

a VFX studio with the ambition to raise VFX standards in Indonesia. The author 

served as a Post Production Intern, with primary responsibilities including 

Rotoscoping, Digital Cleanup, Keying, and visual element integration 

(Compositing) using the node based software, Nuke. Additionally, the author was 

involved in Previsualization (Previs) and 3D asset modeling, which required an 

understanding of cross-software data integration. This report outlines the author's 

adaptation to complex industry workflows, the challenges in meeting pipeline 

efficiency standards, and hybrid technical problem solving strategies. The 

conclusion emphasizes that a compositor's role lies not only in aesthetics but also 

in a profound understanding of system logic, data administration discipline, and 

visual precision to create digital manipulations that seamlessly blend with live-

action elements. 

 

Keywords: Digital Compositing, GajaFX, Nuke, Production Pipeline, Visual 

Effects, 
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