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PERAN ILUSTRATOR DALAM DIVISI ART AND STORYBOARD DI
VIRTUOSITY

Merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan karya tulis ilmiah
yang ditulis oleh orang lain, dan semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk,
telah saya nyatakan dengan benar serta dicantumkan di Daftar Pustaka.
Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan maupun dalam penulisan laporan karya tulis ilmiah, saya bersedia
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PERAN ILLUSTRATOR DALAM DIVISI ART AND
STORYBOARD DI VIRTUOSITY

(Raden Arkananata Padmanegara)

ABSTRAK

[lustrasi, sebuah visual yang dapat di lihat dimana-mana dalam kehidupan sehari
hari. Illustrator merupakan posisi sebuah individu yang membuat ilustrasi, dan di
setiap gambar ada sebuah proses dari penciptaannya sebelum publikasi. Pada
laporan ini di detilkan pengalaman penulis dalam Perusahaan Virtuosity sebagai
illustrator. Virtuosity itu sendiri merupakan Perusahaan internal Universitas
Multimedia Nusantara (UMN) yand sudah berdiri sejak 2020. Penjelasan mulai dari
proses registrasi dan aplikasi, latar belakang penulis memilih Virtuosity sebagai
pilihan yang aman dan dekat buat penulis dan kesempatan untuk memperluas
portfolio penulis. Dalam laporan ini, penulis mendetilkan proses kerja Mun Comic
dari step awal sketsa sampai dengan akhir yang berupa upload ke Greenserver
Virtuosity. Dari pengalaman penulis bisa disimpulkan juga bahwa virtuosity
merupakan Perusahaan yang menyamankan untuk kerja dan cukup fleksibel. Selain
itu penulis mendapatkan pengalaman kerja serta memperluas portfolio penulis.

Kata kunci: Ilustrator, art, storyboard, Virtuosity
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THE ROLE OF ILLUSTRATOR IN THE ART AND
STORYBOARD DIVISION IN VIRTUOSITY

(Raden Arkananta Padmanegara)

ABSTRACT

Hllustration, a visual that can be found everywhere in day to day life. An illustrator
represents the position that is responsible for making illustrations, and every image
goes through a process until it’s very publication. Ini this report the writer details
their experience at Virtuosity. Virtuosity in itself is a internal company of
Universitas Multimedia Nusantara (UMN) since 2020. Explanations starting from

registration to application, reasonings behind picking Virtuosity as a safe and close
option for the writer and as an oppurtunity to expand the writer’s portfolio. In this
report, the writer will detail the process of making Mun Comics from start to finish.

From this experience the writer can surmise that Virtuosity is a very comfortable

and flexible working environment. In addition, the writer acquired working
experience as well as new material for the writer’s portfolio.

Keywords: lllustrator, art, storyboard, Virtuosity
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