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1.1 Latar Belaka
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NOUVERIOR n di bidang animasi, game

development, dan pelatihan kreatif. dio ini dikenal aktif mengembangkan
proyek internal termasuk ANV, sebuah franchise yang terdiri dari komik digital,
serial animasi 3D, dan pengembangan game. Melalui program magang online

yang d

se€cara

turnaround, hingga pembuatan action pose berdasarkan arahan CEO. Proses kerja
dilakukan ssec nl lu da suai qalur kerja
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mengengkaU—Iar Skl merahM stmE Vlﬂ pe'usaw serta

beradaptasi dengan proses produksi profesional.
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Selain menjadi syarat akademik, pengalaman magang ini juga bertujuan

memperluas kemampuan ag_desain karakter, komunikasi

profesional, = manaje 1 online. Dengan

mendokumentasika lapora

ap lajara

pengalaman kerja,

tantangan yang a berkontribusi

yang sesuai

dengan gaya v profesional.

patan bagi penulis untuk
menerapkan pengetahuan yang clama perkuliahan. Mata kuliah

Hybrid Film Production memberikan pemahaman tentang kerja kolaboratif dalam

tim produksi, alur komunikasi, serta koordinasi lintas divisi kompetensi yang

LN NG RSl ToB S
untuk mperdalam” pengala kerja" profesional dalam  online:™ Penulis
mengengkaurd kills ?)ertilpenMaan Eang@desin, IAahaman

alur kerja kreatif, serta penerapan teori desain karakter. Di sisi lain, penulis
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waktu, dan adaptasi terhadap lingkungan kerja jarak jauh. Pemahaman terhadap

sistem kerja online diyakini a enting untuk memasuki industri

animasi, baik di proye

1.3 Waktu dan Pr

Proses pe tika penulis
olio

Setelah 0SES § enulis ¢ ama dan

diminta hingga 25. Hasil

seleksi pilih dan

alui Google
WIB. co Kurniawan

wawancara, pada tanggal 29 2025 penulis diundang untuk bergabung ke

Meet, pukul
selaku CEO me osas-tugas di divisi
desain, serta memberika Game. Setelah proses
server Discord perusahaan sebagai platform utama untuk komunikasi, koordinasi,

dan kolaborasi selama magang berlangsung.

Sebagai

mengerjakan desain karakter dan kostum Toy Theme Design sesuai arahan CEO.

SelururlgogIN re"si, Vi El Rr cSim'an 'Fela%gruSiscord
NOUVERIOR agar dapat dievaluasi dan diberikan masukan oleh tim terkait.
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1.4 Peraturan Umum Magang

Sebagai peserta magang n umum yang diberlakukan

ikasi kerja. Aturan
diperbolehkan,

1. 1kan na un ya

2. a_mern ama jam
WIB).

3. ,

4. di Channel

5. ekompakan dan

. Mengundang individu eksternal ke server tanpa izin resmi.

Melakukan tindakan diskriminatif, bersifat rasis, seksis, atau tidak pantas.
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