BAB III

PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Dalam struktur organisasi perusahaan NOUVERIOR, penulis menempati posisi
sebagai Intern 2D Artist dengan tanggung jawab utama pada Character Design
dalam proyek ANV Game. Kedudukan ini berada langsung di bawah arahan CEO,
Bapak Arco Kurniawan, dengan koordinasi teknis melalui Junior Project

Manager, Kak Gara:

Penulis memiliki kewajiban untuk mengambil dan mengerjakan tugas
yang sudah tersedia pada Google Sheet asset management. Setiap kali mengambil
tugas, penulis harus segera menginformasikan kepada Junior Project Manager,
Kak Gara melalui forum Discord khusus Character Design. Kak Gara kemudian
akan memberi tanda atau mencentang bahwa tugas tersebut telah resmi diambil

sehingga tidak terjadi pengambilan tugas yang sama antar anggota intern lain.

Arco Kurniawan
Chief Executive Officer (CEOQ) &

Gara

e Junior Project Manager Cinematic

Gambar 3.1. Contoh Alur kerja Perusahaan NOUVERIOR.

Sumber: Observasi Penulis (2025)
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3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang

Di NOUVERIOR, penuli
untuk proyek "A

dalam tim Character Design

ulis terlibat pada

animasi 3D, dan ga

pilar ANV Game, ya enge
at came, ANV
j ntuk anak
o seba n potensi
lise, p ligi berbasis
an untuk

[10C Dd

. : a ana penulis
ditugaskan u kan ko tiga karakter
utama ANV: Au penulis melakukan

se turnaround dan action

pose setelah mendapatkan persetujuan da O. Setiap hasil design akhir disusun

menggunakan template yang diberikan perusahaan dan dikirim ke folder khusus

proyek di Google Drive NOUVERIOR.

3.2.1 Tugas yang Dilakukan

Penl.u saaNi selianMenEﬂ Banﬁ NI)U\;I;ICAtuSdengan
masa g eham bulan. Penulis berus e ah target angnya.
SelamMa magang L pe]:lis eanel:g2DaQiist E foHDesain
Karakthtukkljyek gV GAe. DNl pro?l( inAenulRengﬂangkan
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desain karakter dan kostum berdasarkan konsep dan tema yang diberikan oleh

CEO. Penulis telah mengerjak

Tabel 3.2. 1.k OUVERIOR

WEEK / TANGG

YEK RANGAN

Week 1
(14 Juli- 18 7J

Moodboard,

sa desain.

dan Proses turn
tema costume
Aujy, Neyo dan

Week 2
(21 Juli -

ANY an Action pose
[ema Vacation

1 oleh CEO.
task berikutnya
a costume Pirate.
proses minggu ini

¢ props design kostum
ang sesuai masukan CEO.

Week 3
(28 Juli - 1 Agustus)

Proses pembuatan dan
penambahan props untuk
desain Pirate Vilo.

- Melakukan lineart, base color
dan rendering, Penyelesaian
ion pose Penerimaan
oval da 0.

Toy Theme Design
Pirate

Week 4 / e awal yodboard,
(4 Augu ‘ ket S ineart, Base
olor. ¥ esain Ice
ating d
inggu i khir sampai
proses Turn around Aujy,
Neyo dan Vilo selesai.

Week 5 U I q l WANEan s; |— IelaAanStsa Action
(11 Agustus - 15 Agustus Toy Theme Design ose, Menerima feedback dari
M U LM E B.I
- embersihkan‘sketch action

s s S D e
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pose tersebut.

Week 6
(18 Agustus - 22 Agus

Ada sesi brief call di Discord
oup, saya memilih tema

ng eball untuk task
. ‘. ya.
1 berakhir dengan

sain, turn around
or costume
pproved oleh

Week 7 ! !
(25 Agus oust Toy
Bas:e

nsi untuk
aseball, Proses
costume action

n pose Aujy,
ilo disetujui oleh

Week 8 AN melakukan pewarnaan
(1 September - 5 Toy on Pose Baseball yang
September) uga sudah disetujui oleh

CEO.
- Untuk tema berikutnya saya
memilih tema Ninja.

- Minggu ini berakhir dengan
Konsep desain untuk kostum
inja Aujy, o dan Vilo
ai. Proses cicilan turn

d juga

A

Week 9 / ele an proses

(8 Septe -12 ; engg 2 rn around
Septemb ostum

eminta ck dari CEO,
anjut hingga action pose.

- Minggu Ini selesai dengan

ion/pose base color
UNIVERS | B

Week 1(M U l— ;l:v Glme M E Qa mlngaﬁ task baru,

(15 Seplﬁer - @ S T(ﬁhemﬁsign.r AToy ﬁme Dﬁign tema
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September) Space.

- Proses sketsa konsep, lineart.
texture kostume Space.
linggu ini berakhir dengan
desain Space, Neyo

0 selesai,

Week 11 an desain kostum
(22 September
September) edback dari

Week 12 akukan Turn

bil menunggu feedback
urn around view,
melanjutkan sketsa buat
Action pose kostum Space.
- Minggu ini berakhir dengan
cicilan sketch Action pose

Week 1

(6 Oktober - 10 Oktob
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Week 14

ANV Game
(13 Oktober - 22 Oktober) T

- Menyelesaikan Action pose

tema Space, menyusun file

gambar sesuai template
erusahaan NOUVERIOR.

ksanaan Brief meeting

desain untuk

neart, base color

nckive Project

d untuk menunggu
dback dari CEO

Mlinggu ini berakhir dengan
progress penggambaran turn
around front dan back view
character Avaink Fairy selesai
dan progres kecil dengan %
view turnaround.
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3.2.2 Uraian Kerja Magang

Selama magang di Perusahaan NOUVERIOR Studio; penulis bekerja sebagai 2D
Artist di divisi Character Design. Dalam posisi ini, penulis bertanggung jawab
penuh atas pelaksanaan tugas Toy Theme Design untuk proyek "ANV Game"
Posisi ini meémbutuhkan keterampilan-artistik untuk menciptakan desain karakter
dan kostum yang selaras dengan gaya visual dan arahan artistik yang ditetapkan

oleh CEO perusahaan.
a. 2D Artist - Character Design - Toy Theme Design - ANV Game

Langkah pertama dalam mengerjakan tugas desain kostum untuk Toy
Theme Design adalah pemilihan tema, yang disediakan melalui Google

Sheet melalui forum Character Design di Discord NOUVERIOR.

CHARACTER DESIGN

Gambar 3.2.2 Forum Channels Discord NOUVERIOR & Character.Aujy, Neyo dan Vilo
Sumber: Observasi'Penulis (2025)

Karakter utama dari proyek "ANV Game" ini adalah Aujy, Neyo,
dan Vilo; desain tubuh dasar digunakan untuk membuat konsep dan desain
kostum berdasarkan tema yang dipilih dart Google Sheet NOUVERIOR.
Sebelum memilih tema, Penulis harus meminta izin kepada CEO atau
Junior Project Manager untuk ‘memastikan bahwa tema tersebut tidak

dikerjakan lebih dari satu Artist.
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Di setiap tahap pengembangan konsep desain kostum, Artist perlu
memperbarui progress.dirf arakter Discord NOUVERIOR.

Selain itu, setie beri masukan atau revisi
erbolehkan untuk
pilan depan,

n disetujui.

U Nk VoERSohTA S
MULTTMEDIA
NUSANTARA
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Gambar 3.2.2 Progress Turnaround Toy Theme Design, Neyo, Space
Aplikasi: IbisPaintX
Sumber: Observasi Penulis (2025)

Setelah penyelesaiangtahap turnaround, Hasil turnaround juga harus
diunggah dan disetujui oleh CEO. Setelah disetujui, tahap terakhir dalam
pengembangan Toy Theme Design adalah membuat Action pose untuk
ketiga desain kostum. Setiap pose harus menampilkan ekspresi, gerakan,

atau gaya yang selaras dengan karakter.dan tema.

Gambar 3.2.2 Hasil Action Pose Toy Theme Design, Ice Skating

Sumbet:.Observasi Penulis (2025)
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NOUVERIOR menyediakan template file untuk setiap Toy Theme
Design yang telah disetujui. Tahap ininmenandakan bahwa tema yang
sudah diambildi Google Sheet Toy Theme Design telah dinyatakan
selesai. Séemua hasil gambar, baik turn-around maupun.action pose, harus
disusun sesuai dengan template yang telah disediakan, kemudian

dikumpulkan secara final melalui Google Drive NOUVERIOR.
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Gambar 3.2.2 Progress Penyusunan Template NOUVERIOR, Toy Theme Design, Pirate
Aplikasi: [bisPaintX

Sumber: Observasi Penulis (2025)

b. 2D Artist - Character Design - Avaink Design

Luckive Project saat ini menjadi salah satu proyek Roblox game terbaru di
NOUVERIOR. Proyek ini menawarkan tugas baru bagi channel Discord
Character | Design,. séperti mendesain Avaink atau hewan pcliharaan.
Penulis telah berpartisipasi dalam proses Desain Avaink. Proses ini hampir
sama dengan proses pengembangan konsep- Toy Theme Design, tetapi

perbedaan utamanya terletak pada penggunaan model dasar yang berbeda.
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Gambar 3.2.2 Base Model untuk Avaink Design & Konsep Design Avaink Fairy
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Sumber: Observasi Penulis (2025)

3.2.3 Kendala yang Ditemukan

Selama melaksanakan magang, penulis menemukan sejumlah kendala yang
muncul' dari proses Kerja, sistem komunikasi, dan adaptasi terhadap lingkungan
kerja online. Beberapa kendala tersebut ditemukan berdasarkan' pengamatan
langsung, pengalaman ketika mengerjakan tugas, serta interaksi dengan CEO dan

Junior Project Manager. Berikut rinciannya:
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1. Ketergantungan pada koneksi internet, Permasalahan ditemukan ketika koneksi

internet tidak stabil pada saat brief pload file berukuran besar.

2. Kesulitan mema ou awal, Pada tahap

awal, penulis masil Hambatan ini

1. Menjaga stabilitas koneksi inte dan menyiapkan cadangan data seluler,
Penulis menyediakan kuota internet cadangan untuk memastikan tetap bisa

mengikuti panggilan briefing dan mengumpulkan file tepat waktu.

saat briefin asti

tertunda akibat menunigu respons di Discord.

ERSITAS
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