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PERAN VIDEO EDITOR DALAM PEMBUATAN VIDEO
KONTEN KREATIF DALAM RUMAH PRODUKSI IGB
MEDIA

Hizkia Nathanael
ABSTRAK

Laporan magang berisi pembahasan peran video editor dalam pembuatan video
konten kreatif dalam production house 1GB Media, sebuah perusahaan yang
berbasis di kota Surabaya yang merupakan sebuah production house dan creative
agency yang sudah mengerjakan proyek untuk berbagai perusahaan. Selama
magang, penulis terlibat langsung dalam berbagai proyek video, seperti pembuatan
video iklan, video dokumentasi Behind The Scene (BTS), video promosi rumah atau
hotel, dan berbagai proyek video lainnya. Penulis menerapkan berbagai teknik
editing yang sudah dipelajari di kampus serta mempelajari dan menerapkan
prosedur kerja dan standar yang diterapkan oleh IGB Media. Proses magang
memberikan pengalaman yang berharga bagi penulis dalam memahami lebih dalam
dunia kerja, khususnya dalam bidang industri kreatif. Penulis juga memperoleh
banyak pembelajaran berharga dalam menghadapi kendala teknis maupun
koordinasi dengan rekan kerja dan atasan. Kesempatan ini membuat penulis lebih
memahami bagaimana workflow professional di industri kreatif, serta mampu
mengasah kemampuan penulis dalam teknik editing dan soft skill yang dapat
bermanfaat di dunia kerja.

Kata kunci: Video editor, Konten kreatif, Industri kreatif
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THE ROLE OF VIDEO EDITORS IN THE CREATION
OF CREATIVE VIDEO CONTENT AT IGB MEDIA
PRODUCTION HOUSE

Hizkia Nathanael
ABSTRACT

This internship report discusses the role of a video editor in the creation of creative
video content at IGB Media, a production house and creative agency based in
Surabaya. During the internship, the author was directly involved in various video
projects, including the production of commercials video, Behind The Scene (BTS)
documentation videos, promotional videos for houses and hotels, as well as other
video projects. The author applied various editing techniques learned at university
while also learning and implementing the work procedures and standards practiced
at IGB Media. This internship provided valuable experience for the author in
gaining a deeper understanding for the professional work environment, especially
in the creative industry. The author also acquired significant knowledge in handling
technical challenges and coordinating effectively with colleagues and supervisors.
This opportunity allowed the author to better understand professional workflows in
the creative industry and to enhance editing skills and soft skills that will be
beneficial for a future career.

Keywords: Video editor, Creative content, Creative industry

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ..., i
HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN ................. il
HALAMAN PENGESAHAN ...ttt v
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .................. v
KATA PENGANTAR .......oooiiiiiieeeeeee ettt vi
ABSTRAK ..ottt vii
ABSTRACT ...ttt viii
DAFTARIISL.....ooiiiiiieee ettt ebe e X
DAFTAR TABEL ......oooiiiiiiiieeee ettt X
DAFTAR GAMBAR..........ooiiiiiiiieeee et Xi
DAFTAR LAMPIRAN .......cooiiiiiiiiiiitteeeee et Xii
BAB T PENDAHULUAN .......ooiitiiiiiinteeteeee ettt 1
1.1 Latar Belakang...........ccoooiiiiiiiiiiiieiiecie ettt 1
1.2 Maksud dan Tujuan Magang ...........ccceecueevieriieniienieenireeieeiee e eiee e 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang.............c.cccceevvieniienieeninennncne 3
BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ......cccoooiiieeeeee e, 5
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan...........ccccooeiviiiiiiniiiiiiiiecieeeeee e 5
2.2 Struktur Organisasi Perusahaan............c.coceeiieniiiiiiieniienciieieeceeeee 8
BAB 111 PELAKSANAAN KERJA MAGANG .......ccccooiiiiiieeieeeeeieeee, 9
3.1 Kedudukan dan Koordinasi .........cccceevuerienieriiinienienieneenieeieseeeeeeseene 9
3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang...........cccceevveriienieenieeniecieeeeeve e 10
3.2.1 Tugas yang Dilakukan..........c.cccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiceeeeee e 11
3.2.2 Uraian Kerja Magang........ccccceevieeiieriienieeiie et eve e sve s 14
3.2.3 Kendala yang Ditemukan...........ccccceevieiiiinieniiieieeiceeece e 25
3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan..............ccccceevviienieniiieneenneennen. 26
BAB IV SIMPULAN DAN SARAN ..ottt 28
4.1 SIMPUIAN .ot 28
4.2 Safad.... 5. N . ALCBAL LA 28
DAFTAR PUSTAKA ..ot 30

X



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Tabel Analisis SWOT.....................
Tabel 3.1. Tabel Detail Tugas yang Diberikan



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Gambar logo perusahaan IGB Media. ..........ccccoevieiiiiniinciiiieiene. 5
Gambar 2.2. Analisis Business Model Canvas. ..............cccccoueevueeciesceeecneneeeneennn 6
Gambar 2.3. Struktur Perusahaan IGB Media. ........c..coceviiniiiiiniiniiiiiiecciee 8
Gambar 3.1. Bagan alur kerja divisi MCU. .......ccccceeviiiiiiiniieieneceee e 9
Gambar 3.2. Bagan alur kerja divisi MCU. ........cccccoiiiiiiiiiniieiieieceeeee e 16
Gambar 3.3. Referensi yang diberikan ...........ccccoeoiiiiiiiiiiniiiiiieiecceeeeeee 16
Gambar 3.4. Storyboard iKlan mooncake ...............ccccoeceeveeeevienceecienieeieeeenne, 17
Gambar 3.5. Bagan alur kerja divisi MCU. ........ccocooiiiiiiiinieeiieiececeeee e 18
Gambar 3.6. Hampers mooncake Bellin Bakery. ...........cccooovvviininiiiiiniiiiiee, 18
Gambar 3.7. Revisi dari Bella divisi CnM. ......cccoooiiiiniiiiniiiciciccceeeeen 19
Gambar 3.8. Revisi dari CHENt. ......coceriiriiiiniiiieienieeee e 20
Gambar 3.9. Timeline editing final Bellin Bakery..........c.ccocovviiniiiiiiniiniiee, 20
Gambar 3.10. Tempat ibadah yang ditampilkan dalam video. ..........c..cccerveneeee. 22
Gambar 3.11. Timeline editing Royal Residence. ............ccccceevvieniiiciieniiniienene, 23
Gambar 3.12. Judul yang ditambahkan dalam video..........c.cccoeevirieniniincnenne. 23
Gambar 3.13. Bagan alur kerja divisi MCU. ........cccoeiiiiiiieiiiiiieiecceeee e 24
Gambar 3.14. Bagian yang di-masking............cccceeeeeveeeieenieeiienieeieeseeeie e 25

Xi



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Hasil Persentase Turnitin & Al Turnitin.........c.cceeceeverieneenieniencnnene. 31
Lampiran Form Bimbingan 1 .........c.ccociiiiiiiniiiiiiiieeceeeeeceeee e 32
Lampiran Surat Penerimaan Magang 1 ...........ccccoeiiieiiiiiiienieniieiecieeeeee e 33
Lampiran MBKIM 01 ....ocooiiiiiiiiiieieeeeeestee et 34
Lampiran MBKIM 02 ....c..ooiiiiiiiiiiiieeeeieeest ettt 35
Lampiran MBKIM 03 .......ooiiiiiiiiiiiiieeee ettt s 36
Lampiran MBKIM 04 ......cooiiiiiiiiiiiieeeeee ettt 38

Xii





