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PERAN VIDEO EDITOR DALAM PEMBUATAN VIDEO 
KONTEN KREATIF DALAM RUMAH PRODUKSI IGB 

MEDIA 
 

Hizkia Nathanael 

ABSTRAK 
 

Laporan magang berisi pembahasan peran video editor dalam pembuatan video 
konten kreatif dalam production house IGB Media, sebuah perusahaan yang 
berbasis di kota Surabaya yang merupakan sebuah production house dan creative 
agency yang sudah mengerjakan proyek untuk berbagai perusahaan. Selama 
magang, penulis terlibat langsung dalam berbagai proyek video, seperti pembuatan 
video iklan, video dokumentasi Behind The Scene (BTS), video promosi rumah atau 
hotel, dan berbagai proyek video lainnya. Penulis menerapkan berbagai teknik 
editing yang sudah dipelajari di kampus serta mempelajari dan menerapkan 
prosedur kerja dan standar yang diterapkan oleh IGB Media. Proses magang 
memberikan pengalaman yang berharga bagi penulis dalam memahami lebih dalam 
dunia kerja, khususnya dalam bidang industri kreatif. Penulis juga memperoleh 
banyak pembelajaran berharga dalam menghadapi kendala teknis maupun 
koordinasi dengan rekan kerja dan atasan. Kesempatan ini membuat penulis lebih 
memahami bagaimana workflow professional di industri kreatif, serta mampu 
mengasah kemampuan penulis dalam teknik editing dan soft skill yang dapat 
bermanfaat di dunia kerja. 

 
Kata kunci: Video editor, Konten kreatif, Industri kreatif 
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THE ROLE OF VIDEO EDITORS IN THE CREATION 
OF CREATIVE VIDEO CONTENT AT IGB MEDIA 

PRODUCTION HOUSE 
 

Hizkia Nathanael 

ABSTRACT 
 

This internship report discusses the role of a video editor in the creation of creative 
video content at IGB Media, a production house and creative agency based in 
Surabaya. During the internship, the author was directly involved in various video 
projects, including the production of commercials video, Behind The Scene (BTS) 
documentation videos, promotional videos for houses and hotels, as well as other 
video projects. The author applied various editing techniques learned at university 
while also learning and implementing the work procedures and standards practiced 
at IGB Media. This internship provided valuable experience for the author in 
gaining a deeper understanding for the professional work environment, especially 
in the creative industry. The author also acquired significant knowledge in handling 
technical challenges and coordinating effectively with colleagues and supervisors. 
This opportunity allowed the author to better understand professional workflows in 
the creative industry and to enhance editing skills and soft skills that will be 
beneficial for a future career. 
 

 
Keywords: Video editor, Creative content, Creative industry 
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