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PERANAN COMPOSITOR  

DI PLAYLAB DENTSU INDONESIA 

Raya Fahreza 

ABSTRAK 

 

 

Laporan magang ini membahas secara khusus peranan compositor di Playlab 

Dentsu Indonesia, berdasarkan pengalaman penulis selama menjalani program 

magang sebagai 3D Generalist Intern. Sebagai bagian dari industri kreatif yang 

berfokus pada komunikasi visual dan pemasaran digital, peran compositor 

memiliki kontribusi penting dalam tahap post-production, terutama dalam 

menggabungkan elemen 3D, footage, dan efek visual agar menghasilkan karya 

yang utuh, realistis, dan sesuai kebutuhan klien. Selama magang, penulis terlibat 

dalam beberapa proyek, seperti Gue Punya Cerita dan FFWS, yang mencakup 

proses 3D tracking, rotobrushing, serta penyusunan komposisi visual 

menggunakan perangkat lunak Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro, Blender, 

dan Syntheyes. Kendala yang ditemui, seperti keterbatasan penguasaan perangkat 

lunak dan koordinasi revisi, diatasi melalui latihan mandiri, komunikasi yang 

konsisten dengan supervisor, serta penerapan manajemen waktu. Magang ini 

memberikan pemahaman menyeluruh mengenai tugas, tanggung jawab, dan 

tantangan seorang compositor dalam lingkungan kerja profesional, sekaligus 

memperkuat kesiapan penulis untuk berkarier di bidang post-production dan 

industri kreatif digital. 

 

Kata kunci: compositor, post-production, 3D tracking, rotobrushing, Dentsu 

Indonesia 
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PERANAN COMPOSITOR  

DI PLAYLAB DENTSU INDONESIA 

(Raya Fahreza) 

ABSTRACT 

 

This internship report specifically discusses the role of a compositor at Playlab 

Dentsu Indonesia, based on the author's experience as a 3D Generalist Intern. 

Within the creative industry, which focuses on visual communication and digital 

marketing, the role of a compositor is essential in the post-production stage, 

particularly in integrating 3D elements, live-action footage, and visual effects to 

produce cohesive, realistic, and client-ready visuals. During the internship, the 

author contributed to several projects such as Gue Punya Cerita and FFWS, 

involving tasks like 3D tracking, rotobrushing, and visual composition using 

software including Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro, Blender, and 

Syntheyes. Challenges encountered such as limited initial software mastery and 

coordination during the revision process were overcome through self-directed 

learning, consistent communication with supervisors, and effective time 

management. This internship provided a comprehensive understanding of the 

responsibilities, workflow, and challenges of a compositor within a professional 

environment, while also strengthening the author's readiness for a career in post-

production and the digital creative industry. 

 

Keywords: compositor, post-production, 3D tracking, rotobrushing, Dentsu 

Indonesia 

 

  



 

ix 

 

 

DAFTAR ISI 
 

 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT 2 

HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN 2 

HALAMAN PENGESAHAN 4 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 5 

KATA PENGANTAR\ 6 

ABSTRAK 7 

ABSTRACT 8 

DAFTAR ISI 9 

DAFTAR TABEL (HAPUS APABILA TIDAK ADA) 10 

DAFTAR GAMBAR (HAPUS APABILA TIDAK ADA) 11 

DAFTAR LAMPIRAN 12 

BAB I  

PENDAHULUAN 1 

1.1 Latar Belakang 1 

1.2 Maksud dan Tujuan Magang 2 

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang 3 

BAB II  

GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN 4 

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan 4 

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan 7 

BAB III PELAKSANAAN KERJA MAGANG 7 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 7 

3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang 8 

3.2.1 Tugas yang Dilakukan 9 

3.2.2 Uraian Kerja Magang 9 

3.2.3 Kendala yang Ditemukan 15 

3.2.4 Solusi atas Kendala yang Ditemukan 16 

BAB IV 

SIMPULAN DAN SARAN 17 

4.1 Simpulan 17 

4.2 Saran 17 

DAFTAR PUSTAKA 13 



 

x 

 

 

 

 

 

 

 

DAFTAR TABEL 

Label 2.1 Analisis SWOT terhadap Playlab Dentsu Indonesia            6 

 

 

  



 

xi 

 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1. Gambar 2.1 Logo Perusahaan Dentsu 3 

Gambar 2.1. Analisis BMC Terhadap Playlab Dentsu Indonesia                            4 

Gambar 2.2. Struktur Playlab Dentsu Indonesia 7 
Gambar 3.1. Contoh bagan alur kerja. Sumber: Observasi Penulis (2024). 8 

Gambar 3.2.2. Chat brief dari supervisor             10 

Gambar 3.2.2. Kumpulan folder dari file-file yang telat di edit          10 

Gambar 3.2.2. Timeline dari video shorts “Gue Punya Cerita”                             11 

Gambar 3.2.2 Chat laporan ke supervisor kerjaan harian           12 

Gambar 3.2.2. Video referensi untuk 3D tracking dari supervisor           13 

Gambar 3.2.2. 3D Tracking pada aplikasi Syntheyes            13 

Gambar 3.2.2. 3D Tracking pada aplikasi Blender               14 

Gambar 3.22. Hasil akhir 3D Tracking             15 

Gambar 3.2.2. Shadow kasar yang harus dihilangkan oleh penulis          15 

Gambar 3.2.2. Timeline Rotobrushing             16 

  



 

xii 

 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran Hasil Persentase Turnitin & AI Turnitin 14 
 

Lampiran Surat Penerimaan Magang 1 16 
 

Lampiran Consent form narasumber magang 17 
 

Lampiran MBKM 01 18 
 

Lampiran MBKM 02 19 
 

Lampiran MBKM 03 20 
 

Lampiran MBKM 04 22 

 

Lampiran Dokumentasi 23 

 


		2025-12-10T12:34:07+0700
	Dominika Anggraeni Purwaningsih


		2025-12-10T17:34:53+0700
	Edelin Sari Wangsa


		2025-12-10T19:21:43+0700
	e-meterai.live [fahrezaraya1209@gmail.com]
	e_meterai_signature
	[K58H4ODORE0H81OT0000H9] METERAI 10000




