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PERAN ANIMATOR  DALAM PEMBUATAN PROYEK 
ANIMASI DLS DAN DMS 

 

  Alexander Adriel Adywinata 

ABSTRAK 
 

 
Dalam proses magang, Keputusan untuk memilih tempat magang tertuju pada 
salah satu studio animasi lokal yang dinilai sesuai dengan bidang yang diambil, 
yaitu sebagai concept artist dan 2D animator.  PT Kumata Indonesia adalah sebuah 
studio animasi yang berpusat di Bandung. Studio ini didirikan pada 20 Juni 2006. Tujuan 
lain dari kegiatan magang ini adalah memperoleh pengalaman baru mengenai 
teknik animasi yang dapat diimplementasikan langsung dalam proses produksi 
seperti cara menggambar dan penggunaan software. Intern di Kumata Studio 
memiliki peran penting sebagai pendukung utama dalam proses produksi animasi. 
Melalui keterlibatan ini, mahasiswa magang dapat memperoleh wawasan yang 
lebih mendalam mengenai alur kerja industri animasi, serta pentingnya koordinasi 
antar divisi dalam mencapai hasil yang optimal. 
 
 
 
Kata kunci: Studio Kumata, animator 2D, magang  
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The Role of Animators in Creating DLS and DMS Animation 

Projects 

 Alexander Adriel Adywinata 
 

ABSTRACT 
 

During the internship process, the decision to choose an internship location was 
focused on one of the local animation studios that was considered suitable for the 
chosen field, namely as a concept artist and 2D animator. PT Kumata Indonesia is 
an animation studio based in Bandung. This studio was founded on June 20, 2006 
. Another goal of this internship is to gain new experience regarding animation 
techniques that can be directly implemented in the production process such as how 
to draw and use software. Interns at Kumata Studio have an important role as the 
main support in the animation production process. Through this involvement, 
interns can gain deeper insight into the animation industry workflow, as well as 
the importance of coordination between divisions in achieving optimal results. 
 

 
 

Keywords: Kumata Studio, 2D Animator, Internship 
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