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Seperti halnya perjalanan perusahaan lain, Kumata juga menghadapi berbagai
tantangan. Beberapa pendiri memilih untuk berkarir di luar perusahaan, sehingga pada
tahun 2010 hanya tersisa tiga
Daryl Wilson. Meskip

ben Adriano, Asep Suryana, dan
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dalam Bahasa Sunda berarti ‘dengan’, sehingga kata Kumata sendiri memiliki arti

‘dengan mata’ . Hal ini jelas sekali menjelaskan bahwa Kumata adalah studio
yang bergerak dalam bidang

iri dilihat dengan mata. Jubah

yang berwarna orang energi Kumata Studio

untuk mencapai keing

1m kreatif yang
an dan kompeten,
enghasilkan karya
ualitas tinggi.

e Telah menghasilkan karya
populer dan dikenal luas,
seperti Si Juki, Warkop DKI
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e Diversifikasi proyek masih
rbatas dengan fokus yang
ada pasar niche

inovasi.

e Kesuksesan karya lokal seperti
Jumbo menunjukkan bahwa
asar Indonesia siap menerima
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perusahaan besar atau luar
negeri.

mbangan teknologi
ang pesat terutama

M ari studio
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Ini met

menghasilkan karya yang berkua

Kumata
animasi
menggarap

beralih ke 3 d ada pasar yang

menyukai gaya Kk
didukung oleh tim krea

, Kumata Studio
alaman, sehingga mampu
o1. Beberapa karya besarnya, seperti Si

Juki, Warkop DKI Cartoon, dan Panji Tengkorak, berhasil menarik perhatian

masyarakat luas. Tidak hanya itu, Kumata juga memiliki kemampuan untuk

muncul pada tim, seperti stres akibat beban kerja yang tinggi. Selain itu, studio

masih tr,ataNilari hViveEkaRroyS ka'ena-FbaA bs masih

terfokus pada pasar tertentu, termasuk proyek untuk pasar yang cenderung niche.
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Kurangnya kemampuan dalam bersaing di pasar internasional juga menjadi

tantangan tersendiri, terutama saat harus menghadapi studio besar dari luar negeri.

Kumata Studio erkembang lebih luas di

masa depan. Sala 1 berbagai platform

streaming besa onesia maupun

umata Studio.
yang membuat
ama tidak berlanjut.
Keterbatasan sumber daya ma adi masalah, terutama ketika

talenta-talenta terbaik lebih memilih bekerja di perusahaan besar atau bahkan

studio luar negeri. Selain itu, perkembangan teknologi animasi yang begitu cepat
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2.2 Struktur Organisasi Perusahaan

g
Struktur Organisasi Kumata Studio
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