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PERANCANGAN COMPANY PROFILE BYTEDANCE 

 (Stefanny Chandra) 
 

ABSTRAK 
 
Salah satu kegiatan penting yang wajib dilakukan oleh perusahaan atau merek 
adalah melakukan marketing communication. Komunikasi ini dilakukan untuk 
memberikan informasi, meningkatkan brand awareness, membangun hubungan 
dan kerjasama dengan pemangku kepentingan serta memperkuat citra perusahaan 
atau merek. ByteDance sebagai perusahaan global di bidang teknologi yang 
menaungi berbagai platform digital memerlukan media komunikasi yang mampu 
secara jelas menggambarkan perusahaan dengan baik dan menarik. Salah satu 
media komunikasi yang dapat mencapai tujuan tersebut adalah company profile. 
Perancangan company profile ByteDance melalui beberapa proses, dari 
pengumpulan data, perencanaan dan pemilihan konten, penulisan konten, 
visualisasi desain dan evaluasi. Tahap pertama adalah mengumpulkan informasi 
perusahaan, seperti awal mulai perusahaan berdiri, visi dan misi, nilai, pencapaian 
dan lain-lain. Setelah itu dilakukan tahap visualisasi, yaitu memilih elemen warna, 
gambar, font dan tata letak. Lalu, setelah company profile selesai dirancang, 
dilakukan evaluasi kepada 40 responden yang merupakan target audiens ByteDance 
dan sebelumnya menjadi bagian dari survei pengumpulan data di awal. Berdasarkan 
hasil evaluasi, rata-rata responden menyatakan bahwa company profile ByteDance 
merepresentasikan perusahaan dengan baik. Informasi perusahaan juga 
tersampaikan dengan jelas dan mudah dipahami serta menarik secara visual. Dari 
data evaluasi tersebut, bisa dikatakan company profile ByteDance berhasil menjadi 
salah satu alat media komunikasi pemasaran yang efektif untuk menyampaikan 
informasi dan meningkatkan brand awareness.  
 
Kata kunci: Company Profile, Brand Awareness, Design 
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PERANCANGAN COMPANY PROFILE BYTEDANCE 

 (Stefanny Chandra) 
 

ABSTRACT 
 
Marketing communication is an important activity for any company or brand. It 
helps deliver information, increase brand awareness, build relationships with 
stakeholders and improve the company’s image. ByteDance, a global technology 
company with various digital apps and platforms, needs a communication tools that 
can clearly and effectively represent the company. One of those tools is a company 
profile, which serves as a representation of the company, increase brand 
awareness, and shares important information with stakeholders, including 
employees, external partners and potential collaborators. There were several steps 
of process in creating ByteDance’s company profile: data collection, content 
planning, writing, designing and evaluating. The first step was gathering 
information about the company, such as its history, vision, mission, values, culture 
and achievements. Next the design stage focused on choosing colors, graphics, 
images, fonts and layout that represent ByteDance as a modern, innovative and 
dynamic company. After the company profile was completed, an evaluation was 
done with 40 respondents from ByteDance’s target audience, who also took part in 
the first data collection process. The evaluation aimed to check how well the content 
and design worked. The result showed that most respondents felt the company 
profile accurately represented ByteDance’s identity and image, with clear and easy 
to understand information and attractive visuals. Based on these results, 
ByteDance’s company profile is an effective communication tool for sharing 
information and increasing brand awareness.  
 

Keywords: Company Profile, Brand Awareness, Design 
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