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PENGEMBANGAN MASKOT CUBOT SEBAGAI IDENTITAS 

BRAND BAGI PT SOMAGEDE INDONESIA 

 (Michelle Stephanie Hendrawan) 

ABSTRAK 
 

Proses magang yang dilakukan penulis di PT Somagede Indonesia berfokus pada 

pengembangan identitas visual perusahaan melalui perancangan maskot dan 

berbagai materi pendukungnya. PT Somagede Indonesia merupakan perusahaan 

manufaktur yang bergerak di bidang manufaktur dan mining dan distribusi berbasis 

teknologi yang mengutamakan inovasi, efisiensi, serta kualitas dalam memenuhi 

kebutuhan pelanggan. Seiring berjalannya waktu dan berkembangnya perusahaan, 

kebutuhan akan identitas visual yang lebih kuat dan mudah dikenali menjadi 

semakin penting, sehingga kehadiran maskot dipilih oleh PT Somagede Indonesia 

sebagai elemen yang mampu menghadirkan citra perusahaan secara lebih humanis 

dan menarik. Kesempatan magang yang diperoleh penulis melalui jalur informal 

membuka peluang bagi penulis untuk terlibat secara langsung dalam proses 

perancangan desain tersebut, sekaligus memenuhi tujuan kerja magang berupa 

pemenuhan syarat akademik, pengembangan pengalaman profesional, serta 

peningkatan kemampuan hardskill dan softskill dalam lingkungan kerja nyata. 

Selama pelaksanaan magang, penulis mengerjakan beragam proyek seperti 

perancangan maskot Cubot, pembuatan WhatsApp Sticker, pembuatan asset motion 

graphic sederhana, merchandise, poster internal, konten Instagram berupa reels dan 

feeds countdown launching, hingga penyusunan Graphic Standard Manual sebagai 

pedoman visual perusahaan. Seluruh proses magang berjalan lancar berkat 

koordinasi yang baik dengan supervisor dan tim marketing. Secara keseluruhan, 

kegiatan magang ini memberikan pengalaman berharga bagi penulis dalam 

memahami penerapan desain identitas visual di industri serta kontribusinya 

terhadap penguatan citra perusahaan. 

 

Kata kunci: Identitas Visual, Maskot,  Perancangan Desain 
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DEVELOPING THE CUBOT MASCOT AS A BRAND IDENTITY 

FOR PT SOMAGEDE INDONESIA 

(Michelle Stephanie Hendrawan) 

ABSTRACT 

 

The internship carried out by the author at PT Somagede Indonesia focused on 

developing the company’s visual identity through the design of a mascot and 

various supporting materials. PT Somagede Indonesia is a manufacturing and 

mining company engaged in technology-based distribution, prioritizing innovation, 

efficiency, and quality in meeting customer needs. As the company continues to 

grow, the need for a stronger and more recognizable visual identity becomes 

increasingly important, leading to the selection of a mascot as an element capable 

of presenting the company’s image in a more humanized and appealing manner. 

The internship opportunity, obtained through an informal referral, allowed the 

author to be directly involved in the design process while also fulfilling academic 

requirements, gaining professional experience, and enhancing both hard and soft 

skills within a real work environment. Throughout the internship, the author worked 

on various projects such as designing the Cubot mascot, creating WhatsApp 

stickers, producing simple motion graphic assets, developing merchandise, 

designing internal posters, creating Instagram content including countdown reels 

and feed posts for a product launch, and compiling the Graphic Standard Manual 

as the company’s visual guideline. The entire internship process ran smoothly due 

to good coordination with the supervisor and the marketing team. Overall, this 

internship provided valuable experience for the author in understanding the 

application of visual identity design within an industrial setting and its contribution 

to strengthening the company’s brand image. 

 

Keywords: Visual Identity, Mascot, Design Planning 
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