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PERANCANGAN VISUAL KONTEN PROMOSI DAN BRAND 

MEMENTO GAME STUDIO 

 Allysha Mizeliana Garsadi 

ABSTRAK 
 

 

Sebuah brand memerlukan konten promosional yang tepat untuk menarik perhatian 

dari konsumen (Faizal, 2023). Konten promosional pada umumnya beragam, salah 

satunya adalah konten berbentuk gambar, yang didukung oleh desain grafis dan 

ilustrasi. Desain grafis dan ilustrasi merupakan bagian mendasar dari industri 

kreatif, yang menciptakan berbagai produk yang menuntut kreativitas, yang 

umumnya terlibat dalam aktivitas ekonomi (Kurniawan, 2024). Penulis melakukan 

kerja magang untuk mendapatkan pengalaman kerja dalam industri kreatif, maka 

dari itu penulis melakukan kerja magang di Memento Game Studio. Memento 

Game Studio merupakan perusahaan pengembangan game yang menawarkan jasa 

gamifikasi untuk perorangan maupun perusahaan lain. Memento Game Studio 

memberikan berbagai jasa gamifikasi, dimulai dari Augmented Reality, Virtual 

Reality, Boardgame, Game digital, dan lain sebagainya. Penulis kerja magang 

sebagai Design Graph & Brand Intern di Memento Game Studio yang merupakan 

seorang desainer grafis dan ilustrator. Sebagai Design Graph & Brand Intern, 

penulis memiliki tugas utama untuk mengembangkan konten promosi dan branding 

dari Memento Game Studio.  

 

Kata kunci: Konten Promosi, Brand, Industri Kreatif 
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VISUAL DESIGN OF PROMOTIONAL CONTENT AND BRAND 

FOR MEMENTO GAME STUDIO 

Allysha Mizeliana Garsadi 

ABSTRACT 

 

A brand needs promotional content to attract consumers’ attention (Faizal, 2023). 

Promotional content usually comes in various forms, including image-based 

content, that is supported by graphic design and illustration. Graphic design and 

illustration is a fundemental part of the creative industry which creates various 

products that needs creativity, especially those that involves economic creativity 

(Kurniawan, 2024). The writer has done an internship program with Memento 

Game Studio to gain experience in the creative industry. Memento Game Studio is 

a game development company that offers gamification services to individuals and 

other bussinesses. Memento Game Studio offers a many types of services, such as 

Augmented Reality, Virtual Reality, Boardgame, Digital games, and many more. In 

the internship program, the writer has the position of Design Graph & Brand Intern 

in Memento Game Studio, which has the responsibility of a graphic designer and 

illustrator. As a Design Graph & Brand Intern, the writer is given a main task to 

develop and design Memento Game Studio’s promotional content and branding. 

 

Keywords: Promotional Content, Brand, Creative Industry 
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