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PENGEMBANGAN WEBSITE KOTA WISATA DENGAN 

NEXT.JS DALAM UPAYA TRANSFORMASI DIGITAL 

Eduardus Farrel Tirtawinata 

ABSTRAK 

 

 

 

Transformasi digital pada sektor properti mendorong perusahaan untuk 

meningkatkan kualitas layanan berbasis web melalui adopsi teknologi modern. 

Program magang yang dilaksanakan di PT Sinarmas Land berfokus pada proyek 

pengembangan ulang (revamp) website Kota Wisata Cibubur yang sebelumnya 

dibangun dengan WordPress. Revamp dilakukan menggunakan framework Next.js 

dan Tailwind CSS, dengan integrasi Strapi CMS sebagai backend, sehingga 

mendukung pengelolaan konten yang lebih fleksibel dan performa website yang 

lebih optimal. Selama proses pengembangan, mahasiswa terlibat dalam analisis 

struktur website lama, pembangunan ulang halaman utama, integrasi API, serta 

penerapan desain antarmuka yang responsif. Tantangan utama berupa sinkronisasi 

data frontend dan backend diatasi melalui pemahaman konsep API dan data 

fetching pada Next.js, serta koordinasi dengan tim backend. Hasil dari kegiatan 

magang ini adalah tersusunnya website baru Kota Wisata Cibubur yang lebih cepat, 

responsif, dan mendukung kebutuhan bisnis perusahaan dalam menyampaikan 

informasi secara digital. 

Kata kunci: API, Next.js, Website 
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DEVELOPMENT OF THE KOTA WISATA WEBSITE 

USING NEXT.JS FOR DIGITAL TRANSFORMATION 

Eduardus Farrel Tirtawinata 

ABSTRACT 

 

 

 

The rapid growth of digital transformation in the property sector has encouraged 

companies to enhance their web-based services by adopting modern technologies. 

The internship program at PT Sinarmas Land focused on the redevelopment 

(revamp) of the Kota Wisata Cibubur website, which was previously built with 

WordPress. The redevelopment utilized the Next.js framework and Tailwind CSS, 

integrated with Strapi CMS as the backend, enabling more flexible content 

management and improved website performance. During the development process, 

the intern was involved in analyzing the structure of the legacy website, rebuilding 

the main pages, integrating APIs, and implementing responsive user interface 

design. The main challenge of synchronizing data between frontend and backend 

was addressed by learning API concepts and data fetching techniques in Next.js, as 

well as coordinating with the backend team. The result of this internship project is 

a newly redeveloped Kota Wisata Cibubur website that is faster, more responsive, 

and better supports the company’s business needs in delivering digital information. 

Keywords: API, Next.js, Website 
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