BAB III
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Pada masa awal pelaksanaan magang di Sinarmas Land, posisi yang ditempat
adalah Application Development Intern di bawah supervisi seorang [T Web
Developer senior yang juga menjadi pembimbing lapangan. Peserta magang
bergabung dalam divisi teknologi informasi perusahaan yang memiliki tanggung
jawab utama dalam pengembangan dan pemeliharaan sistem digital, termasuk

berbagai website proyek properti yang dimiliki oleh Sinarmas Land.

Dalam pelaksanaannya, peran utama difokuskan pada bagian frontend
development. Aktivitas harian dimulai dengan menerima tugas melalui task
management platform internal, kemudian melaporkan progres melalui diskusi
langsung atau pertemuan rutin seperti daily stand-up. Pengerjaan setiap fitur
dilakukan secara kolaboratif dan melewati proses code review, merge request, serta

deployment ke staging environment sebelum akhirnya dirilis ke production.

Salah satu proyek utama yang dikerjakan adalah proses revamp website Kota
Wisata Cibubur. Dalam proyek tersebut, tugas yang dilaksanakan adalah
membangun ulang antarmuka halaman (Ul layout), mengatur ulang struktur
routing, serta mengintegrasikan data dari backend melalui API yang disediakan
dalam sistem Content Management System (CMS) berbasis Strapi. Proses ini
meliputi perencanaan, pengembangan, pengujian, hingga penyusunan dokumentasi

teknis.

Alur kerja pengembangan dimulai dari penerimaan fask, implementasi fitur,
hingga tahap validasi hasil kerja melalui cross-browser testing dan pengujian pada
berbagai perangkat. Proses kolaborasi dilakukan menggunakan GitHub untuk
pengelolaan versi kode. Setiap perubahan dikerjakan di branch terpisah, kemudian

diajukan melalui pull request sebelum digabungkan ke main branch.

Koordinasi lintas divisi juga dilakukan jika diperlukan, seperti dengan tim

desain, tim konten, atau tim backend, untuk memastikan bahwa setiap fitur yang
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dikembangkan terintegrasi secara menyeluruh dan tidak mengganggu fungsi lain.

Melalui sistem kerja yang kolaboratif dan berbasis agile, pelaksanaan magang
ini memeberikan pengalaman langsung dalam pengembangan perangkat lunak di
lingkungan profesional. Selain itu, kegiatan ini memberikan pemahaman mengenai
pentingnya koordinasi, dokumentasi, dan kedisiplinan dalam mengikuti setiap

tahapan dalam software development lifecycle.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Pelaksanaan kerja magang berlangsung selama 24 minggu atau 6 bulan,
terhitung sejak tanggal 17 Februari 2025 hingga 31 Juli 2025. Selama periode
tersebut, kegiatan magang dilaksanakan melalui beberapa tahapan yang meliputi
pembelajaran teknologi, analisis website lama, pengembangan ulang halaman,
hingga integrasi AP/ dan optimasi sistem. Rincian kegiatan mingguan ditampilkan
pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu

Minggu Ke Pekerjaan yang Dilakukan
1-2 e Orientasi kerja dan pengenalan tim Application
Development.

e Mempelajari teknologi utama: Next.js, Tailwind
CSS, Strapi CMS, GitHub.
e Mengikuti daily stand-up meeting untuk

memahami alur kerja tim.

3-4 e Analisis struktur website Kota Wisata Cibubur
berbasis WordPress.

e Breakdown halaman utama (Home, About,
Contact, News, Facilities, dll).

e Pembagian tugas pengembangan halaman di tim.

5-6 e Setup awal proyek Nextjs (struktur folder,

globals.css, layout.tsx).
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Pembuatan komponen global: Header dan
Footer.
Implementasi awal halaman HomePage dengan

tampilan statis.

7-8

Penyempurnaan tampilan HomePage dengan
Tailwind CSS.
Pengembangan halaman About dan Contact.

Review kode melalui GitHub Pull Request.

9-10

Pengembangan  halaman  Facilities  dan
Developments.

Integrasi awal data dummy untuk simulasi isi
konten.

Validasi tampilan halaman dengan Chrome

DevTools (desktop & mobile).

11-12

Implementasi halaman News dan Access.
Penyesuaian layout navigasi global.
Debugging bug tampilan di beberapa resolusi

layar.

13-14

Mulai pengembangan fitur Auth (Login, Register,
Subscribe).

Pembuatan form login & register menggunakan
komponen Next.js.

Validasi input sederhana (required field, format

email).

15-16

Penyempurnaan tampilan halaman Auth (Login,
Register, Subscribe).

Integrasi halaman Auth dengan backend Strapi.
Penyesuaian proteksi routing untuk halaman

tertentu.

17-18

Pengembangan halaman Search.

Implementasi fitur pencarian artikel/berita.
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Uji coba filter pencarian berdasarkan kata kunci.

19-20

Integrasi API Strapi untuk seluruh halaman
konten (About, Contact, News, Facilities, dll).
Penyesuaian format response API ke frontend.

Debugging error terkait data JSON.

21-22

Finalisasi halaman Promo Event (jika ada update
dari backend).

Refactoring struktur folder untuk dynamic
routing [lang] (multibahasa).

Pengujian responsivitas penuh di berbagai

perangkat.

23-24

Finalisasi seluruh halaman website Kota Wisata
Cibubur (Home, About, Access, Contact,
Developments, Facilities, News, Search, Auth).

Penyerahan source code project kepada tim
DevOps  untuk  proses  deployment ke

server/hosting.

Perangkat Lunak yang Digunakan:

1.
2
3
4.
5
6

7.

Framework Next.js versi 14.2.3

Tailwind CSS versi 3.4.4
Strapi CMS versi 4.24.2

GitHub Desktop versi 3.4.20 (x64)

Visual Studio Code versi 1.90.0

Chrome DevTools (Google Chrome 140)
Sistem Operasi Windows 11 Pro versi 24H2

Perangkat Keras yang Digunakan:
Perangkat PC Kantor HP ProDesk 400 G5 MT

1.

2
3
4.
5

. Processor Intel Core i5-8500 CPU @ 3.00 GHz (6 Core, 6 Logical Processor)
. RAM 16 GB
Storage HDD 512 GB

GPU integrated (onboard dari Intel UHD Graphics)
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3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Gambar 3.1 menunjukkan alur kerja magang yang diterapkan selama
pelaksanaan proyek pengembangan website di Sinarmas Land. Proses dimulai dari
penerimaan request atau permintaan dari user, kemudian dilanjutkan dengan tahap
analisis kebutuhan dan struktur website yang ada. Setelah itu, dilakukan meeting
bersama tim untuk menentukan pembagian tugas dan peran masing-masing anggota.
Tahap berikutnya adalah pembuatan struktur proyek dan komponen dasar yang
menjadi fondasi pengembangan. Setiap anggota tim kemudian mengerjakan tugas
pada branch masing-masing di GitHub untuk menjaga keteraturan kode. Setelah

seluruh bagian selesai, dilakukan proses integrasi antara frontend dan backend.

Start / Request dari
User

S

h 4

Melakukan analisis
website dari User

h 4

Meeting dengan tim &
pembagian tugas

h 4

Membuat struktur
proyek & komponen
dasar

h 4

Melakukan pekerjaan
di branch masing-
masing

A

h 4 N

Integrasi frontend &
backend

h 4

Submit code ke Selesai / Masuk

? o
GitHub \Approve. A K branch develop

Gambar 3.1. Flowchart alur kerja magang

Hasil pekerjaan kemudian dikirimkan (submit) ke GitHub untuk dilakukan
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proses review dan approval. Jika sudah disetujui, kode akan digabungkan ke dalam
branch develop sebagai versi final yang siap untuk tahap deployment. Dengan alur
kerja ini, proses pengembangan dapat berjalan secara kolaboratif, terstruktur, dan

efisien.

3.3.1 Pembelajaran Teknologi Dasar

Tahap awal kegiatan magang difokuskan pada pembelajaran mandiri yang
bertujuan memperkuat pemahaman terhadap teknologi utama yang akan digunakan
dalam proyek pengembangan websife. Tahap ini menjadi sangat penting karena
sebagian besar teknologi yang dipakai, seperti Next.js, Tailwind CSS, Strapi CMS,
serta sistem version control Git dan GitHub. Proses pembelajaran dilakukan secara
intensif dengan memanfaatkan berbagai sumber, antara lain dokumentasi resmi,

artikel teknis, serta video tuforial melalui platform YouTube.

Gambar 3.2 merupakan tampilan Dokumentasi resmi Next.js menjadi salah satu
sumber utama pembelajaran teknologi. Melalui dokumentasi ini, dijelaskan berbagai
konsep-konsep dasar seperti routing, server-side rendering (SSR), static site
generation (SSG), serta pengelolaan komponen. Dokumentasi ini juga digunakan
sebagai acuan praktik langsung sebelum diterapkan pada proyek pengembangan

website.

Using App Fouter Next.js Docs On this page

Using Latest Version Welcome to the Next.js documentation!
1553

Getting Started
What is Next.js?

Next js is a React framework for building full-stack web applications. You use React
Components to build user interfaces, and Next.js for additional features and optimizations.

It also automatically configures lower-level tools like bundlers and compilers. You can instead
focus on building your product and shipping quickly.

Whether you're an individual developer or part of a larger team, Next.js can help you build
interactive, dynamic, and fast React applications.

How to use the docs

The docs are organized into 3 sections:

Gambar 3.2. Halaman Dokumentasi Resmi Next.js
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Gambar 3.3 adalah halaman dokumentasi resmi GitHub digunakan sebagai
referensi dalam memahami konsep dasar version control. Melalui dokumentasi ini,
dijelaskan perbedaan antara Git dan GitHub, alur kerja kolaborasi tim, serta praktik
dasar seperti membuat repository, melakukan commit, push, dan pull request.
Pemahaman ini menjadi landasan penting untuk berkontribusi dalam pengembangan

proyek secara kolaboratif bersama tim.

O itHub Docs Version: Free, Pro

About GitHub and Git
You can use GitHub ¢ 5 In this article

About GitHub
About Git

About GitHub Where do I start?

Next steps
GitHub is a cloud-based platform where you can store, share, and work together with others to write
2 Further reading
code.

Storing your code in a "repository” on GitHub allows you to:

* Showcase or share your work.

* Track and manage changes to your code over time.

o Let others review your code, and make suggestions to improve it.

« Collaborate on a shared project, without worrying that your changes will impact the work of your
collaborators before you're ready to integrate them.

Collaborative working, one of GitHub’s fundamental features, is made possible by the open-source
software, Git, upon which GitHub is built.

About Git

Git is a version control system that intelligently tracks changes in files. Git is particularly useful when

Gambar 3.3. Pengenalan Git dan GitHub dari Dokuementasi Resmi

Gambar 3.4 menunjukkan salah satu materi pembelajaran yang digunakan pada
tahap awal magang. Video tutorial tersebut berisi penjelasan dasar-dasar Next.js,
mulai dari struktur proyek, routing, hingga implementasi server-side rendering.
Materi ini berfungsi untuk memperkuat pemahaman terhadap konsep fundamental
framework Next.js secara lebih praktis melalui studi kasus nyata yang dipandu

langsung dalam video.
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= » YouTube * Q 4 + Create Jal @

@) Terscripta summary 3 @ 63 & v

Getting Started With Next JS 14 and ...

strapi-1/29

Get started by editing src/app/page.tsx By g Vercel

EpicNext.js Tutorial For
Beginners: build real life...

E__— How To Fetch Data in Next.j
'| Part 2 Epic Next.js Tutorial fo..
Strapi

21:30

g HowTo Use Nextjs lmago
1" component - Part 3.1 Epic...
Strapi
Templates > Deploy > E_;_, How To Build a Features
templat "| Section in Next.js — Part 3.2...

strapi

_# Modeling Our Header and
2 *4' Footer Data in Strapi — Part 3..

Strapi

Nexth [1342

Epic Next.js Tutorial For Beginners: build real life project with Next.js 14, Tailwind, and Strapi. = Building Top Navigation and
f Footarin Naxr.is — Part 3.4,

{5708 GR15 2 sware 4 Download
_— Al

All Fromthe saries JavaScript

46K views 1year ago How To Fetch Data in Nextjs - }
e guiding you through building a reakife project called Summarized Al, using Next s 14 and Strapi. Blog post: ¥ Pant 2 Epic Next.js Tutorial for...
0- [POST UPDATED TO STRAPI 5]

Eplc Next]
T

Gambar 3.4. Tutorial Next.js melalui YouTube

Gambar 3.5 menunjukkan artikel futorial pada situs resmi Strapi yang
dimanfaatkan sebagai referensi praktis untuk mempelajari integrasi Next.js dengan
Strapi CMS. Melalui tutorial ini, dijelaskan cara membangun proyek nyata, mulai
dari pembuatan content type pada Strapi hingga proses fetching data di Next.js.
Materi ini berfungsi untuk menghubungkan konsep teoretis dari dokumentasi dengan

penerapan langsung dalam pengembangan website.

# Strapi v4 EOL is April 2026 | Migrate to Strapi 5 with our migration guide
o Strapl Product~  Solutions v  Developers~ Docs  Pricing  Cloud v Q Contact Sales Get Started
m LATEST ARTICLES COMPANY ENGINEERING TUTORIALS ECOSYSTEM Q

Last updated: September 2, 2025 (Strapi 5 era) + 13 min read

Epic Next.js 15 Tutorial Part1:
Learn Next.js by building a
real-life project

Paul Bratslavsky
August 18, 2025
"
= Ask Al
v

Gambar 3.5. Tutorial Strapi Melalui Proyek Nyata
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Gambar 3.6 menunjukkan dokumentasi resmi Strapi mengenai REST API dan
fitur Interactive Query Builder yang dimanfaatkan sebagai referensi praktis untuk
memahami cara melakukan pengambilan data dari backend. Dokumentasi ini
menjelaskan format endpoint, parameter query, serta contoh response JSON yang
dihasilkan. Pemahaman ini penting karena menjadi dasar dalam proses integrasi AP/

antara Strapi sebagai backend dengan Next.js pada sisi frontend website.

¥, We're testing new Al and search tools on docs-next strapiio! Feel free to have a look and share your feedback X

B) strapi e=m 2 cms Cloud GitHub

Home > APls > RESTAPI > Interactive Query Builder

Build your query URL with Strapi's
interactive tool

uick Start Guide
structure
nstallation

& Copy Markdown | v

Admin panel

Co

t Manager . . :
“ A wide range of parameters can be used and combined to query your content with the

Content Type Builder REST API, which can result in long and complex query URLs.
eployment Strapi's codebase uses the ‘gs’ library[ o parse and stringify nested Javascript objects.
It's recommended to use gs directly to generate complex query URLs instead of creating
them manually.
API Tokens
You can use the following interactive query builder tool to generate query URLs

Audit Logs automatically:
Content History

1. Replace the values in the Endpoint and Endpoint Query Parameters fields with content
Custom Fields that fits your needs.

Data Management 2. Click the Copy to clipboard button to copy the automatically generated Query String

Draft & Publish URL which is updated as you type.
«

Gambar 3.6. Dokumentasi Strapi REST API Interactive Query Builder

Gambar 3.7 menunjukkan dokumentasi Strapi mengenai REST API
Parameters yang digunakan untuk mempelajari cara mengatur parameter dalam
proses permintaan data, seperti filters, pagination, sort, dan populate. Pengetahuan
ini berperan penting dalam menampilkan data secara lebih spesifik di halaman
website, misalnya hanya menampilkan berita terbaru atau memfilter konten tertentu
sesuai kebutuhan. Dengan memahami parameter ini, integrasi antara frontend Next.js

dan backend Strapi dapat dilakukan secara lebih optimal.
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B) strapi e=m 2 cms Cloud GitHub

REST API parameters

@ Copy Markdown | v

Cuick Start Guide APl parameters can be used with the REST API to filter, sort, and paginate results and to

Project structure select fields and relations to populate. Additionally, specific parameters related to optional
pallat Strapi features can be used, like the publication state and locale of a content-type.
nstallation

Admin panel The following API parameters are available:

Co

t Manager

o e Bl Operator Type Description
Deployment filters Object Filter the response
locale String Select a locale
API Tokens .
status String Select the Draft & Publish status
Audit Logs
Content History e String or Object  Populate relations, components, or dynamic zones
Custom Fields o X
fields Array Select only specific fields to display
Data Management
Draft & Publish sort String or Array Sort the response
Emal pagination  Object Page through entries
Query parameters use the LHS bracket syntax[? (i.e. they are encoded using square v

Gambar 3.7. Dokumentasi Strapi REST API Parameters

3.3.2 Analisis dan Pengerjaan Proyek

Setelah tahap pembelajaran teknologi dasar selesai, proses magang
dilanjutkan dengan keterlibatan langsung dalam proyek nyata, yaitu revamp website
Kota Wisata Cibubur. Tahap awal pekerjaan ini dimulai dengan melakukan analisis
menyeluruh terhadap website lama yang masih menggunakan WordPress. Karena
tim tidak diberikan akses ke kode sumber WordPress sebelumnya, proses revamp
dilakukan dengan cara meniru langsung tampilan dan struktur dari website yang ada,
kemudian membangunnya kembali menggunakan teknologi modern yaitu Next.js
agar hasil akhirnya memiliki tampilan yang sama persis namun dengan performa dan

fleksibilitas yang lebih baik.

A. Pembuatan Folder Awal

Gambar 3.8 menunjukkan struktur awal proyek yang dikembangkan
menggunakan framework Next.js. Pada tahap awal pengerjaan, dilakukan
penyusunan struktur folder secara terorganisir agar proses pengembangan website
lebih mudah dilakukan, terutama karena proyek ini dikerjakan oleh beberapa

anggota tim secara bersamaan.
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B > I .next

node_modules
ic
b _

| v % app

| v &l home
b
# Homelndex.tsx

% pageitsx

M faviconico
| | globals.css 1
# layoutisx ~

V SEARCH

t
E
°

=

_
u

Search
v

Replace

> OUTUNE
OPEN EDITORS

Gambear 3.8. Struktur folder awal pada Visual Studio Code

Struktur folder terdiri dari beberapa bagian utama. Folder app/ digunakan
sebagai pusat dari seluruh halaman (pages) dan komponen inti website. Di dalam
folder ini, setiap file atau sub-folder akan merepresentasikan sebuah halaman sesuai
dengan arsitektur App Router yang diperkenalkan di Next.js versi terbaru. Dengan
pendekatan ini, pengaturan routing menjadi lebih efisien dan konsisten
antarhalaman.

Selanjutnya, terdapat folder components/ yang berfungsi menyimpan
berbagai komponen yang dapat digunakan kembali, seperti header, footer,
navigation bar, dan layout utama. Pemisahan komponen ke dalam folder khusus ini
memudahkan proses modularisasi, sehingga kode lebih terstruktur dan mudah
dipelihara. Selain itu, praktik ini juga mendukung kolaborasi tim, karena setiap
anggota dapat fokus mengerjakan komponen tertentu tanpa mengganggu bagian
lain.

Folder public/ disiapkan sebagai tempat penyimpanan aset statis, misalnya
gambar banner, logo, ikon, maupun file lain yang mendukung tampilan visual
website. Semua file di dalam folder ini dapat diakses langsung oleh browser,
sehingga menjadi lokasi ideal untuk konten statis yang tidak perlu diproses ulang
di sisi server.

Kemudian terdapat file globals.css yang berfungsi sebagai pusat pengaturan
styling global. Dalam proyek ini, Tailwind CSS digunakan untuk mendukung
konsistensi desain sekaligus mempercepat proses styling. File ini memastikan
bahwa gaya tampilan seperti warna, tipografi, serta pengaturan layout dapat

diterapkan secara seragam di seluruh halaman.
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Terakhir, file layout.tsx berperan sebagai kerangka utama (main layout)
untuk setiap halaman website. Dengan adanya file ini, setiap halaman yang
dikembangkan akan memiliki struktur tampilan yang konsisten, misalnya selalu
menampilkan header di bagian atas, konten utama di tengah, dan foofer di bagian
bawah. Konsep /ayout global ini membantu mengurangi duplikasi kode sekaligus

menjaga pengalaman pengguna tetap seragam.

B. Pengerjaan HomePage

Setelah struktur folder utama selesai dibuat, tahap berikutnya adalah
membangun kerangka dasar halaman website. Tujuan dari tahap ini adalah
memastikan setiap halaman yang dikembangkan nantinya memiliki tampilan
konsisten, khususnya pada bagian header dan footer, serta menyediakan ruang bagi
konten utama di setiap halaman.

Kode 3.1 adalah kode layout.tsx yang digunakan sebagai kerangka utama
yang mengatur struktur global website. Pada file ini, komponen Header dan Footer
ditempatkan agar muncul secara konsisten di semua halaman. Bagian {children}
disini berfungsi sebagai wadah untuk menampilkan konten spesifik dari masing-
masing halaman. Dengan pendekatan ini, pengembangan halaman menjadi lebih

terstruktur dan efisien.

EXPLORER - @ layouttsx M X
~KOTAWISATA [ B © & cota_wisata > app > (home) > & layouttsx > & Homelayout
~ kota_wisata 1 import Footer from "@/components/Footer”;
> i .next 2 import Header from "{@/components/Header"”;
> my vscode i' import { ToastContainer } from "react-toastify”;
? W ap 5 export default function Homelayout({
~ W app & children,
b {auth) 7 }: Readonly<{
~ {home) 8 children: React.ReactNode;
& indexisx 9
- layout.tsx M 1@ return (
P ¢ » 11 <section>
@ page.tsy
pag . 12 <Header />
? (pages) 13 <ToastContainar />
> & ap 14 {children}
B favicon.ico 15 <Footer /»
P globals.css 16 </section>
& layout.tsx 17 )3
& not-found.tsx 18 }
19

Kode 3.1. Kode Layout Utama pada Folder layout.tsx
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Kode 3.2 merupakan kode page.tsx yang dibuat sebagai halaman awal
(Home). Pada tahap ini, halaman Home masih bersifat statis, namun sudah
dilengkapi dengan konfigurasi metadata untuk keperluan Search Engine
Optimization (SEO). Di dalam file ini, diterapkan fitur generateMetadata dari
Next.js untuk menghasilkan judul halaman, deskripsi, kata kunci, hingga Open
Graph tags dan Twitter cards secara otomatis. Bahkan, disertakan juga struktur data
JSON-LD agar mesin pencari seperti Google dapat mengenali identitas website
Kota Wisata dengan lebih baik. Penerapan mefadata yang lengkap ini bertujuan
untuk memastikan halaman Kota Wisata lebih mudah ditemukan pengguna melalui
mesin pencari, sekaligus menampilkan preview yang menarik ketika website

dibagikan melalui media sosial.

EXPLORER 4 pagetsx M X
~KOTAWISATA [} B U & kota_wisata > app » (home) > & pag @ generateMetadata
~ kota_wisata 13 export async function generateMetadata(): Promise<Metadata> {
o 39 Is
2 46
> ®f .vscode e
s 8 api 41 const title = "Home | Kota Wisata";
% ap P
& 42 const description =
. app 43 data?.data?.description || "Selamat datang di Kota Wisata";
? I 44 const url = “${process.env.MEXT_PUBLIC_SITE_URL} ;
~ (home) 45 const ogImage = logoUrl;
4 index.tsx 46 return {
@ |ayout.tsx 47 metadataBase: new URL( ${process.env.NEXT_PUBLIC SITE_URL} ),
13 :
- page.tsk M 43 tltlE_: ]
5 3 - 49 description,
(pages) .
p._l ’ 1] keywords: keywordsValue, // Kata kunci tambahan
> W ap 51 robots: "index, follow", // Memastikan halaman diindeks oleh Google
i favicon.ico 52 alternates: {
P globals.css 53 canonical: ~${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL} ,
& layouttsx 54 1s
4 not-found.tsx 55 openéraph: {
56 title,

Kode 3.2. Kode pada Folder page.tsx untuk Halaman Utama

C. Pengerjaan Komponen Global

Setelah struktur dasar halaman utama selesai dibuat, tahap berikutnya adalah
mengembangkan komponen global yang digunakan pada seluruh halaman website,
yaitu Header dan Footer. Kedua komponen ini bersifat reusable sehingga dapat

dipanggil di berbagai halaman tanpa perlu menuliskan ulang kode.

Komponen Header berfungsi sebagai navigasi utama website. Di dalamnya
terdapat elemen logo, menu navigasi, serta dropdown bahasa untuk mendukung

fitur multibahasa. Implementasi Header dirancang responsif dengan memanfaatkan
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Tailwind CSS, sehingga tampilan navigasi tetap rapi pada layar desktop maupun
perangkat mobile. Selain itu, struktur navigasi dihubungkan dengan sistem routing
Next.js agar setiap tautan langsung mengarah ke halaman yang sesuai.

Kode 3.3 menunjukkan struktur dasar komponen Header. Pada potongan
kode ini, Tailwind CSS digunakan untuk mengatur posisi tetap (fixed), memberikan
efek bayangan saat pengguna melakukan scroll, serta mengubah gaya header secara

dinamis sesuai kondisi halaman.

EXPLORER @ Headertsx X

~KOTAWISATA [} BT U & kota_wisata > components > # Header.tsx » [#] Header

~ kota_wisata 16 const Header = () => {
> B .next 68 const handleSubmitQueryInput = (e: FormEvent) => {
> m§ wscode 61 handleSearch(e);
e 62 setIsOpenSearch(false);
> B% ap . -
> E8 app ;4 >
> 65 return (
~ & components 66 <header
by carausel 67 className={clsx(
> modal 68 "fixed top-@ z-50 max-h-svh w-full md:py-1 transition-all duration-38e",
5 & ui 69 isScrolled || isOpenSearch || isOpen
. 7 ? "Obg-white shadow-md"
o (A T A 71 1 "bg-gradient-to-b Ofrom-white to-transparent”,
BreadCrump.tsx 72 isDpenMenuMobile ? "p-8" : "p-4"
8 Footertsx M 73 3
4 getUtm.tsx 74 >
- 75 <div classHame="x1:flex items-center justify-between md:px-28 hidden">
& MapsComp.tsx 76 <Link href="/" className="flex gap-x-2 items-center”>
77 <Image

b n iacidnper s,

Kode 3.3. Kode Struktur Dasar Komponen Header

Kode 3.4 memperlihatkan bagian navigasi utama pada Header. Daftar menu
ditampilkan menggunakan perulangan routes.map(), sehingga struktur navigasi
bersifat dinamis dan mudah diatur. Setiap menu dilengkapi interaksi sover dan

penanda aktif untuk meningkatkan user experience.

EXPLORER =+ 4 Headertsx X
~KoTAWISATA [ B2 © & wisata > components > & te] Header > @ routes.map( callback
~ kota_wisata 16 const Header = (
> B next 24 </Link>
> My wvscode 85 <ul className="flex items-center gap-x-5 h-full">
> o api 36 {routes.map((route) => (
> o8 app 87 <1i
5 - 38 kay={route.href}
39 className={clsx(
~ & components 99 “text-sm cursor-pointer Mhover:text-primary/8@ flex items-center gap-x-1 dropdown-container”,
> carausel 91 route.active
> madal 92 ? "font-semibold Btext-primary”
> K@ u 93 : "Mtext-neutral-7@@ font-medium”
& AuthHeader.tsx o4 N
& BreadCrump.tsx 95 ke
96 <Link
- O M 97 target={route.target}
& getUtm.tsx 98 onClick={route.onClick ? route.onClick : () => {}}
- 99 href={route.onClick ? "" : route.href}
# MapsComp.tsx 1e@ >
MobileSideBar.tsx 1e1 {route.label}
# Pagination.tsx ez (’;Li"b_ )
& PromotionBannertsk 103 {route.icon && <route.icon />}
N 104 {route.isOpen && (
L G 185 <motion.div
SocialShare.tsx 106 initial={{ opacity: @, y: -18 }}
& Whatsapp.tsx 1e7 animate={{ opacity: 1, y: @ }}
> formiks 1leg exit={{ opacity: @, y: -18 }}
5 heaie 109 transition={{ duration: @.3, ease: "easeInOut" }}
- 11e onClick={route.onClick}
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Kode 3.4. Kode Navigasi Menu pada Komponen Header

Gambar 3.9 menunjukkan implementasi efek sover pada salah satu menu
navigasi, yaitu Facilities, yang terdapat di bagian Header website. Saat kursor
diarahkan ke menu tersebut, warna teks berubah menjadi biru sesuai dengan kelas
Tailwind CSS hover:text-primary/80 yang diterapkan pada elemen. Efek ini
memberikan umpan balik visual yang jelas kepada pengguna bahwa menu dapat
diklik, sekaligus meningkatkan interaktivitas serta pengalaman pengguna dalam

menavigasi halaman website.

f}( KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News&Events Access ContactUs E-Catalog Q

The City of Million
Enchantments

Kota Wisata, built as a fus nony between residential, recreational, educational and physical

activities in the atmosphere of neutral scenery, will impr

More About Kota Wisata

the quality of life.

]  Click here to see our latest promotions

Gambar 3.9. Tampilan efek Hover pada Menu Facilities di Header

Kode 3.5 adalah potongan kode fitur pencarian (search bar) yang muncul
secara animatif menggunakan Framer Motion. Input pencarian ditempatkan secara
responsif di bagian atas, sehingga pengguna dapat langsung melakukan pencarian

konten di dalam website.
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EXPLORER - B Headertsx X
v KoTAWISATA [} BT U & kota_wisata » components » &k Header.tsx » [#] Header
~ kota_wisata 16 const Header = () => {
> W .next 139 Login
> W wscode 148 </Link>
> o api 141 {150perj5ear‘$h && (
> 142 <motion.div
app 143 initial={{ opacity: @, y: -18 }}
> build 144 animate={{ opacity: 1, y: @ }}
“ W components 145 exit={{ opacity: @, y: -18 }}
> Ml carausel 146 transition={{ duration: .3, ease: "easeInOut" }}
> ol modal 147 classhame=" absolute left-@ top-full w-screen gap-5 flex items-center justify-center
> & ui 148 >
o 149 <IoMdSearch size={35} className="text-white" color="white" />
@ AuthHeader.tsx - et .
158 <form onsubmit={handleSubmitQueryInputl}>
& BreadCrump.tsx 151 <input
& Footer.tsx M 152 autoFocus
& getUtm.tsx 153 type="text"
- 154 className="py-3 px-2 min-w-[680@px] bg-transparent outline-none text-white”
& MapsComp.tsx 155 placeholder="Type to search”
& MobileSideBar tsx 1_?6 onChange={(e) => setQuery(e.target.value)}
- K 157 >
@ Ppagination.tsx 158 </farm>
4@ PromeotionBannertsx  qgg </motion.divs
& RichText.tsx 168 1}
& SocialShare.tsx 161 </div>

Kode 3.5. Kode Implementasi Fitur Search Bar pada Komponen Header

Gambar 3.10 memperlihatkan fitur search bar yang muncul ketika ikon
pencarian ditekan. Elemen ini diimplementasikan menggunakan motion.div dari
Framer Motion, sehingga tampilan search bar muncul dengan transisi halus dari
atas ke bawah. Kolom input memiliki properti aufoFocus agar pengguna dapat
langsung mengetik tanpa harus mengklik kotak teks terlebih dahulu. Styling
komponen menggunakan Tailwind CSS dengan latar belakang berwarna biru tua
(bg-primary) dan teks berwarna putih untuk menjaga konsistensi dengan identitas

visual website Kota Wisata. Fitur ini memudahkan pengguna dalam melakukan

pencarian konten secara cepat dan intuitif, serta meningkatkan aksesibilitas website.

ﬁ}{ KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News & Events Access ContactUs E-Catalog [SQl Login

Q

The City of Million
Enchant

1 of

Gambar 3.10. Tampilan Search Bar pada Header
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Gambar 3.11 memperlihatkan tampilan header website dalam mode mobile
sesuai hasil implementasi kode pada file Header.tsx. Pada mode ini, elemen-elemen
header disusun lebih ringkas agar sesuai dengan ukuran layar yang lebih kecil.
Tombol Login ditampilkan di sisi kiri dengan ukuran yang lebih kecil dibandingkan
versi desktop, sedangkan logo Kota Wisata ditempatkan di bagian tengah agar tetap

menjadi fokus utama pengguna.

Login kv KOTA WISATA

S

Gambar 3.11. Tampilan Header dalam mode Mobile

Gambar 3.12 memperlihatkan tampilan Mobile Sidebar yang muncul setelah
pengguna menekan ikon menu (=) pada header versi mobile. Sidebar ini
ditampilkan secara overlay dari sisi kanan layar, berisi daftar menu navigasi utama
yang sama dengan versi desktop, seperti Home, About Us, Developments, dan menu
lainnya. Implementasi sidebar ini menggunakan komponen MobileSideBar yang
dipanggil di dalam Header.tsx. Saat state isOpenMenuMobile bernilai true, sidebar
akan ditampilkan dengan animasi transisi yang halus, sehingga pengalaman
pengguna terasa lebih interaktif. Kelebihan dari penggunaan sidebar ini adalah

navigasi tetap lengkap namun tidak mengganggu tata letak utama, karena hanya
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muncul ketika dibutuhkan. Dengan pendekatan ini, antarmuka website tetap

responsif, efisien, dan ramah pengguna mobile.

Home

About Us k

Developments #

Facilities

News & Events
Access
Contact Us

E-Catalog

Gambar 3.12. Tampilan Mobile Sidebar

Sementara itu, komponen Footer ditempatkan di bagian bawah halaman
website dan berfungsi sebagai penutup setiap halaman. Foofer berisi informasi
penting mengenai perusahaan, tautan menuju media sosial resmi, serta navigasi
tambahan. Footer juga dikembangkan menggunakan pendekatan responsive design

agar konten tetap proporsional di berbagai ukuran layar.

Kode 3.6 memperlihatkan potongan kode yang digunakan untuk
menampilkan logo perusahaan beserta ikon media sosial. Logo diambil secara
dinamis dari API dataFooter, sementara ikon sosial media dibangkitkan melalui
fungsi tolconSosmed. Tkon tersebut ditampilkan dalam bentuk /ink yang dapat
langsung mengarahkan pengguna ke platform media sosial resmi Kota Wisata. Pada
bagian bawah logo juga ditampilkan teks hak cipta (© 2025 Kota Wisata), yang di-
generate secara otomatis menggunakan fungsi Date.
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EXPLORER -- 4 Foofertsx M X
v KoTAwWIsATA [} B3 U & kota_wisata > components > @ Footer.tsx > (@] Footer
~ kota_wisata 12 const Footer = () => {
> B .next 31§ return "Loading”;
> W wvscode 32 J
5 . 33 return (
" ap 34 <footer className="pt-16 pb-18 [bg-secondary ">
> ¥ app 35 <div className="mx-18 lg:mx-28 flex flex-col items-start lg:flex-row"»
> build 36 {/* LOGO DAN SOCIAL MEDIA */}
~ & components 37 <div className="w-full lg:w-1/5 text-center”>
» carausel 38 <div className="flex flex-col items-center gap-4">»
5 ] 39 <Image
N . 48 alt="footer-logo"
- a1 width={380}
>x‘ AuthHeader.tsx a2 height-{300}
4 BreadCrump.tsx 13 classhame="w-[178px]"
- Footer.tsx M 44§ src={dataFooter?.logo.url || "/asset/Loge KotWis.jpg"}
& getUtm.tsx 45 />
@ Header.tsx 46 <div classMame="flex Bltext-gray-58@ gap-4 "»>{socialMediaComp}</div>
% MapsComp.isk 7 <p className="text-xs Itext—gr‘.ay—see >
43 © {now.getFullYear()} Kota Wisata
MobileSideBar.tsx
49 </p>
# Pagination.tsx co </divd>
4 PromotionBanner.tsx 512 <div className="flex justify-center"></div>
4 RichTexttsx 52 </divs
& SocialShare.tsx 53 {/* LINK*/}

Kode 3.6. Kode Implementasi Logo dan Media Sosial pada Footer
Kode 3.7 memperlihatkan potongan kode yang digunakan untuk
menampilkan nomor telepon serta WhatsApp. lkon telepon (FaPhoneAlt) dan
WhatsApp (loLogoWhatsapp) digunakan untuk memperjelas informasi kontak.
Nomor WhatsApp tidak hanya ditampilkan sebagai teks, tetapi juga dibuat menjadi
tautan aktif menggunakan APl WhatsApp. Dengan begitu, pengunjung website

dapat langsung memulai percakapan hanya dengan satu kali klik.

EXPLORER == @ Footertsx M X
v KOTAWISATA [ B3 O & kota_wisata > components » 4 Footertsx » [@] Footer
~ kota_wisata 12 const Footer = () =» {
> 0§ next 55 <div classMame="flex flex-col lg:flex-row ">
> o vscode 56 {/* PHONE NUMBER */}
> ®R api 57 <div classMame="w-full lg:w-1/4 lg:px-@"»>
> W app 58 <h3 className="font-serif font-bold BMtext-primary text-x1 mb-4 lg:mb-12"»
N . 59 For Inquiry
60 </h3>
) G TIETE 61 <ul className="text-sm flex flex-col gap-2 Btext-gray-56@">
2 carausel 62 <1i classhame="flex gap-2 items-center”>
> maodal 63 <FaPhoneAlt />
> B u 64 <p>{dataFooter?.phone}</p>
4 AuthHeader.tsx 65 </1i>
66 <1i classhame="flex gap-2 items-center”>»
& BreadCrump.tsx
67 <Tologolkhatsapp />
[ _ Footertsx M oa Link
& getUtm.tsx 69 href={"https://api.whatsapp.com/send?phone=§{dataFooter?.whatsapp.slice(
& Header.tsx 78 1,
# MapsComp.tsx 71 15
# MobileSideBar.tsx 72 Y
73 target="_blank"
agination.tsx -
Promationg L “ >
ormotenBanner e 75 <p»{dataFooter?.whatsapp}</p>
48 RichText.tsx 76 </Link>

Kode 3.7. Kode Implementasi Kontak Telepon dan WhatsApp pada Footer

Kode 3.8 adalah potongan kode Quick Links yang berfungsi untuk
menampilkan tautan cepat menuju halaman-halaman penting di dalam website.

Dengan pendekatan ini, daftar tautan pada footer akan selalu sinkron dengan menu
28

Pengembangan Website.., Eduardus Farrel Tirtawinata, Universitas Multimedia Nusantara



utama di header, sehingga memudahkan pemeliharaan kode. Tautan ditampilkan

dalam bentuk grid dengan dua kolom, sehingga rapi dan mudah dibaca.

EXPLORER 1 X
vroTAwWisaTA [} B2 O @ kota_wisata > components > & Footertsx » [] Foote
w kata_wisata 12 const Footer = () =» {
/a8 <JulL>
v [ o 79 </div>
> mQ vscode 20 {/* QUICK LINKS */}
> & ap 81 <div classhame="w-full lg:w-1/2 mt-12 lg:mt-8 lg:px-8">
> W8 app 82 <h3 className="font-serif font-bold Mltext-primary text-xl mb-4 lg:mb-12">
> 23 Quick Links
~ components 84 </h3>
N carausel 85 <ul className="grid grid-cols-2 lg:gap-y-4 gap-y-1 text-sm Btext-gray-5e”>»
86 {HEADER_MENU.map( (item, idx) =» {
4 modal 37 return (
> Bu 23 <li key={idx}»
& AuthHeader.tsx 39 <Link href={item.link}>{item.name}</Link>
& BreadCrump.tsx 9@ </11>
L rooteras v [ o
o e = ¥
35\ getUtm.tsx a3 </ul>
‘ff\' Header.tsx 9 <divs
& MapsComp.tsx as {/* OTHER */}

Kode 3.8. Kode Implementasi Quick Links pada Footer

Gambar 3.13 menampilkan footer website Kota Wisata yang dihasilkan dari
implementasi kode pada Footer.tsx. Pada tampilan desktop, footer tersusun atas
beberapa elemen penting. Bagian kiri menampilkan logo Kota Wisata yang
ditempatkan bersama ikon media sosial, serta teks copyright yang menyesuaikan
tahun berjalan secara otomatis. Bagian tengah menampilkan daftar tautan cepat atau
Quick Links yang mempermudah pengguna mengakses halaman-halaman utama
website. Sementara itu, di sisi kanan ditampilkan informasi kontak seperti nomor
telepon, WhatsApp yang terhubung langsung ke aplikasi, serta menu tambahan lain.
Di bagian paling bawah terdapat elemen dekoratif berupa gambar ribbon yang

mempertegas batas antara footer dengan konten utama website.
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ﬁ?{ KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News & Events Access Contact Us E-Catalog Q

TEST DRIVE BMW & BYD GALERICUSTOMER GATHERINGWITHROSSA TN TEST DRIVE MERCEDES BENZ & MAZDA
Exclusive @ Marketing Gall...  Experience Power, Tech & ... Gal
19 September 2025 09 September 2025 04 Juni 2025

i Event Costumer Gat... Test Drive Mercedes Benz ...

04 Juni 2025

Find Out More Find Out More Find Out More % Find Out Mere

For Inquiry Quick Links Other

R, +622184935050 Home About Us liz5im
M +628128315050

Developments Fadilities

News & Events Access

Contact Us E-Catalog

Click here to see our latest promotions W

Gambar 3.13. Tampilan Footer versi Desktop

Gambar 3.14 menunjukkan tampilan footer versi mobile, susunan elemen
footer ditata ulang secara vertikal sehingga lebih mudah dibaca di layar yang lebih
kecil. Logo, ikon media sosial, daftar tautan, hingga informasi kontak ditampilkan
secara berurutan dengan jarak yang cukup lega, sehingga pengguna tetap dapat
mengakses semua informasi dengan nyaman. Penataan ini sesuai dengan prinsip
mobile-first design yang diterapkan dalam proyek, sehingga footer dapat berfungsi
dengan baik di berbagai perangkat, baik desktop maupun mobile.
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Gambar 3.14. Tampilan Footer versi Mobile

Dengan adanya Header dan Footer sebagai komponen global, struktur
halaman website menjadi lebih konsisten dan mudah untuk dikelola. Perubahan
pada navigasi atau informasi perusahaan cukup dilakukan pada satu file komponen,

sehingga akan langsung tercermin di seluruh halaman website.

D. Pengerjaan Halaman About Us

Implementasi halaman About Us berfungsi untuk menampilkan profil
singkat, visi, misi, serta informasi umum mengenai proyek Kota Wisata Cibubur.
Halaman ini merupakan salah satu bagian utama dalam struktur website karena
menjadi sarana untuk memperkenalkan identitas dan nilai perusahaan kepada
pengunjung.

Pengerjaan halaman About Us dilakukan dengan pendekatan komponen
modular, di mana setiap bagian halaman seperti banner, visi, dan video profil

dikembangkan dalam file terpisah agar mudah dikelola dan dipelihara. Data pada
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halaman ini bersifat dinamis, diambil langsung dari backend Strapi CMS melalui
pemanggilan API, sehingga perubahan konten dapat dilakukan dengan mudah tanpa
perlu melakukan modifikasi kode di frontend.

Selain itu, halaman ini juga dilengkapi dengan pengaturan metadata
otomatis menggunakan fitur generateMetadata dari Next.js. Pengaturan metadata
ini bertujuan untuk mendukung optimasi mesin pencari (SEO) dengan
menampilkan judul, deskripsi, kata kunci, serta gambar pratinjau (Open Graph dan
Twitter Card) secara dinamis sesuai data yang diterima dari backend.

Kode 3.9 merupakan implementasi fungsi generateMetadata pada halaman
About Us. Fungsi ini digunakan untuk menghasilkan metadata halaman secara
dinamis berdasarkan data yang diambil dari 4PI getAboutUs(). Data yang diperoleh
mencakup judul halaman, deskripsi, kata kunci (keywords), serta gambar banner.
Informasi ini kemudian digunakan untuk mengatur elemen metadata seperti Open
Graph, Twitter Card, dan structured data (JSON-LD) guna meningkatkan optimasi
mesin pencari (SEQ). Selain itu, metadata juga mengatur elemen seperti robots:
"index, follow" agar halaman About Us dapat diindeks oleh mesin pencari.
Pendekatan dinamis ini memastikan setiap perubahan konten pada backend Strapi

langsung tercermin di metadata tanpa perlu melakukan pembaruan manual di

frontend.
EXPLORER =+ @b pagetsx M X
vkotawisaTA [3 B2 O & kota_wisata > app > (pages) > about » @ pagetsx > € generateMetadata
~ kota_wisata 1 ; -
. 13 export async function generateMetadata(): Promise<Metadata> {
> #§ vscode L4E const res = (await getAboutUs()) as unknown as aboutUsResponType;
> E% api 15
w  amm 16 if (lres) {
5 fauth) 17 ) notFound();
5 h ) 18 I
DS 19 const keywordsValue =
W= (pages) 20 res?.data?.keywords.map((text: keywords) => text.value).join(", ") ||
N about 21 "Kota Wisata";
S compenents 22 const title = "About Us | Kota Wisata";
& Banner.tsx 23 const description = “${res?.data?.title} ${res?.data?.description}”;
£ R g 24 const url = “${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}about”;
’: Rt 25 const logoUrl = “${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Logo_KotWis.jpg";
N \.|sscr = 26 const images = res?.data?.banner_image?.url
& YoutubeVideo.tsx 27 ? "${res?.data?.banner_image?.url}"

- page.tsx M 28 : logourl;

? access 29

Kode 3.9. Kode generateMetadata pada Halaman About Us

Kode 3.10 menunjukkan struktur dasar halaman About Us yang memanggil
komponen utama AboutUsIndex. Komponen ini berfungsi sebagai wadah (wrapper)

yang menggabungkan seluruh elemen pembentuk halaman, seperti Banner, Vission,
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dan Youtube Video. Pendekatan ini mengikuti prinsip modularitas pada React dan
Next.js, di mana setiap bagian halaman dikembangkan sebagai komponen terpisah

agar lebih mudah dikelola, diuji, serta digunakan kembali di halaman lain jika

diperlukan.
EXPLORER o @ pagetsx M X
vkoTawisaa [3 B2 O & kota_wisata > app » (pages) » about > # pageitsx > @ generateMetadata
v kota_wisata 88 | 1 ' ) = -
E 89
> g .wvscode 98 const page = () =» {
> B% api 91 r‘etur;n (
o ETE 9% <dive |
9 % <AboutUsIndex />
’ I 94 <fdive
> {home) a5 )
~ & (pages) csg b
~ @l about a7
~ compenents E:g export default page;

Kode 3.10. Kode Struktur Dasar Halaman About Us

Kode 3.11 menampilkan implementasi komponen Banner yang digunakan
sebagai elemen utama pada bagian atas halaman About Us. Komponen ini memuat
elemen gambar latar belakang, judul, deskripsi, serta tombol “More About Kota
Wisata”. Gambar latar diambil dari properti dataBanner.image.url yang berasal dari
data API, dengan pengaturan tampilan menggunakan kelas Tailwind CSS seperti
object-cover dan opacity-80 untuk menjaga proporsionalitas serta estetika tampilan.
Judul dan deskripsi ditampilkan secara dinamis berdasarkan data yang dikirim
melalui props dataBanner, sedangkan tombol interaktif pada bagian bawah
berfungsi sebagai ajakan untuk melihat informasi lebih lanjut mengenai Kota
Wisata. Secara keseluruhan, komponen ini memberikan kesan visual yang kuat
sekaligus memperkuat identitas halaman About Us melalui penggunaan gambar dan

tipografi yang konsisten dengan tema website.
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EXPLORER 4 Bannertsx M X

~ koTawisaTa [3 B2 © kota_wisata > app » (pages) > about > components > # Banner.tsx > [e] Banner
~ kota_wisata 10 const Banner: React.FC<BannerProps> = ({ dataBanner }) =»> {
- LY LABINGUE— I TLOLIVE KITA 1 LTA UL - [ JUURA ] WU WaR - [ SIupA
> g next 13 <Image
> W vscode 14 sro={
> &% api 15 dataBanner.image?.url && dataBanner.image.url [==""
~ & app 16 ? "${dataBanner.image.url}’
> ol (auth) i; , i invalidImage
> W (home) 19 alt-"Kota Wisata"
~ ¥ (pages) 20 £i11
= about 21§ className="absolute inset-@ block object-cover object-center opacity-8e~
~ & components 22 />
23 <div classMName="relative px-20 h-[591px] w-full x1:h-[671px] flex justify-center items-center
£ indextsx 24 <div classhame="w-full">
B Vission 25 <hl classMame="mb-4 text-balance text-3x1 font-normal [Jtext-white xl:mb-3 x1:text-4x1”>
ﬂ*: fsElon X 26 g <strong classMame="Mtext-primary”>{dataBanner.title}</strong>
& YoutubeVideo.tsx 27 </hi>
# pagetsx M 28 <blockquote className="Mtext-primary font-serif font-thin">
> Ml access 29 {dataBanner.description}
> ol contact 38 </blockquote>
> W developments 31 <button className="[Jtext-white btn Mbg-primary rounded-none border-none mt-12">
32 More About Kota Wisata
> Ml facilities
33 </button>
> M homePage 2 </divs
> M news 35 </div>

Kode 3.11. Kode Implementasi Komponen Banner pada Halaman About Us

Gambar 3.15 memperlihatkan tampilan banner halaman About Us yang
menampilkan latar belakang visual dengan teks judul dan deskripsi. Elemen ini
menjadi fokus utama halaman karena memuat informasi pengantar mengenai profil

Kota Wisata.

KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v  Facilities News & Events Access Contact Us E-Catalog Q. Login
A A — a i e o . * -

About Kota Wisata

Embracing Nature, Better Future.

Our Vision

Kota Wisata, built as a combination of harmony between residential.
recreational, educational, and physical activities in the surrounding of green @
scenery, to improve quality of life. Giving new meaning to living life to the

fullest with modern, elegant and luxurious design, with carefully selected

materials, and maximal spacing to

vide unparallel convenier

ho <_Cibitung n Kota W Click here to see our latest promotions #

Gambar 3.15. Tampilan Banner pada Halaman About Us

Kode 3.12 menampilkan implementasi komponen Vission, yang berfungsi
untuk menampilkan visi perusahaan melalui kombinasi elemen visual dan
multimedia. Bagian utama komponen ini terdiri atas carousel gambar dan deskripsi

visi, yang diambil secara dinamis dari data AP/ menggunakan properti
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Carousellmage, vision_title, dan vision description. Carousel diimplementasikan
menggunakan komponen EmblaCarousel, yang memungkinkan pengguna melihat
beberapa gambar secara bergulir (sliding). Selain itu, komponen ini memiliki
tombol interaktif bertuliskan “Watch Our Video” yang dihubungkan dengan fungsi
handleOpen. Saat tombol ditekan, state isOpen akan berubah menjadi true, dan
elemen YouTube Video akan muncul untuk menampilkan video profil Kota Wisata
langsung dari URL yang dikirimkan melalui properti youtube url. Tata letak dan
warna pada bagian ini diatur dengan Tailwind CSS, menggunakan kombinasi latar
belakang berwarna putih dan primer (biru), serta bayangan lembut (shadow) untuk
memberikan kesan modern dan profesional. Secara keseluruhan, komponen Vission
berfungsi tidak hanya sebagai penyaji informasi visi perusahaan, tetapi juga sebagai
elemen interaktif yang memperkuat daya tarik visual serta memberikan pengalaman

pengguna yang lebih hidup dan informatif.

EXPLORER #F Vissiontsx M X
~KOTAWISATA [F B2 O & kota_wisata > app > (pages) > about > components > & Vission.tsx > [#] Vission
~ @l kota_w Kota Wisata 8  const Vission = ({
28 <01V Classiame= relatllve pxX-¢ LEIpxX-20 W-TULL LE:W-[82VW] >
> e 29 [/ CARAUSELL */}
> 8§ .vscode 3@ <EmblaCarousel slides={images} />
> W% api 31 {/= visi */}
~ & app 32 <div className="flex flex-col items-center lg:items-start lg:w-[48vw] lg:absolute mt-2
> (auth) 33 <div className="[bg-white shadow-none lg:shadow-md px-3 py-6 lg:p-8">
5 thome) 34 <h3 className="font-medium text-x1 mb-4 ">{vision_title}</h3>
. 35 <p classMame="text-sm Bltext-gray-5e6">{vision_description}</p>
= 36 </div>
| e 37 <button
~ ponents 38 onClick={handleOpen}
& Banner.tsx 39 classlame="flex items-center gap-2 text-sm my-18 lg:my-2 Otext-white Mlg:text-pri
& indextsx 48 >
- 41 <Iovideacam si%e={28} />
o A e L? <prWatch Our Video</p>
. 43 </button>
¥ pagedsx az ¢/div>
> M access 45 </div>
> contact 46 {isOpen &% <YouTubevideo youtube={youtube_url} />}
> developments 47 <fdivs>

Kode 3.12. Kode Implementasi Komponen Vission pada Halaman About Us

Gambar 3.16 memperlihatkan tampilan komponen Vission yang terdiri dari
carousel gambar dan informasi visi Kota Wisata. Bagian kanan menampilkan teks
visi beserta tombol “Watch Our Video” yang dapat diklik untuk membuka video
profil perusahaan. Komponen ini memberikan nuansa interaktif dan informatif yang

menonjol dalam halaman About Us.
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& N
‘K KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News & Events  Access ContactUs  E-Catalog Q
About Kota Wisata

Embracing Nature, Better Future

Our Vision

. N
@¢ Watch Our Video @

Click here to see our latest promotions W

Gambar 3.16. Tampilan Komponen Vission pada Halaman About Us

Kode 3.13 menampilkan implementasi komponen YouTube Video, yang
berfungsi untuk menampilkan video profil perusahaan secara langsung dari
platform YouTube. Komponen ini menerima sebuah properti bernama youtube
berupa tautan (URL) video, yang kemudian dimasukkan ke dalam elemen <iframe>.
Elemen <iframe> digunakan untuk menampilkan video secara embed, sehingga
pengguna dapat menonton video tanpa harus meninggalkan halaman website.
Atribut seperti allowFullScreen mengizinkan tampilan video dalam mode layar
penuh, sementara a//low memberikan izin bagi berbagai fitur seperti autoplay dan
gyroscope. Dari sisi tata letak, Tailwind CSS digunakan untuk menjaga proporsi
aspek rasio video agar tetap 16:9 dengan pendekatan pb-[56.25%] (padding-
bottom), serta memosisikan elemen video secara absolute di dalam wadah
responsif. Pendekatan ini memastikan bahwa video akan tampil secara optimal baik
pada layar desktop maupun perangkat mobile. Komponen ini biasanya ditampilkan
setelah pengguna menekan tombol “Watch Our Video” pada bagian Vission, yang

mengubah state menjadi aktif sehingga video muncul secara dinamis di halaman.
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EXPLORER 4 vYoutubevideotsk M X
wkotawisata [ B2 U & kota_wisata > app > (pages) > about > components > & YoutubeVideo.tsx > [ default
~ kota_wisata 1 const YouTubeVideo = ({ youtube }: { youtube: string }) => {
> W .next 2 return (
> g vscode 3 <div classhame="relative w-full lg:w-2/3 mb-5 lg:mt-2@ h-@ pb-[56.25%] px-18">
_ 1 <iframe
> % p 5 classMame="absolute top-@ left-@ w-full h-full™
v W app 6 src={youtube}
> (auth) 7 allow="accelerometer; autoplay; encrypted-media; gyroscope; picture-in-picture"
> {home) 8 title="Kota Wisata"
“ (pages) 9 allowFullScreen
“ Toeih 16 »</iframe>»
11 </fdiv>
e components 12 v:
& Bannertsx M 130}
& indextsx 14
& vissiontsx M 15 export default YouTubeVideo;
_ | ouwer v [

Kode 3.13. Kode Implementasi YouTube Video pada Halaman About Us

Gambar 3.17 memperlihatkan tampilan komponen YouTube Video yang
menampilkan video profil Kota Wisata secara langsung dari YouTube. Video ini
muncul setelah tombol “Watch Our Video” ditekan pada bagian Vission. Komponen
ini meningkatkan daya tarik visual halaman dan memberikan informasi perusahaan

dalam bentuk multimedia yang menarik.

i"}{ KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v  Facilities News & Events Access ContactUs E-Catalog Q
®@¢ Watch Our Video

block.sse.cisco.com refused to connect

Click here to see our latest promotions ¥

Gambar 3.17. Tampilan YouTube Video pada Halaman About Us

Kode 3.14 merupakan bagian utama dari komponen index.tsx yang
mengatur susunan tampilan halaman 4bout Us. Komponen Vission dan MapsComp
dipanggil secara terintegrasi untuk menampilkan konten visi, video, dan lokasi
proyek Kota Wisata. Data diambil dari Strapi melalui hook useGetAboutUs()

sehingga seluruh konten bersifat dinamis.
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EXPLORER =+ @ indextsx M X
vKoTAWISATA [ B U & kota_wisata » app » (pages) > about » components > & indextsx > [#] AboutUsindex
~ kota_wisata 8 const AboutUsIndex = () => {
> W .next 26 <div classMame=" min-h-screen Obg-white">
> Wy .vscode 27 {dataAboutUs && (
> B% api 28 <Vission
~ @k ap 29 CarouselImage={dataAboutUs?.carausel_image || []}
>‘ _, o 3@ youtube_url={datafboutls?.youtube_url || ""}
L 31 vision_title={dataAboutUs?.vision_title || ""}
> thome) 32 vision_description={datalboutUs?.vision_description || ""}
~ & (pages) a3 />
~ about 34 )}
w components 35 {datafboutUs?.map_url && (
. LA M
& Bannertsx M 36 <.1EI|psComp . )
-m 37 infoltemData={datafboutUs?.info || []}
- 38 map_urlData={datafboutUs?.map_url}
&b Vissiontsx M 3
39 />
& YoutubeVi... M 48 "
& page.tsx 41 </div>

Kode 3.14. Kode Integrasi Keseluruhan Halaman About

E. Pengerjaan Halaman Developments

Halaman Developments berfungsi untuk menampilkan seluruh proyek
perumahan dan komersial yang ada di Kota Wisata. Halaman ini menampilkan
daftar kategori seperti Residential, Commercial, serta detail tiap cluster di
dalamnya. Implementasi halaman ini menggunakan pendekatan dynamic routing
pada Next.js agar setiap kategori dan proyek dapat diakses melalui URL yang
berbeda tanpa harus membuat banyak file secara manual.

Kode 3.15 berfungsi untuk menghasilkan metadata SEO secara otomatis
menggunakan fungsi generateMetadata() bawaan Next.js. Metadata ini mencakup
title, description, keywords, serta konfigurasi Open Graph dan Twitter Card. Semua
informasi tersebut diambil dari endpoint API getDevelopmentPage(), sehingga
konten yang ditampilkan di mesin pencari akan selalu sesuai dengan data terbaru
dari backend Strapi. Pendekatan ini membantu meningkatkan search engine
visibility halaman Developments tanpa perlu melakukan pembaruan manual di sisi

frontend.
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EXPLORER e @ pagetsy M X
~ KOTA WISATA DEBELA ota_wisata > app » (pac P
~ kota_wizata g export const viewport: Viewport = {
v & app 18} | themeColor: "#fFFFff",
~ # (pages) 1m0k
12
~ developments _ . .
- e 13 export async function generateMetadata(): Promise<Metadata> {
= 14 const developmentPageData: DevelopmentData = await getDevelopmentPage();
N components 15
}“ PareleTErECaEkt 16 if (!developmentPageData) {
3 indextsx 17 return notFound();
- pagetsx M 18 }
> facilities 19
5 homePage 208 const keywords =
N news 21 developmentPageData. keywords
5 :I 22 2.map((text: Keyword) => text.value)
N search 23 .join(", ") || "Kota Wisata";
& layout.tsx 24
4 not-found.tsx 25 const logoUrl = "~${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Logo_KotWis.jpg ;
> ¥ ap 26 const thumbnailurl = developmentPageData?.thumbnail?.url
B3 favicon.ico 27 ? developmentPageData.thumbnail?.url
P globals.css 28 : logourl;

Kode 3.15. Kode Halaman Utama Developments

Kode 3.16 merupakan struktur utama tampilan halaman Developments. Data
judul dan deskripsi halaman diambil secara langsung dari hasil pemanggilan 4P/
getDevelopmentPage(). Komponen Developmentsindex kemudian dipanggil untuk
menampilkan daftar kategori proyek yang tersedia. Styling halaman diatur
menggunakan Tailwind CSS, dengan tata letak berbasis flexbox agar tampilan tetap
responsif baik di layar deskfop maupun perangkat mobile. Pendekatan ini

memastikan halaman memiliki struktur yang konsisten dan mudah dikembangkan

lebih lanjut.
EXPLORER & pagetsx M X
~ KOTA WISATA GELA ota_wisata > app » (pages) > developments > @ page.sx
~ kota_wisata 28
~ & app 80 const Development = async () => {
w (pages) 98% const developmentPageData: DevelopmentData = await getDevelopmentPage();
9
~ @ developments o1
92 return (
v [category] _ c = . c
~ semTIE 93 <div className="flex flex-col items-center py-18 gap-4 Btext-text">
. a4 <hl classhame="text-3xl lg:text-5x1">{developmentPageData?.title}</hl>
@ DevelopmentsCard.tsx w . . "
o 95 <h2 classhame="text-x1 font-serif Btext-primary mb-6">
& index.tsx 96 {developmentPageData?.description || ""}
L page.tsx M 97 </h2>»
> facilities 98 <div classhame="flex gap-4 lg:flex-row flex-col">
by homePage 99 <DevelopmentsIndex />
3 e 160 </div>
5 : 181 </div>
search o2 o8
4 layouttsx 103 1

Kode 3.16. Kode Struktur Dasar Halaman Developments

Kode 3.17 menampilkan kartu (card) untuk setiap kategori pengembangan
yang tersedia di Kota Wisata, seperti Residential dan Commercial. Komponen ini
menggunakan elemen Link dari Nextjs agar setiap kartu dapat langsung

mengarahkan pengguna ke halaman kategori yang sesuai. Setiap kartu terdiri dari
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gambar dan teks nama kategori yang diatur secara responsif menggunakan Tailwind
CSS. Efek hover shadow (hover:shadow-md) diterapkan untuk memberikan kesan
interaktif saat pengguna mengarahkan kursor ke kartu. Selain itu, terdapat logika
kondisional category == "Commercial" ? "flex-row-reverse" : null yang berfungsi
untuk membalikkan posisi elemen teks dan gambar jika kategori yang ditampilkan
adalah Commercial, sehingga tata letak antar kategori terlihat lebih dinamis.
Dengan adanya komponen ini, tampilan daftar pengembangan (Developments)

menjadi lebih terstruktur, interaktif, dan menarik secara visual bagi pengguna.

EXPLORER % DevelopmentsCarditsk M X
~ KOTA WISATA app » [pages) > developments > components » € DevelopmentsCard.ts
~ kota_wisata
~ & app
- (pages) 11 const DevelopmentsCard = ({ category, imgSrc, link }: IDevelopmentsCard) => {
) ) 12 return (
~ developments 13 Link
v & [category] 14 href-{1ink}
~ components 15 classMame={" group flex flex-col items-center gap-4 border duration-28©
# ClusterList.tsx 16 4
e 17 <divs
4 indextsx
- ) 18 <Image
< R 19 src={imgsrc)
* f components 28 alt={category}
- DevelopmentsCardtsx M 21 width={5ea}
4 indextsx 22 height={5@a}
# pageitsx 23 className="h-[3@8px] w-[588px] object-cover”
. 24 />
» facilities
25 <fdiv>
» homePage 26 ediv
> news 27 className={"flex items-center ${
» search 28 category == "Commercial” ? "flex-row-reverse” : null
& layout.tsx 29 1]
# not-found.tsx 38 >
> o ap 3 <h2 className="text-x1">{category}</h2>
l"!.-' S 3 </fdiv>

Kode 3.17. Kode Komponen DevelopmentsCard

Kode 3.18 menunjukkan proses pembuatan metadata dinamis untuk setiap
halaman kategori Developments. Fungsi generateMetadata() merupakan fitur
bawaan dari Next.js yang memungkinkan pengaturan elemen SEO seperti fitle,
description, dan keywords secara otomatis berdasarkan data yang diambil dari AP/
Strapi. Kode ini memanggil fungsi getDevelopment(category) untuk mengambil
data spesifik sesuai kategori — seperti residential, commercial, atau lainnya — dan
kemudian mengolah nilai keywords menjadi string yang akan digunakan pada
metadata halaman. Jika data tidak ditemukan, halaman akan menampilkan respon

notFound() agar tidak menimbulkan error saat proses rendering.
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EXPLORER & pagetsy M X
~ KOTA WISATA BEL® kota_wisata > app > (pages) > developments > [category] » & page.tsx
~ kota_wisata 9 export async function generateMetadata({
~ @ app 1e params,
- (pages) 11 oo f . )
o e T 1% i par‘ams: Promise<{ category: string }»;
13 }): Promise<Metadatas> {
> [eeqon] 14 const | categor = await params;
L gory P
> components 15 const developments: DevelopmentsCategoryTypes = await getDevelopment(
& ClusterList.tsx M 15 EakEr O
& indextsx M 17 L
L paese [
Page.=x 19 if (ldevelopments) {
~ & components 28 return notFound();
4 DevelopmentsCardtsx M 21 Z
& index.tsx 22
@ page.tsx M 23 const textlistItems = developments?.keywords
5 facilities 24 2 .map((text: TextListItems) => text.value)
N 25 .Join(", ");
> homePage o . ( :

Kode 3.18. Kode Metadata Dinamis pada Halaman Developments

Kode 3.19 merupakan bagian utama dari struktur halaman kategori
Developments. Bagian ini memanggil komponen ClusterListindex dengan
parameter  kategori yang diterima dari URL dinamis, misalnya
/developments/residential atau /developments/commercial. Dengan pendekatan ini,
setiap halaman kategori dapat menampilkan data cluster sesuai dengan kategori

yang dipilih, tanpa perlu membuat file halaman terpisah untuk setiap jenis

pengembangan.
EXPLORER & pagetsx M X
~ KOTA WISATA GEBREL& kota_wisata > app > (pages) » developments > [category] » &b page.tsx
~ kota_wisata 88
~ 4 app 89 const Developments = async ({
v {pages) ge params,
91 I
v developments It i A
; 92 params: Promise<{ category: string }»;
L aony 2
[category] a3 1 o=
~ & components 94 const getParams = async () =»> params;
b ClusterList.tsx M 95 const { category } = await getParams();
o - [ i = 1Y
B indextsy M 96 , return <ClusterlListIndex parameter={category} /»;
97 H
- page.tsx M oq

Kode 3.19. Kode Struktur Halaman Kategori Developments

Kode 3.20 merupakan bagian utama dari komponen ClusterList, yang
bertanggung jawab untuk menampilkan daftar cluster perumahan atau komersial
berdasarkan kategori yang dipilih pengguna di halaman Developments. Komponen
ini menggunakan custom hook useGetClusterList(category.category) untuk
mengambil data cluster dari backend Strapi CMS sesuai dengan kategori yang
sedang aktif — misalnya residential atau commercial. Setelah data berhasil diambil,
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fungsi map() digunakan untuk menampilkan setiap item cluster secara dinamis.
Setiap cluster ditampilkan dalam bentuk komponen ImageList, yang berisi gambar,
judul, serta tautan menuju halaman detail cluster (/developments/{category}/
{slug}). Tata letak komponen menggunakan utility classes dari Tailwind CSS,
seperti flex, flex-wrap, dan justify-center, agar tampilan daftar cluster tersusun
responsif dalam beberapa kolom, baik pada tampilan deskfop maupun mobile.
Pendekatan modular ini membuat struktur kode menjadi lebih efisien dan mudah
untuk dikembangkan kembali. Jika suatu saat ada kategori baru di Strapi, sistem
akan secara otomatis menampilkan datanya tanpa perlu menambahkan halaman

baru secara manual.

EXPLORER & Cluster. *
~ KOTA WISATA LEBELA kota_w e evelopments » [catego components > 8 Clusterlist.t
. - e T
v & kota_wisata 45 import Imagelist from "./ClusterCard”;
~ W ap 5
~ 6 const ClusterList = (category: { category: string }) => {
. ?§ const { dataClusters } = useGetClusterlList(category.category);
~ [category] 8 _
9 return- (
~ i [slug] - e = — =
4y pAYE.LsK 1@ <div className="flex flex-wrap justify-center mt-1@ w-full">
v components 11 {dataClusters.map((item, idx) =» (
& Clustercards . 12 <div key={idx} className="w-full md:w-1/4 px-2 mb-4">
¥ ClusterCard.tsx !
= h . 13 <Imagelist
- . .IuslerLlst.tsx ] 14 link={" fdevelopments/${category.category}/${item.slug} }
# index.tsx 15 src={item.image.url}
& pagetsx 16 title={item.title}
w~ ponents 17 I
& DevelopmentsCard.tsx 18 </div>
& index.tsx 19 "?}
- 28 </fdivy
b page.tsx 21 Ve
> i facilities 20 3

Kode 3.20. Kode Pengambilan dan Penampilan Data Cluster

Kode 3.21 merupakan inti dari komponen ImageList, yang berfungsi untuk
menampilkan setiap kartu cluster pada halaman Developments. Komponen ini
menggabungkan elemen visual dan interaktif menggunakan Next.js Image
Optimization (<Image />) serta Next.js Link Routing (<Link />) agar gambar dapat
dimuat secara efisien dan navigasi menuju halaman detail c/uster berjalan mulus
tanpa reload. Tata letak komponen dikendalikan dengan utility classes dari
Tailwind CSS, seperti relative, overflow-hidden, dan group-hover, untuk
menghasilkan efek animasi yang menarik. Saat pengguna mengarahkan kursor ke
gambar (hover), terjadi efek zoom in halus pada gambar (group-hover:scale-110)
serta fade-in pada tombol overlay berisi judul cluster. Efek visual ini memperkuat
user experience dengan cara memberikan kesan interaktif dan modern, sesuai

42

Pengembangan Website.., Eduardus Farrel Tirtawinata, Universitas Multimedia Nusantara



dengan karakteristik website korporat milik Sinarmas Land. Dengan pendekatan
modular ini, satu komponen /magelList dapat digunakan berulang kali untuk seluruh
daftar cluster di berbagai kategori, sehingga pengembangan menjadi lebih efisien,

konsisten, dan mudah dikelola.

EXPLORER —e & Cluster 1%
~ KOTA WISATA GDELI ) developments > [category] > components > @ ClusterCard.ts:
~ kota_wisata 9
~ @ app 1@ const Imagelist = ({ src, title, link }: ImagelistProps) => {
v & (pages) 11 return - (

12 <div-className="relative w-full -h-[35@] -overflow-hidden- flex items-center  justify-center group ">
13 {/* Gambar denganefek zoom saat hover di desktop */}
14 <Image
15 src={src}
16 width={8ee}
17 height={8e@}
18 alt={title}
19 className="object-cover w-full h-full transition-transform duration-36@ group-hover:scale-11@"
20 />
21
22 {/* Link dan Button dengan efek fade-in saat hover */}
23 <Link
24 href={1ink}
25 className="absolute w-full -h-full flex items-center-justify-center group"”
26 >
27 <button
28 className="[Jtext-white text-x1 font-semibold py-2 px-4 transition-all duration-38@
29 M group-hover:bg-black/5@ - Clbg-black/1@ flex flex-col items-center justify-center w-full h-full"
3e >
31 {title}
32 {/* Garis bawah animasi */}
33 <span- classiame="mt-1 w-8 h-1 Obg-white transition-all duration-3@8 group-hover:w-full"></span>
34 </button>
35 </Link>

Kode 3.21. Kode Komponen Kartu Cluster pada Halaman Developments

Kode 3.22 merupakan implementasi fungsi generateMetadata() pada file
/developments/[slug]/page.tsx, yang berfungsi untuk mengatur metadata halaman
detail cluster secara dinamis berdasarkan data yang diperoleh dari API backend
Strapi melalui fungsi getCluster(slug). Pendekatan ini memanfaatkan fitur bawaan
Next.js 14 App Router, yang memungkinkan setiap halaman memiliki metadata
(seperti title, description, dan keywords) berbeda sesuai isi konten tanpa harus
didefinisikan manual. Data seperti judul proyek (developments.title), deskripsi
(developments.description), dan kata kunci (keywords) diambil langsung dari
response API Strapi. Nilai-nilai ini kemudian dimasukkan ke dalam konfigurasi
Open Graph dan Twitter Card, agar ketika halaman dibagikan ke media sosial
(misalnya WhatsApp, Facebook, atau Twitter), akan muncul preview card berisi
gambar dan deskripsi proyek secara otomatis. Selain itu, kode juga membangkitkan
skema JSON-LD (melalui properti other: { 'script:ld+json": ... }) yang
mempermudah mesin pencari seperti Google untuk memahami struktur halaman.
Dengan demikian, halaman detail cluster tidak hanya informatif bagi pengguna,
tetapi juga SEO-friendly dan siap diindeks oleh mesin pencari secara optimal.

Pendekatan dinamis ini menjadi kunci penting dalam proyek revamp website Kota
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Wisata, karena setiap cluster memiliki konten unik yang perlu ditampilkan dan

dioptimalkan secara individual.

EXPLORER # pagetsx M X
~ KOTA WISATA GELS kota_wisata > app > (pages) > developments > [category] » [slug] > ¥ pagetsx > @ generateMetadata
~ kota_wisata 17 export async function generateMetadata({
~ W app 18 ‘ params,
~ & (pages) 19 3
. i r . i .
- developments 2@ ] par‘ams: Promise<{ slug: string }»;
o Poen] 21 }): Promise<Metadata> {
= 22 const { slug } = await params;
™ Islugl 23 const developments = await getCluster(slug);
v & components 24
& Types.tsx 25 if (!developments) {
& Virtuallinktsx 26 return notFound();
& indextsx 27 B
T
page.tsx 29 const keywords = developments.keywords
& companents EL ?.map((text: Keyword) =»> text.value)
# ClusterCard.tsx A 31 goedn(t, M)
4 Clusterlist.tsx M 32
M 33 const logoUrl = “${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Logo_KotWis.jpg™;
& pagetsk 1 34 const thumbnailUrl = developments.thumbnail?.url
n 35 ? “${developments.thumbnail.url}"
~ & components 36 : logourl;
& DevelopmentsCarditsx M 37 ’
indextsx 38 const imageUrl = developments.image?.url
#h pagetsx M 39 ? "${developments.image.url}”
> Wl facilities 4@ : logoUrl;

Kode 3.22. Kode Metadata Dinamis pada Halaman Detail Cluster

Kode 3.23 digunakan untuk menentukan posisi c/uster yang sedang dibuka
oleh pengguna. Fungsi findIndex() mencari posisi cluster aktif berdasarkan
parameter slug. Selanjutnya, dua variabel logika — isLastCluster dan
isFirstCluster — digunakan untuk mendeteksi apakah cluster tersebut berada di
urutan pertama atau terakhir. Jika pengguna berada di cluster terakhir, maka tombol
next akan mengarahkan kembali ke cluster pertama, dan sebaliknya untuk tombol
previous. Pendekatan ini memastikan navigasi bersifat looping dan tidak berhenti

di ujung daftar, sehingga pengalaman pengguna lebih lancar.

EXPLORER =« & NawigationClusterisx M X

v KOTA WISATA E‘i Eﬁ U P kota_wisata > app » (pages) > developments > [category] > [slug] » components > & NavigationCluster.tg|
~ kota_wisata 1@ const NavigationCluster = () =» {
- == Swase L Ssup g e - L - I ]
~ W& 2pp 13 const { dataClusters, isloading } = useGetClusterList(category);
~ (pages) 14 const currentClusterIndex = dataClusters.findIndex(
~ developments 15 (cluster) => cluster.slug === slug
~ [category] 16 )i
- [slug] 17 const islastCluster = currentClusterIndex === dataClusters.length - 1;
- 1 18 const isFirstCluster = currentClusterIndex === 8;
~ & components ’ - -
@ HloorPlan.sx 19 const getNextCluster = () => {
. ) 28 return islastCluster
@ Gallery.tsx
. = 21 ? dataClusters[8]
Sainfo:ts: 22 : ‘dataClusters[currentClusterIndex + 1];
- NawigationCluster.tsx M 23 s
e
& specification.tsx 24
& Types.tsx 25 const getPrevCluster = () => {

& VirtualLink.tsx 26 return isFirstCluster
T PR 27 ? dataClusters[dataClusters.length - 1]
. ) 28 : dataClusters[currentClusterIndex - 1];
@ page.tsx M 30 -
Ja

Kode 3.23. Kode Implementasi Komponen Navigasi Antar Cluster
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Kode 3.24 berfungsi untuk menampilkan daftar spesifikasi dari masing-
masing cluster. Data spesifikasi diambil secara dinamis dari properti spec yang
bertipe array dan kemudian dirender menggunakan metode map(). Setiap elemen
berisi pasangan label dan nilai, misalnya "Luas Bangunan: 120 m?" atau "Kamar
Tidur: 3". Selain itu, pada bagian awal daftar terdapat judul cluster (tit/le) dan
tipenya (¢ype), misalnya “Cluster Amethyst — Residential”. Struktur tampilan diatur
menggunakan Tailwind CSS, dengan kombinasi grid layout pada layar besar dan
flexbox pada layar kecil agar tetap responsif. Penggunaan kelas seperti font-serif

dan text-primary menjaga konsistensi gaya visual dengan elemen lain di website.

# NavigationCluster.t: & Specificationtsx M X
~ KOTA WISATA OERELS ota_ a > app » (pages) > developments > [category] > [slug] > components > $ Specificationtsx > [e] SpecificationPage > (]
~ kota wisata 8 const SpecificationPage = ({ spec, title, type }: Spec) => {
9 const mapComp = (
11 <ul classMame="1g:grid grid-cols-2 flex flex-col gap-1 lg:text-base text-sm font-serif
12 <1i className="font-semibold">
13 {title} <span className="font-normal”> - {typel}</span>
14 ¢/1i>
15 {spec.map((item, index) =» (
16 <1i key={index}»
17 <div>
18 <pr
& Info.tsx 19 <span classMame="font-semibold">{item.label}</span>{" "}
B vigationCluster.tsx M 2@ 1 "+ item.value}{" "}
o [ 7
& Typesitsx 2? (,:d1\-‘>
- 23 </1ix»
& Virtuallink.tsx 24 "y
& index.tsx 25 <ful»

Kode 3.24. Kode Implementasi Komponen Specification.tsx

Kode 3.25 merupakan inti dari komponen 7ypes.tsx yang berfungsi
menampilkan informasi detail setiap tipe unit rumah dalam halaman cluster pada
menu Developments. Kode ini menggunakan state typeld untuk menentukan tipe
rumah mana yang sedang dipilih, sehingga konten halaman dapat berubah secara
dinamis sesuai interaksi pengguna. Bagian navigasi tipe rumah ditampilkan dalam
bentuk deretan tombol pada tampilan desktop, di mana setiap tombol akan
memperbarui nilai fypeld saat diklik. Dengan cara ini, data tipe yang aktif — seperti
gambar galeri, video promosi, tur virtual, dan spesifikasi bangunan — akan
diperbarui tanpa perlu memuat ulang halaman. Komponen Gallery, ClusterVideo,
VirtualLinkComp, dan SpecificationPage masing-masing menampilkan data visual
dan informasi yang diperoleh dari backend Strapi, sedangkan tampilan dan tata
letaknya dikendalikan dengan bantuan Tailwind CSS agar tetap responsif dan
konsisten di seluruh perangkat. Pendekatan ini membuat tampilan halaman detail
cluster menjadi interaktif, informatif, dan efisien, karena setiap elemen hanya akan

dirender bila data yang relevan tersedia dari API.
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EXPLORER & Types.tsx |
~ KOTA WISATA DELA ta g Type
> kota wisata 12 const Types = ({ data }: { data: IClusterDetail }) => {
~ W@ app 13 const [typeld, setTypeld] = useState<number | null:(
= (pages) 14 data.cluster_type[8]?.types[8].id
~ developments 15 IH
s [category] 6 const selectedCluster = data.cluster_type.find(
- fslug] i? (type) => type.types[e].id === typeld
3 I
~ components 19
4 NavigationClustertsx M L const optionDropdown = data.cluster_type.map((type) => ({
& Specification.tsx M 21 \:’alue: type.types[?].label,
TR O oveorelel
& Virtuallink.tsx 24 :'e:::lm (
4 indextsx 25 Tdins
& page.tsx M 6 <div className="hidden 1lg:flex gap-4 M bg-primary p-4 Otext-white text-xs">
v components 27 {data.cluster_type.map({(type) => {
& ClusterCard.tsx M 28 return (
# ClusterList.tsx M 2 AonEEy
. 38 onClick={() => setTypeld(type.types[@].id)}
"’ﬁ* T M 31 classhame={"${
# pagetsx M 32 typeId == type.types[8].id ? "font-bold" : "font-normal”
~ components 33 b
& DevelopmentsCardtsx M 34 key={type.types[8].id}
& index.tsx 35 £
& pagedt M 36 {type.types[®].label}

Kode 3.25 Potongan kode komponen Types.tsx

Kode 3.26 menampilkan implementasi utama dari komponen Virtual Link
yang berfungsi untuk menampilkan daftar tautan virtual tour setiap cluster
perumahan pada halaman Developments. Setiap item dalam daftar ditampilkan
sebagai gambar interaktif menggunakan elemen </mage> dari Next.js yang diambil
secara dinamis dari properti thumbnail.url. Efek visual dibuat menggunakan class
Tailwind CSS seperti group-hover:scale- 110 untuk memberikan animasi zoom saat
pengguna mengarahkan kursor ke gambar. Selain itu, setiap gambar dibungkus oleh
elemen <Link> yang mengarahkan pengguna ke halaman tur virtual (tautan
eksternal) ketika tombol diklik. Di dalam /ink, terdapat elemen <button> transparan
yang menampilkan label dari virtual tour dengan efek fade-in dan animasi garis
bawah putih yang muncul saat hover, menambah kesan interaktif pada tampilan.
Pendekatan ini tidak hanya membuat tampilan menjadi menarik secara visual, tetapi
juga mempertahankan struktur yang responsif dan mudah digunakan di berbagai

ukuran layar.
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EXPLORER =+ @ virtvallink.tsx M X
~ KOTA WISATA GEULD kota_wisata > app > (pages) > developments > [category] > [slug] » components > & Virtuallinktsx > ...
~ kota_wisata Q const VirtuallLinkComp = ({ dataVirtualLink }: IVirtuallLink) => {
~ #f app 1@ const mapComp = (
- (pages) 11 <div>
" sl 12 <ul className="text-sm font-serif Mtext-primary grid grid-cols-1 lg:grid-cols-3 gaq
13 {datavirtualLink? .map((item) => (
EasicEnon 14 <1i key={item.idl>
>~ [slug] 15 <div className="relative w-full h-[258px] overflow-hidden flex items-center
~ & components 16 {/* Gambar dengan efek zoom saat hover di desktop */}
ﬁf I\avi?ét\cncluster.tsx M i; cir=me
% specification.tsx M 19 src={item.thumbnail.url}
& Types.tsx M 20 width={500}
IR hesght~(s0}
& index.tsx 22 alt={item.label}
& pagetsk M 23 className="object-cover w-full h-[258px] transition-transform duration-3eq
v & components 24 i
25 {/* Link dan Button dengan efek fade-in saat hover */}
& ClusterCard.tsx M 25 <Link
4 ClusterList.tsx M 27 href={item.link}
& index.tsx M 28 target="_blank"
4 page.tsx M 29 className="absolute w-full h-full flex items-center justify-center group”

Kode 3.26. Kode struktur Komponen Virtual Link

Gambar 3.18 menampilkan kategori pengembangan kawasan seperti
Residential dan Commercial dalam bentuk kartu interaktif dengan efek hover zoom.
Tampilan halaman ini dibangun menggunakan Next.js dan Tailwind CSS, serta
terintegrasi dengan Strapi CMS agar seluruh konten dapat dikelola secara dinamis.
Desainnya responsif dan modern, menampilkan informasi setiap kategori secara
jelas serta memudahkan pengguna menavigasi ke halaman detail pengembangan

yang diinginkan.
@ .KOTA W]SATA Home AboutUs v Developments v  Facilities News & Events Access ContactUs E-Catalog Q

Residential

Area perumahan di Kota Wisata siap melayani segala kebutuhan kalian, lengkap dengan berbagai fasilitas seperti sekolah dan area komersil.

Richmond

Click here to see our latest promotions ¥

Gambar 3.18. Tampilan Halaman Developments Website Kota Wisata

F. Pengerjaan Halaman Facilities
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Halaman Facilities berfungsi untuk menampilkan berbagai fasilitas
unggulan yang terdapat di kawasan Kota Wisata Cibubur, seperti area rekreasi,
pusat perbelanjaan, fasilitas pendidikan, serta sarana olahraga. Tujuan utama
pengembangan halaman ini adalah untuk memberikan informasi yang menarik dan
mudah diakses oleh pengunjung website melalui tampilan visual yang informatif
dan responsif. Dari sisi teknis, halaman Facilities dikembangkan menggunakan
Next.js sebagai framework utama, dengan dukungan 7ailwind CSS untuk penataan
tampilan yang fleksibel dan efisien. Data pada halaman ini diambil secara dinamis
dari Strapi CMS, sehingga seluruh informasi dapat diperbarui melalui sistem
backend tanpa perlu melakukan perubahan langsung pada kode frontend. Struktur
halaman ini terdiri dari beberapa komponen, seperti Banner, List of Facilities, dan
Facility Detail Page, yang masing-masing diatur agar mudah digunakan dan
memiliki performa optimal di berbagai perangkat.

Kode 3.27 menunjukkan struktur dasar dari halaman Facilities yang
dibangun menggunakan framework Next.js. Pada kode tersebut, digunakan fungsi
generateMetadata() untuk menghasilkan metadata halaman secara dinamis, seperti
judul, deskripsi, keywords, dan konfigurasi Open Graph yang penting untuk
keperluan SEO serta tampilan ketika halaman dibagikan di media sosial. Selain itu,
terdapat pemanggilan komponen <ListFacilities /> yang berfungsi untuk
menampilkan daftar fasilitas secara dinamis berdasarkan data yang diambil dari
backend melalui fungsi getFacilityPage(). Data yang dikembalikan mencakup
elemen seperti judul, deskripsi, gambar, serta s/ug dari setiap kategori fasilitas yang
telah disusun di sistem CMS Strapi. Pendekatan ini memastikan bahwa konten
halaman Facilities dapat dikelola secara terpusat melalui CMS tanpa perlu
melakukan perubahan langsung di sisi frontend. Hal tersebut meningkatkan

fleksibilitas dan efisiensi dalam pengelolaan konten website.
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EXPLORER 1 X
~ KOTA WISATA GOELA _wisata > app s) » facilities > & tsx > .
~ kota_wisata 14 export async function generateMetadata(): Promise<Metadata> {
~ o app 15 const tacilityResponse: ApiResponse = await getFacilityPage();
§ { X 162 const facilityData: Dataltem = facilityResponse.data;
~ pages) .
17
~ & facilities 18 if (1facilityResponse || !facilityResponse.data) |
v @ [cat 19 notFound();
— 28 1
o facilitiesPage i
21

4 bannerFacilities.tsx

o 22 const keywords = facilityData?.keywords
& listFacilities.tsx 23 ?.map((text: Keyword) => text.value)
- pagetsx M 24 Join(",");
> homePage 25 const logoUrl = “${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Logo_KotWis.jpg ;
> T 26 const imageUrl = facilityData?.thumbnail?.url
27 ? facilityData?.thumbnail?.url
> search
. 28 : logourl;
4 layout.tsx 9

Kode 3.27. Kode Struktur Dasar Halaman Facilities

Kode 3.28 berfungsi untuk menampilkan daftar fasilitas yang ada pada
website Kota Wisata. Data fasilitas diambil melalui hook useGeFacilities() yang
terhubung dengan backend Strapi, lalu ditampilkan secara dinamis menggunakan
metode .map(). Setiap fasilitas ditampilkan dalam bentuk kartu (card) yang berisi
gambar, nama fasilitas, serta jumlah tempat (places) yang tersedia di dalamnya.
Elemen </mage> digunakan untuk memuat gambar dari AP/ secara efisien melalui
fitur bawaan Next.js, sedangkan elemen <Link> memungkinkan pengguna
menavigasi ke halaman detail fasilitas tertentu. Tampilan setiap card juga
dilengkapi dengan efek hover animatif menggunakan Tailwind CSS, seperti
perubahan warna latar menjadi biru (bg-primary) dan warna teks menjadi putih.
Pendekatan ini memberikan pengalaman interaktif bagi pengguna serta menjaga

konsistensi desain antarhalaman di seluruh website.

EXPLORER s & listFacilitiestsx M X
~ KOTA WISATA DEROLA kota_wisata > app » (pages) » facilities > facilitiesPage » & listracilities.tsx
~ kota_wisata 8 const ListFacilities = () => {
~ @ app 26 ¢fdiv>
s (pages) 27 </fdiv>
. facilities 28 <div className="flex justify-center”>
29 <div- classMame="w-[1058px]">
~ [category]
- 3@ <div className="grid grid-flow-row grid-cols-1 md:grid-cols-2 justify-items-
h ‘tategcr':,(t-mpcreﬂt 31 {dataFacilies.map((item: DataltemType, index) = {
@ glosarium.tsx 32 return (
& index.tsx 33 <Link href={"facilities/" + item.slug} key={index}>
Modal.tsx 34 <div-className="[Jbg-slate-200 rounded-t1l-3x1 rounded-br-3x1 Mhove
age.tsx 35 <div className="relative w-[ 1@@px] h-[100px]">
o 36 <Image
& bannerFacilities.tsx 7 sr'c={‘.${item.image.ur‘l}'}
[ etracients w B
- : 39} width={3e6}
 pagetsx M a8 height={308}
» homePage 41 className="uw-full h-full object-cover rounded-t1-3x1"
> news 42 />
> ol search 43 </divs
& layout sk a4 <div className="m-4">
& not-found.tsx 45 <p className=""text-3x1 font-serif ">{item.name}</p>
i 46 <p-className="font-serif mt-2">
> W ap a7 {item.kw_places.length} Places
[ favicon.ico 48 </p>
globals.css 49 </div>
# layout.tsx se </div>
& not-found.t 51 </Link>
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Kode 3.28. Kode List Halaman Facilities

Gambar 3.19 menunjukkan tampilan halaman Facilities pada website Kota
Wisata yang telah dikembangkan menggunakan Next.js dan Tailwind CSS. Pada
halaman ini, sistem menampilkan daftar berbagai fasilitas yang tersedia di kawasan
Kota Wisata, seperti sekolah, pusat olahraga, tempat ibadah, hingga area komersial.
Setiap fasilitas ditampilkan dalam bentuk kartu (card) yang berisi gambar
representatif, nama fasilitas, serta jumlah lokasi (places) yang termasuk di dalam
kategori tersebut. Desain kartu dibuat dengan gaya rounded corner (sudut
melengkung) dan animasi #over yang membuat latar berubah warna menjadi biru
serta teks menjadi putih ketika pengguna mengarahkan kursor, sehingga tampilan
terlihat lebih interaktif dan modern. Selain itu, seluruh data pada halaman ini ditarik
secara dinamis melalui 4P/ Strapi, memastikan konten selalu terbarui sesuai data
yang ada di sistem backend. Pengguna juga dapat mengklik salah satu kartu untuk

diarahkan ke halaman detail fasilitas terkait.

KN
‘X KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News & Events  Access ContactUs  E-Catalog Q

Facilities

Kota Wisata menyediakan berbagai macam fasilitas yang memudahkan para penghuni untuk melakukan aktivitas kita semua

" Fresh Market

1 Places

P~ Educations

3 Places

| Hospitals

1 Places

Shopping Avenue

1 Places

i Sport Club

3 Places

Tempat Ibadah

2 Places

Banking

1 Places

Living World Mall @

1 Places

Click here to see our latest promotions ¥

Gambar 3.19 Tampilan Halaman Facilities Website Kota Wisata

G. Pengerjaan Halaman News

Halaman News dan Event berfungsi untuk menampilkan seluruh berita,
artikel, serta kegiatan terkini yang berkaitan dengan kawasan Kota Wisata. Tujuan
dari pengembangan halaman ini adalah untuk memberikan informasi terbaru
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kepada pengunjung website secara dinamis, terintegrasi langsung dengan backend
Strapi sebagai sumber data. Dalam proses pengembangannya, halaman ini
dirancang menggunakan pendekatan modular dengan memisahkan logika
pengambilan data, tampilan daftar berita, dan detail artikel. Struktur folder
app/pages/news mencakup beberapa komponen utama seperti page.tsx,
components/index.tsx, dan komponen pendukung lainnya yang berfungsi
menampilkan daftar serta isi berita. Bagian ini akan menjelaskan proses pembuatan
halaman News mulai dari konfigurasi metadata, pengambilan data berita melalui
API, hingga penampilan data dalam bentuk daftar berita di antarmuka pengguna.
Kode 3.29 menampilkan potongan kode generateMetadata() pada halaman
News. Fungsi ini digunakan untuk menghasilkan metadata dinamis yang membantu
optimasi SEO dan meningkatkan tampilan tautan ketika dibagikan ke media sosial.
Di dalam fungsi tersebut, struktur data JSON-LD digunakan untuk menambahkan
informasi terstruktur (structured data markup) agar halaman berita dapat
diidentifikasi dengan benar oleh mesin pencari seperti Google. Selain itu, bagian
Open Graph dan Twitter Card memastikan bahwa ketika tautan halaman berita
dibagikan di platform media sosial, akan muncul pratinjau (preview) yang berisi

judul, deskripsi, dan gambar dari situs Kota Wisata.

1 X
~ KOTA WISATA kota_wisata > app » (pages) > news > & pagetsx > .
~ kota_wisata J.~3§ export async function generateMetadata(): Promise<Metadata> {
~ @ app 11 const logoUrl = “${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Loge KotWis.jpg™;
~ (pages) lf . i
. news 13 const jsonld = {
= 14 "@context”: "https://schema.org”,
) CETIIENETS 15 "@type”: "Website",
o SN 16 name: "Kota Wisata",
& media.tsx 17 url: process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL,
# newsCard.tsx 18 description: "semua berita terkait kota wisata ada disini”,
@ pageitsx M 19 publisher: {
> coomEr 28 "@type": "Organization”,
- 21 name: "Kota Wisata",
# layout.tsx
& not-foundt 22 logo: {
g r.c. ound.tsx 23 "@type":  "ImageObject™,
> 4 ap 24 url: logourl,
K favicon.ico 25 bz
B globals.css 26 1.
4 layout.tsx 27
4 not-found.tsx 28
N 29 const jsonLdCollectionPage = {
3@ "@context": "https://schema.org”,
> components EX "@type": "CollectionPage”,
> formiks 32 name: “News - Kota Wisata",
> hooks 33 description: "semua berita terkait kota wisata ada disini”,
> H lib 34 url: “${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}news/ ,
> i libs 35 image: logoUrl,
36 3
> _

Kode 3.29. Kode fungsi generateMetadata pada halaman News

Kode 3.30 berfungsi untuk menampilkan seluruh berita yang diambil dari
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backend ke dalam grid layout menggunakan komponen NewsCard. Masing-masing
item berita menampilkan gambar, judul, serta tanggal publikasinya. Setelah daftar
berita, terdapat komponen Pagination yang digunakan untuk membagi tampilan
berita menjadi beberapa halaman agar pengguna dapat menavigasi dengan lebih
mudah. Bagian ini menjadi inti dari halaman News & Events, karena mengatur
tampilan utama dari seluruh konten berita yang telah di-fefch melalui hook
useGetAlINews() dan mengatur perpindahan antar halaman secara dinamis

menggunakan state page.

4 indextsx M X

s KOTA WISATA DELA kota_wisata

ata > app > (pages) » news > components > & indextsx » el default
const

NewsIndex: React.FC<NewsIndexProps> = ({ filter, isNews }) => {
<div classMame="grid grid-cols-1 md:grid-cols-2 lg:grid-cols-4 gap-4 mt-1& ">
{newsData?.data.map((news) => (
<NewsCard

key={news.title}

date={news.date_time || news.createdAt}

image={news.image.url}

slug={news.slug}

~ kota_wisata

T B W R

@ pagetsx

v & components
EETTTE— citle s 5516
& mediatsx o />

1Y

@ newsCard.tsx <divs

O WO 00 0O 0O £O 0O 0O 0O B0 0O K
T -

= @

Kode 3.30. Kode pagination pada halaman News

Gambar 3.20 menampilkan tampilan halaman News & Events pada website
Kota Wisata. Halaman ini menyajikan daftar berita dan acara terkini dalam bentuk
kartu (card) yang memuat gambar, judul acara/berita, tanggal, dan tombol "Find
Out More". Pengguna dapat menavigasi berita melalui komponen Pagination, yang
membagi konten menjadi beberapa halaman agar lebih mudah diakses. Halaman ini
juga menggunakan data yang di-fetch melalui hook useGetAlINews() untuk
menampilkan konten secara dinamis, serta mengatur perpindahan antar halaman
menggunakan state page, sehingga memudahkan pengalaman pengguna saat

melihat seluruh konten berita.

52

Pengembangan Website.., Eduardus Farrel Tirtawinata, Universitas Multimedia Nusantara



‘}{ KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News & Events Access ContactUs E-Catalog Q

News & Events

Show All Media News

AT,
o

-

20 - 21 SEPTEMBER 2025

TEST DRIVE BMW & BYD TEST DRIVE XPENG & WULING TEST DRIVE MERCEDES BENZ & MAZDA

13-14 SEPTEMBER 2025 26-27 APR 2025

Exclusive @ Marketing Galle... Experience Power, Tech & St... Galeri Event Costumer Gathe... Test Drive Mercedes Benz & ...

19 September 2025 09 September 2025 28 Mei 2025 24 April 2025

Find Out More Find Out More % Find Out More % Find Out More

Fun 2 Houoay Bl . . Ml 6 .
e Cet Smart 7
MINt 200 P with'Ade Raif| V
24 FEB - 2 MAR 2025 14 DESEMBER 2024 9 NOVEMBER 2024

TEST DRIVE WITH BMW

Click here to see our latest promotions W

Gambar 3.20. Tampilan Halaman News & Events Kota Wisata

H. Pengerjaan Halaman Access

Halaman Access pada website Kota Wisata berfungsi untuk memberikan
informasi mengenai berbagai akses transportasi menuju kawasan Kota Wisata, baik
dari jalan tol, transportasi umum, maupun rute strategis lainnya. Halaman ini
dikembangkan dengan pendekatan dynamic content, di mana seluruh data seperti
judul, deskripsi, dan gambar peta diambil secara otomatis dari backend Strapi CMS.

Pada sisi frontend, struktur halaman Access dibangun menggunakan Next.js
dengan pendekatan modular components, sehingga setiap bagian dapat digunakan
kembali (reusable). Selain itu, implementasi metadata juga diterapkan melalui
fungsi generateMetadata() untuk mendukung Search Engine Optimization (SEO)
dan memastikan halaman dapat ditampilkan dengan informasi yang lengkap saat
dibagikan di media sosial.

Kode 3.31 merupakan fungsi generateMetadata() yang digunakan untuk
membuat metadata halaman Access secara dinamis berdasarkan data dari Strapi
API. Metadata ini mencakup judul, deskripsi, kata kunci, serta elemen Open Graph
dan Twitter Card yang berfungsi untuk meningkatkan optimasi SEO dan tampilan

pratinjau halaman di media sosial.
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EXPLORER & pagetsx M X

~ KOTA WISATA DERLA& kota_wisata > app » (pages) » access » % pagets &) generateMetadata
~ kota_wisata 14 export async function generateMetadata(): Promise<Metadata>» {
~ W app 15 const accessResponse: ApiResponse = await getAccessPage();
o {pages) 16% const accessData: AccessData = accessResponse.data;
17 if (laccessResponse?.data || !accessData.title) {
~ access :
18 notFound();
~ accessPage 10 N
B ACCESSHANNEr.ISX
o 28
@ AccessCard.tsx
- . 21 const keywords =
& Acc askelaton.tsx s s ow omey
& AccessLoadingSkeleton.tsx 22 accessData.keywords? .map((text: Keyword) =» text.value).join(", ") ||
L page.tsx M 23 "Kota Wisata";
b contact 24
> developments 25 const logoUrl = ~${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Loge_Kotlis.jpg™;
> facilities 26 .
> homePage 27 const jsonkd = { .
5 28 "@context”: "https://schema.org”,
news 29 "@type": "WebSite",
> search

J
@

name: "Kota Wisata",
url: process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL,
description: accessData.description,

4 layout.tsx

e

# not-found.tsx

> & api publisher: {
[3 favicon.ico @type”: "Organization”,
name: “"Kota Wisata"
globals.css ’
@ = logo: {
% layout.tsx

"@type”: "ImageQbject”,
url: legoUrl,
I

& not-found.tsx

Y P VY I VYR UV T T R
== RV R SN

Kode 3.31. Kode generateMetadata pada Halaman Access

Kode 3.32 memperlihatkan struktur utama komponen Access, yang
berfungsi untuk menampilkan seluruh daftar akses menuju kawasan Kota Wisata.
Data halaman diambil secara dinamis dari backend menggunakan custom hook
useGetAccess(), yang mengembalikan data halaman (dataAccessPage), daftar akses
(dataAccess), dan status pemuatan (isLoading). Saat proses pengambilan data
masih berlangsung, sistem akan menampilkan komponen loading skeleton bernama
AccessLoadingSkeleton sebagai placeholder agar tampilan tetap interaktif. Setelah
data berhasil dimuat, daftar akses ditampilkan dalam bentuk grid tiga kolom
menggunakan component AccessCard untuk tampilan desktop, sedangkan versi
mobile ditampilkan dalam bentuk carousel menggunakan CarauselMobile.
Pendekatan ini menjadikan tampilan halaman responsif dan dinamis, karena layout
dapat menyesuaikan perangkat pengguna tanpa kehilangan informasi penting.
Selain itu, 1implementasi struktur komponen seperti ini memudahkan
pengembangan di masa depan karena setiap bagian Ul sudah dipisahkan ke dalam

component modular yang terkelola dengan baik.

54

Pengembangan Website.., Eduardus Farrel Tirtawinata, Universitas Multimedia Nusantara




EXPLORER & accesstsx M X

~ KOTA WISATA ['j_ E?. (O] cota_wisata » app » (pages) » access » accessPage » @ accesstsx » [@] Access » [#] dataMobile @ da
~ kota_wisata g const Access = () => {
~ W app 1@ const { dataAccess, isloading, dataAccessPage } = useGetAccess();
- {pages) 11 const dataMobile: CarouselItemType[] =
12 dataAccess?.data.map((access) => ({
~ access
13 id: access.id,
e [slual 14 title: access.title,
~ compaonents 15 description: access.description,
& pagetsx 16 image: access.thumbnail,
~ accessPage 17 butten: {
L[ acesste v [ e ;
= - 19 text: access.title,
- eI 28 link: "/access/${access.slug}”,
essCard.isx 21 1,
@ AccessLoadingSkeleton.tsx 22 By Il
4 page.tsx M 23
> contact 24 if (!dataAccess?.data) return "";
> developments 25 )
L 26 return (
D EEhirE 27 <div className=" [bg-secondary”>
> W homePage 28 {isLoading ? (
> news 29 <AccesslLoadingSkeleton />
> search 3a Vo
& layout.tsx 31 o
£ e 32 <div className=" flex justify-center items-center text-5xl fon{
—_— 33 <div>
> o ?I"_ . 34 <hl className="mt-6">{datafccessPage?.data.title}</hl>»
[ favicon.ico 35 <h2 className="text-x1 font-serif Btext-primary mb-6 flex
globals.css 36 {dataAccessPage?.data.description]

Kode 3.32. Kode Komponen Access pada Halaman Access

Kode 3.33 memperlihatkan potongan kode dari komponen AccessCard,
yang digunakan untuk menampilkan setiap kartu akses pada halaman Access. Setiap
kartu berisi gambar area akses dan tombol yang mengarah ke halaman detail terkait.
Kode ini memanfaatkan komponen Image dan Link dari Next.js untuk menampilkan
gambar yang dioptimalkan serta navigasi yang cepat antarhalaman. Efek hover
interaktif diterapkan menggunakan kelas Tailwind CSS seperti group-hover:scale-
110 untuk memperbesar gambar secara halus, serta group-hover.:bg-black/50 untuk
memberikan efek overlay gelap ketika kursor diarahkan ke elemen. Selain itu,
tombol di tengah gambar muncul dengan animasi lembut melalui properti translate-
y-2 dan group-hover:opacity-100, yang membuat transisi terlihat elegan. Desain ini
tidak hanya mempercantik tampilan antarmuka, tetapi juga memberikan

pengalaman pengguna yang intuitif dan responsif di seluruh ukuran layar.

55

Pengembangan Website.., Eduardus Farrel Tirtawinata, Universitas Multimedia Nusantara



EXPLORER =+ g AccessCardisx M X

~ KOTA WISATA t (pages) » access > accessPage
~ kota_wisata 1e const AccessCard: React.FC<AccessCarsProps> = ({
4 app 15 N return (
16 <div-className="relative w-[58@px] h-[5@@px] - overflow-hidden ' flex items-center ju:
~ o .
(pages] 17 {/* Gambar-dengan efek zoom' saat-hover di-desktop */}
S ACGE S5 18 <Image
w [slug] 19 src={thumbnail}
~ components 28 width={588}
@ pageis 21 helgﬁt:{SB@I}r
5 22 alt="Access
” \access age 23 className=""object-cover w-[588px] h-[5@0px] transition-transform duration-38e
4 access.tsx M 24 >
cessBanner.tsx 25
- AccessCard.tsx M 26 {/* Link dan Button dengan-efek fade-in saat hover */}
@ AccessLoadingSkeleton.tsx 27 <Link
& pagetsx M 28 href={href} ) ) )
N 29 className="absolute w-full h-full flex items-center justify-center group Bgrou
contact
3e >
> developments 31 <button
> facilities 32 classlame=" translate-y-2 group-hover:opacity-188
2 homePage 33 transition-all duration-10@ ease-in-out Otext-white text-xl fent-semibold py-2 px-4
5 news 34 flex flex-col items-center justify-center border-4 Oborder-white
> Ty 35 M hover:bg-primary hover:border-8"
o 36 >
4 layout.tsx =
o 37 {buttonText}
4 not-found.tsx 18 </button>

Kode 3.33. Kode Komponen AccessCard

Gambar 3.21 memperlihatkan tampilan halaman Access pada versi desktop
setelah  seluruh  komponen seperti Access.tsx dan  AccessCard.tsx
diimplementasikan. Pada tampilan ini, setiap area akses (seperti tol, LRT, dan rute
menuju kawasan Kota Wisata) ditampilkan dalam bentuk kartu bergambar besar
yang tersusun dalam grid berkolom tiga. Setiap kartu menampilkan foto
representatif beserta tombol berlabel sesuai nama aksesnya, misalnya “Tol
Cimanggis — Cibubur” atau “LRT Station”. Saat pengguna mengarahkan kursor ke
gambar, animasi zoom-in halus dan overlay berwarna gelap akan muncul, sementara
tombol di tengah gambar menonjol dengan efek hover berwarna biru (kelas
hover:bg-primary). Desain halaman ini dibuat responsif — pada perangkat mobile,
susunan kartu akan berubah menjadi carousel horizontal menggunakan komponen
CarauselMobile, sehingga pengguna tetap dapat menelusuri seluruh informasi
akses dengan mudah. Pendekatan ini menjaga konsistensi tampilan dan memastikan

pengalaman pengguna tetap optimal di berbagai perangkat.
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ﬁ}{ KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v Facilities News & Events Access ContactUs E-Catalog Q

Access

Access Kota Wisata

Toll Road Schedule Bus

Click here to see our latest promotions W

Gambar 3.21. Tampilan Halaman Access Versi Desktop

Secara keseluruhan, halaman Access dikembangkan untuk menampilkan
informasi aksesibilitas menuju kawasan Kota Wisata secara informatif dan
interaktif. Implementasi halaman ini memanfaatkan Nextjs dan Tailwind CSS
dengan pendekatan responsive design, sehingga tampilan dapat beradaptasi baik
pada perangkat desktop maupun mobile. Data yang ditampilkan pada halaman ini
diambil secara dinamis melalui API Strapi, kemudian dipetakan dalam bentuk
komponen reusable seperti AccessCard dan CarauselMobile. Setiap kartu
menampilkan gambar representatif serta tautan menuju halaman detail masing-
masing akses. Dengan adanya halaman ini, pengunjung website dapat dengan
mudah memperoleh informasi mengenai jalur transportasi dan sarana pendukung
yang menghubungkan berbagai area ke kawasan Kota Wisata. Tampilan yang
menarik dan navigasi yang intuitif juga meningkatkan kenyamanan pengguna

dalam menelusuri konten website secara keseluruhan.

I. Pengerjaan Halaman Contact Us

Halaman Contact Us atau dikembangkan sebagai media komunikasi antara
pengunjung website dengan pihak pengelola Kota Wisata. Tujuan utama dari
halaman ini adalah untuk memudahkan pengguna dalam menyampaikan

pertanyaan, permintaan informasi, maupun keperluan bisnis melalui formulir
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kontak yang terhubung langsung ke sistem backend. Dalam proses
pengembangannya, halaman ini dibuat dengan menggunakan Next.js dan Tailwind
CSS, serta mengintegrasikan data dari Strapi CMS agar setiap elemen seperti alamat
kantor, nomor telepon, tautan media sosial, dan peta lokasi dapat ditampilkan secara
dinamis. Selain itu, halaman ini juga dirancang dengan pendekatan responsive
design sehingga tampilan tetap optimal baik di perangkat deskfop maupun mobile.
Struktur komponen pada halaman ini terdiri dari banner, formulir kontak, informasi
perusahaan, serta peta interaktif yang menunjukkan lokasi kantor pemasaran. Setiap
bagian diimplementasikan secara modular menggunakan komponen React agar
mudah dipelihara dan diintegrasikan dengan halaman lain dalam proyek.

Kode 3.34 merupakan bagian dari fungsi generateMetadata pada file
page.tsx. Fungsi ini digunakan untuk menghasilkan metadata dinamis seperti judul
halaman, deskripsi, kata kunci, dan gambar pratinjau (open graph & twitter card)
secara otomatis berdasarkan data yang diambil dari AP/ Strapi. Selain itu, terdapat
konfigurasi structured data (JSON-LD) yang membantu meningkatkan SEO dengan
memberikan konteks tambahan kepada mesin pencari bahwa halaman ini
merupakan halaman Contact Page milik website Kota Wisata. Dengan pendekatan

ini, setiap halaman dapat memiliki metadata yang relevan tanpa harus diatur secara

manual.
EXPLORER »+ & pagetsx M x
~ KOTA WISATA [1 E?_ [ =] ! app » (pages) > contact L age.ts: @;e'-e ateMetadata
= kota_wisata 14 export async function generateMetadata(): Promise<Metadata> {
~ W 3pp 15 const contactResponse: ResponseType = await getContactUsPage();
e (pages) 16 if (!contactResponse?.data) {
17 notFound();
~ contact 18 }
V& components 19 const contactData: Dataltem = contactResponse.data;
B indextsx 20 const keywords = contactData.keywords
- 21 ?.map( (text: Keyword) => text.value)
> pments 22 .join(", ");
3 23
. 24 const logoUrl = ~${process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL}/asset/Logo_KotWis.jpg ;
Y FETEREEE 25 const thumbnailUrl = centactData.thumbnail?.url
2 R 26 ? “${contactData.thumbnail.url}"
> search 27 : logourl;
& layout.tsx 28
# not-found.tsx 29 const jsonkd = {
> & api 38 "@context”: "https:;'fschema.org",
[+ i 31 "@type::: "Neb%lte":
32 name: "Kota Wisata",
B globals.css 33 url: process.env.NEXT_PUBLIC_SITE_URL,
& layouttsx 34 description: contactData.description,
& not-found.tsx 35 publisher: {
b 36 "@type": "Organization”,
3 compeonents SFE name: “"Kota Wisata",
p formiks 38 logo: {
39 "@type": "ImageObject”,
> eils 48 url: logoUrl,
> M lib a1 E b

Kode 3.34. Kode generateMetadata pada file page.tsx halaman Contact Us
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Kode 3.35 berfungsi untuk mengatur state utama pada formulir Contact Us
seperti modal OTP, data input pengguna, serta kode OTP acak. Fungsi useEffect

digunakan untuk memastikan halaman hanya dijalankan di sisi klien (client-side

rendering).
EXPLORER s @ indextsk M X
v KOTA WISATA GEBELS kota_wisata > app » (pages) > contact > components > & indextsx > *© FormData > /2 email
~ kota_wisata b1 ’
> W@ .next 26 const ContactMain = () =» {
> o§ .vscode 27 const { data, islLoading } = useGetContact();
> o ap 28 const [isModalOpen, setIsModalOpen] = useState(false);
~ W app 29 const [otp, setOtp] = useState<string[]>(new Array(5).fill(""));
5 ’ o El:) const [formData, setFormData] = useState<FormData | null»(null);
Sl 31 const [otpCode, setOtpCode] = useState<string>();
> thome) 32 const [isClient, setIsClient] = useState<boolean>(false);
~ (pages) 33 const bannerUrl = data?.banner?.url ?? "";
> about 34
3 access 35; const [isChecked, setIsChecked] = useState(false);
~ contact e
37 const handleCheckboxChange = (event: React.ChangeEvent<HTMLInputElement>) =» {
“ @ components
38 setIsChecked(event.target.checked);
L indecisk v [
& pagetsx M 18"
> developments 41 useEffect(() =» {
3 facilities 42 setIsClient(true);
> homePage 43 b [1)s

Kode 3.35. Kode inisialisasi state dan OTP pada Contact Us

Kode 3.36 membentuk formulir utama pengguna dengan validasi
menggunakan Formik dan Yup Schema. Terdapat input untuk nama, email, nomor
telepon, pesan, dan opsi “Kota Wisata Resident”. Ketika form disubmit, sistem
otomatis mengirim kode OTP ke nomor pengguna untuk verifikasi sebelum data

benar-benar dikirim ke backend.

EXPLORER = @ indextsx M X
~ KOTA WISATA DERLA kota_wisata > app > (pages) > contact > components » & indextsx > *0 FormData > /% email
w kota_wisata 26 const ContactMain = () =>» {
= iUdldr.uesLripLiuiy
v W L 180 </p>
- (pages) le1 <Formik
5 — 182 initialvalues={initialValueContactUs}
183 validationSchema={contactUsSchema}
> sccess 184 onSubmit={async (values, { resetForm }) => {
~ contact 1e5 const newOtpCode = generateOtpCode();
v & components 186 setOtpCode(newdtpCode) ;
- 167 console.log(otpCode);
@ page.tsx M 188 setFormData({ ...values, isResident: isChecked ?? "" });
N SIS 189 fetchOtp( ${new0tpC?de} , values.mobile);
o 118 setIsModalOpen(true);
D i 111 resetForm();
> homePage 112 i3
> news 113 >
> search 114 {({ isvalid, dirty }) => (
& layout.tsx 115 <Form classhame="w-full flex flex-col gap-4">
& not-found.tsx 116 (la'_JED
> o ap 117 <input
o 118 type="checkbox"
[ favicon.ico 119 checked={isChecked}
P8 globals.css 120 onChange={handleCheckboxChange}
& layout.tsx 121 classhame="mr-3"
4 not-found.tsx 122 >
5 build 123 Kota Wisata Resident
124 </label>

Kode 3.36. Kode struktur Formik dan Form pada halaman Contact Us
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Kode 3.37 menampilkan popup modal OTP yang muncul setelah pengguna
menekan tombol “Submit’. Pengguna harus memasukkan kode OTP berjumlah 5
digit, dan sistem akan memuverifikasi input tersebut dengan kode yang dikirim ke

nomor telepon.

EXPLORER index.tsx M X
~ KOTA WISATA GEBEOLS kota_wisata > app > (pages) > contact > components > # index.tsx » *© FormData > 4% email
~ kota_wisata 26 const ContactMain = () => {
LTie Ji
. e 171 </Formik>
- (pages) 172 <Modal
5 o 173 isopen={isModalopen’}
174 onClose={handleCloseModal}
= 175 title="Masukan Kode OTP"
~ contact 176 >
~ components 177 <div»
& pa 179 Kami telah mengirimkan kode OTP. Harap masukkan untuk verifikasi
s - 130 </p>
181 <div className="flex flex-col">
> 182 <div className="flex py-5 items-center justify-center gap-2 mt-5">
b4 homePage 183 {otp.map((it, index) =» {
> news 184 return (
> search 185 <input
& layouttsx 186 key={index}
ot-Found.tsx 187 id={"otp-${index}"}
X 188 maxLength={1}
> W ap 129 value={otp[index]}
£ favicon.ico 190 type="text"
B8 globals.css 191 autoComplete="off"
4 layout.tsx 192 onChange={(e) =»
& not-found tsx 193 handleChangeOtp({ e, index, otp, setOtp })
5 i 104 }

Kode 3.37. Kode modal OTP verifikasi pada halaman Contact Us

Gambar 3.22 menampilkan halaman Contact Us pada website Kota Wisata
Cibubur dirancang dengan antarmuka yang bersih, profesional, dan responsif
menggunakan framework Tailwind CSS. Pada bagian kiri halaman, ditampilkan
gambar banner yang diambil secara dinamis dari data backend melalui API
useGetContact. Sementara itu, di sisi kanan halaman terdapat formulir utama yang
berfungsi sebagai sarana pengunjung untuk mengirimkan pesan, pertanyaan,
maupun permintaan informasi kepada pihak pengelola Kota Wisata Cibubur.
Formulir ini terdiri atas beberapa elemen input seperti checkbox bertuliskan Kota
Wisata Resident yang digunakan untuk menandai apakah pengirim pesan
merupakan penghuni kawasan, dropdown Mail To untuk menentukan tujuan
pengiriman pesan, serta kolom input Name, Email, Phone Number, dan Message
yang wajib diisi. Ketika pengguna menekan tombol Submit, sistem akan
menampilkan modal verifikasi berupa kode OTP (One Time Password) yang
berfungsi untuk memastikan keaslian data dan keamanan proses pengiriman pesan.
Pengguna kemudian diminta untuk memasukkan lima digit kode OTP yang
dikirimkan ke nomor telepon yang telah dimasukkan sebelumnya. Jika kode OTP
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yang dimasukkan benar, maka data dari formulir akan dikirim ke backend melalui
fungsi postContactUs() dan tersimpan dengan aman di sistem. Validasi setiap input
dilakukan secara otomatis menggunakan Formik dan Yup Schema, sehingga
memastikan seluruh kolom diisi dengan format yang benar sebelum formulir dapat
dikirim. Apabila terdapat kesalahan input atau kode OTP yang dimasukkan tidak

valid, sistem akan menampilkan notifikasi kesalahan agar pengguna dapat segera

i}{ KOTA WISATA Home AboutUs v Developments v  Facilities News & Events Access Contact Us E-Catalog Q, Login
HoME
Kota Wisata Resident
Mail to
Sales hd
Name
Eduardus Farrel Tirtawinata
Email Phone Number
+6287794312073
Message
Hello Kota Wisats Gibubur
-
Click here to see our latest promotions %

Gambar 3.22. Tampilan antarmuka halaman Contact Us

Secara keseluruhan, halaman Contact Us pada website Kota Wisata Cibubur
ini berhasil menggabungkan fungsi dan estetika dengan baik. Desainnya sederhana
namun informatif, dan fitur verifikasi OTP menambah lapisan keamanan yang
penting dalam proses komunikasi antara pengguna dan pihak pengelola. Hal ini
menjadikan halaman Contact Us tidak hanya menarik secara visual, tetapi juga
interaktif, aman, dan sesuai dengan tampilan serta alur versi aslinya di website resmi

Kota Wisata Cibubur.

J. Pengerjaan Fitur Autentikasi Pengguna

Fitur autentikasi merupakan bagian penting dalam sistem website Kota
Wisata Cibubur, karena berfungsi untuk mengelola akses pengguna yang ingin

melakukan /ogin, mendaftar akun baru, maupun berlangganan informasi terbaru
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melalui halaman subscribe. Seluruh proses autentikasi ini dibangun menggunakan
framework Nextjs dengan pendekatan client-side rendering agar interaksi
pengguna lebih cepat dan responsif. Halaman /ogin memungkinkan pengguna yang
telah terdaftar untuk mengakses akun mereka menggunakan email dan kata sandi
yang valid. Sementara itu, halaman registrasi digunakan bagi pengguna baru untuk
membuat akun dengan mengisi informasi pribadi yang dibutuhkan. Selain dua
halaman utama tersebut, dikembangkan pula halaman subscribe yang berfungsi
untuk mengumpulkan data pengunjung yang ingin menerima berita atau promo
terbaru dari website Kota Wisata Cibubur. Setiap halaman autentikasi dirancang
dengan antarmuka yang sederhana dan konsisten dengan identitas visual website.
Implementasi logika autentikasi dilakukan melalui integrasi AP[ yang
berkomunikasi dengan backend, sehingga proses validasi akun dan penyimpanan
data pengguna dapat berjalan dengan aman dan efisien.

Kode 3.38 masih bersifat dasar dan berfungsi sebagai struktur awal dari
halaman /ogin. Komponen ini menggunakan pendekatan functional component di
React dan disusun dengan Tailwind CSS untuk pengaturan tampilan. Di dalam
elemen utama terdapat dua bagian: div pembungkus dengan background berwarna
sekunder (bg-secondary) dan elemen di dalamnya berwarna putih (bg-white) yang
berfungsi sebagai wadah konten utama. Pada tahap ini, halaman login hanya
menampilkan teks “LOGIN” sebagai placeholder sebelum ditambahkan form

autentikasi dan logika validasi pengguna.

EXPLORER # pagetsx M X & layoulisx
~ KOTA WISATA GE LA kota_wisata > app » (auth) » login > # pagetsx
e kota_wisata 15 import React from "react”;
> o -
> #g vscode 3 const page = () =» {
. S 4 return (
e 5 <div classMame="Obg-secondary p-4">
~ 'l app 6 <div className="p-4 Obg-white”>
~ & (auth) 7 <h1>LOGIN</h1>
~ login 8 <fdiv>
o e
~ register 1e Js
. 11 1
&+ page.tsx 19
v AL LITILE 135 export default page;
@b page.tsx 14
4 layout.tsx

Kode 3.38. Kode Login Page Kota Wisata
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Gambar 3.23 memperlihatkan tampilan antarmuka halaman Login pada
website Kota Wisata Cibubur. Pengguna diberikan dua opsi untuk melakukan
autentikasi, yaitu melalui akun sosial seperti Google dan LinkedIn, atau dengan
memasukkan email dan password secara manual. Tersedia pula opsi tambahan
seperti “Keep me logged-in” untuk mempertahankan sesi /login, serta tautan “Forgot
password?” bagi pengguna yang lupa kredensialnya. Tombol Submit berwarna
merah menjadi elemen utama yang menonjol untuk mengirimkan data /ogin. Selain
itu, terdapat tautan “Don’t have an account yet?” yang mengarahkan pengguna
menuju halaman pendaftaran (Regisfer). Desain halaman ini menggunakan
kombinasi warna putih dan abu-abu lembut yang memberikan kesan bersih dan
profesional, dengan /ayout yang responsif serta terintegrasi dengan navigasi utama

situs di bagian atas.

t;-._}{ KOTA WISATA fogin® Ragister  Suberiba

Quickly log in with your social network: Log in with your email and password:

-~ = .
7 Google IN. Linkedin

or Keep me logged-in Forgot password?

login with SMS
Submit

Don't have an account yet?

Click here to see our latest promotions ¥

Gambar 3.23. Tampilan Halaman Login Kota Wisata Cibubur

Kode 3.39 terdiri dari dua lapisan utama, yakni pembungkus dengan latar
belakang abu muda (bg-secondary) dan wadah konten berwarna putih (bg-white)
yang menampilkan teks “Register”. Struktur ini disiapkan sebagai kerangka dasar
sebelum ditambahkan elemen form pendaftaran pengguna, seperti input nama,
email, dan kata sandi. Dengan adanya file ini, halaman Register melengkapi proses
autentikasi pengguna di website Kota Wisata Cibubur, sehingga nantinya pengguna
dapat melakukan registrasi akun secara mandiri sebelum masuk melalui halaman
Login.
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EXPLORER & pagetsx M X
v KOTA WISATA GEBELS kota_wisata > app » (auth) > register > & pagetsx
N kota_wisata 1% import React from "react”;
s BR ap 2
v W8 app 3 const page = () =» {
. {auth) 4 return (
- login 5 -<di\.rlclas.5hlame=”Dbg—secondar‘gf p-4">
% pageisx " 6 <div classl.Name=“p—4 Obg-white"»
o 7 <h1»>Register</hi>
~ register 8 </div>
e subscribe 18 );
& pagetsx M 11 b
& layout.tsx l?é tefaul .
N (home) ii export default page;

Kode 3.39 Kode Register Page Kota Wisata

Gambar 2.24 menampilkan halaman Register pada website Kota Wisata
Cibubur. Pada halaman ini, pengguna dapat melakukan pendaftaran akun baru
dengan mengisi data pribadi seperti nama, alamat email, kata sandi, nomor telepon,
tanggal lahir, negara, serta alamat tempat tinggal. Desain form pendaftaran dibuat
sederhana dan responsif, dilengkapi opsi pendaftaran cepat menggunakan akun
Google atau LinkedIn agar pengguna dapat masuk dengan lebih mudah. Setelah
semua kolom diisi, pengguna dapat menekan tombol Submit untuk menyelesaikan

proses registrasi.

li‘}( KOTA WISATA Login Register  Subscribe

Quickly register with your social network: Register with your email and password

. A Name: *
LS Ea 1N, Linkedin ‘ ‘

Birth Date: * Birth Month: *  Birth Year: *

[ e [

Country: *

Indonesia v‘

Street address: *

Postal Code or Zip: *

W 1 have read and understood the Terms & Condition *

Ciick here to see our latest promotions #

Gambar 3.24. Tampilan Halaman Register Kota Wisata Cibubur

Kode 3.40 menampilkan struktur dasar dari halaman Subscribe pada website
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Kota Wisata Cibubur. Halaman ini dibuat sederhana dengan latar belakang
berwarna abu-abu muda (bg-secondary) dan sebuah container berwarna putih di
tengah halaman yang menampilkan teks “Subscribe”. Tujuan dari halaman ini
adalah untuk menjadi template dasar yang nantinya dapat dikembangkan menjadi
halaman berfungsi penuh, misalnya untuk pendaftaran newsletter atau notifikasi
terbaru dari website. Struktur dan gaya komponen ini dibuat konsisten dengan
halaman Login dan Register, agar ketiga halaman dalam folder auth memiliki

tampilan yang seragam dan mudah dipahami pengguna.

EXPLORER & pagetsx M X
“ KOTA WISATA LE L& cota_wizata > app » (auth) > subscribe > # page.tsx >
~ kota_wisata lé import React from "react™;
~ i ap -
— @uth) 3 const page_ = () =>{
~ oy 4 return (
~ register 5 <div className="0Obg-secondary p-4"3:
# pagetsx 6 <div className="p-4 Obg-white">
i 7 <h1>Subscribe</h1>
~ subscribe o
8 </div>»
| pagetsx - 9 ¢/div>
& layout.tsx 18 3.
be (home) 118 };
> {pages) 12
> E& api 13§ export default page;
Ed favicon.ico 14

Kode 3.40. Kode Subscribe Page Kota Wisata

Gambar 3.25 memperlihatkan antarmuka sederhana yang dirancang agar
pengguna dapat berlangganan pembaruan informasi terbaru dari Sinarmas Land,
khususnya terkait kawasan Kota Wisata Cibubur. Pada bagian atas halaman,
terdapat navigasi yang konsisten dengan struktur utama website, menampilkan
menu Login, Register, dan Subscribe di sisi kanan. Bagian utama halaman berisi
formulir berlangganan dengan tiga kolom input utama, yaitu Name, Email, dan
Mobile Number, yang wajib diisi oleh pengguna. Selain itu, terdapat opsi untuk
mencentang kotak Subscribe to our mailing list yang menandakan persetujuan
untuk menerima pembaruan rutin melalui email. Di bagian bawah, terdapat tombol
berwarna merah bertuliskan Sign Up yang berfungsi untuk mengirimkan data
berlangganan. Desain halaman didominasi oleh warna putih dan abu muda untuk
menciptakan kesan bersih dan profesional, dengan sedikit aksen merah yang

memberikan daya tarik visual pada elemen utama. Tata letak yang sederhana ini
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memastikan pengalaman pengguna tetap fokus dan mudah digunakan tanpa elemen

visual yang berlebihan.

Ig}( KOTA WISATA Login Register Subscribe

HomE

Subscribe to latest updates from SML

Name: *

Email- *

Enter your mobile number: *
W Subscribe to our mailing list

| Indonesia (+62) ¥

Click here to see our latest promotions ¥

Gambar 3.25. Tampilan Halaman Subscribe Kota Wisata Cibubur

K. Pengerjaan Backend Menggunakan Strapi

Strapi digunakan sebagai headless CMS untuk mengelola seluruh data yang
ditampilkan di website Kota Wisata Cibubur, seperti data halaman Home,
Developments, Facilities, News, dan lainnya. Platform ini memisahkan logika
backend dari frontend sehingga memungkinkan website yang dibuat dengan Next.js
menampilkan data secara dinamis melalui AP/ yang disediakan Strapi.

Gambar 3.26 memperlihatkan halaman Content Manager di Strapi yang
digunakan untuk menambahkan, mengedit, dan menghapus data dari berbagai
collection types maupun single types. Misalnya, pada contoh yang terlihat adalah
halaman Global Page, yang berfungsi untuk mengatur konten global seperti header
dan footer agar dapat digunakan di seluruh halaman website. Melalui tampilan ini,
setiap perubahan yang dilakukan akan langsung tersinkronisasi dengan 4P/ yang

dikonsumsi oleh frontend Next.js.
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Content Manager o

Global Page

= KW_Development PUBLISHED

= KW_News_Event
- Specification

title description
* Summary

Global Page Responsibly for header and footer data

- Type

« Home Page

+ KW_Home_Page
- KW_The_City text

Summarize Al

ctaButton

Gambar 3.26. Tampilan Content Manager Strapi

Gambar 3.27 adalah Media Library yang berfungsi sebagai tempat
penyimpanan seluruh aset media seperti gambar banner, ikon, dan file lainnya yang
digunakan di setiap halaman website. Semua file yang diunggah di sini dapat
diakses melalui URL publik yang disediakan oleh Strapi dan digunakan di

komponen frontend seperti <[mage> dari Next.js.

Media Library

Most recent uploads ¥ = Filters
Folders (2)

Ao W omwen

Assets (2)

v

Gambar 3.27. Tampilan Media Library Strapi

Gambar 3.28 adalah Content-Type Builder yaitu fitur yang memungkinkan
pembuatan struktur data sesuai kebutuhan proyek. Melalui tampilan ini, dapat
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dibuat collection type seperti KW Cluster, KW Development, dan
KW News Event, maupun single type seperti Global atau Home Page. Setiap
content type dapat berisi berbagai field seperti title, description, image, slug, dan

sebagainya, yang nantinya menjadi dasar 4Pl endpoint untuk diakses oleh frontend.

Content-Type Q
Builder

Global ,

ot e - Build the da
COLLECTION TYPES

NAME

title

il  description

—
-

* Home Page
= KW_Home_Page url
* KW_The_City
et
NENTS +
B e

~ Components

« Button
+  Add anathy

=« Carousel

Gambar 3.28. Tampilan Content-Type Builder Strapi

L. Penggunaan Git & GitHub dalam Pengembangan Proyek

Dalam proses pengembangan website Kota Wisata Cibubur, sistem kontrol
versi yang digunakan adalah Gif dengan layanan repositori GitHub. Penggunaan
Git dan GitHub memiliki peranan penting dalam menjaga konsistensi versi kode,
memudahkan kolaborasi antar anggota tim, serta memastikan setiap perubahan pada
proyek tercatat dengan baik. Dengan adanya sistem ini, seluruh proses
pengembangan dapat dilakukan secara terstruktur dan terpantau melalui commit,
branch, serta riwayat perubahan yang terdokumentasi secara otomatis di repository
GitHub. Pada awal proses pengembangan, repository proyek dibuat di GitHub
untuk menyimpan seluruh source code aplikasi, termasuk frontend berbasis Next.js
dan integrasi backend melalui Strapi. Repository ini juga berfungsi sebagai tempat
penyimpanan utama agar setiap pembaruan dari lingkungan pengembangan lokal
(VSCode) dapat diunggah secara langsung dan tersinkronisasi dengan versi daring.

Gambar 3.29 memperlihatkan struktur direktori dan file utama proyek yang

telah diunggah ke GitHub. Repository ini menjadi pusat kolaborasi antara tim
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pengembang, di mana setiap anggota dapat mengakses, memperbarui, dan
memeriksa kode secara real-time. Melalui repository ini, proses pengembangan

proyek dilakukan dengan transparan dan terdokumentasi dengan baik.

= O FirzaNoviantoSML / kota_wisata &

(> Code (O Issues ' Pullrequests 1 ® Actions [ Projects () Security |~ Insights &3

. kota_wisata ' Private

¥ main - ¥ 23Branches © 0Tags Q Gotofile t Add file -

@ FirzaNoviantoSML Merge

B vscode
B api
B app

I8 components
Releases
B formiks

I8 hooks
Ll Packages
M libs

B public

B statics Contributors 4

M types E 3 . FirzaNoviantoSML

M i " nitial Fnramait feam Crasts Navt Ann Q manthe a0 alfathsien123

Gambar 3.29. Tampilan Repository Proyek di GitHub

Gambar 3.30 menampilkan contoh riwayat commit pada repository yang
berfungsi sebagai catatan setiap perubahan yang dilakukan terhadap kode. Setiap
commit memiliki pesan deskriptif untuk menjelaskan tujuan pembaruan, seperti
penambahan fitur baru, perbaikan bug, atau penyempurnaan tampilan halaman.
Dengan riwayat commit ini, seluruh proses pengembangan dapat ditelusuri dengan
mudah, sehingga mempermudah pengelolaan versi serta proses debugging ketika

terjadi kesalahan.
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1 parent 3fdebba comit 1109389 ()

[ 9 files changed

& vscode
settings json
@ app/(pages)/developments
& [category]
v [@ components
[® indextsx
[ pagetsx
[2) page.tsx
« [@@ components
[£) Whatsapp.tsx
developmentData? url -{process.env.NEXT_PUBLIC_IMAG iL! + developmentData?.image.url} alt=
@ hooks {"${parameter} image } wi
~ [ contact-us developmentData? it ~{process. C JRL! + developmemtData2 1t-
e — { ${parameter} image’} wi
v [@ developments
[£) useGetDevelopmentts
= types
[@ contactUsPagets 1
2pp/ (pages)/.
[© developmentPagets

Gambar 3.30. Riwayat Commit pada Repository

Gambar 3.31 menampilkan proses unggah (push) kode dilakukan melalui
terminal di Visual Studio Code (VSCode) menggunakan perintah Git. Setelah
dilakukan pengujian lokal dan memastikan tidak ada error, pengembang
menambahkan perubahan menggunakan git add, menyimpannya dengan git
commit, dan mengunggahnya ke repository GitHub dengan git push. Integrasi ini
membuat sinkronisasi antara kode lokal dan repository daring berjalan secara

efisien dan real-time.
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4% PromotionBannertsy X

kota_wisata > components > & PromotionBanner.tsx >

o

'use client’
import {
Carousel,
CarouselContent,
CarouselItem,
Carousellext,
CarouselPrevious,
} from "@/components/ui/carousel”;

=l W R

[l v a]

import { useState } from ‘react’;
1@ import { FaStar } from "react-icons/fa";
11 import { IoIosCloseCircle } from “"react-icons/ic";

PROBLEMS QUTPUT DEBUG COMNSOLE TERMINAL AZURE

» ~ TERMINAL
v,
® PS5 D:\Kota Wisata\kota_wisata> git add .
PS D:\Kota Wisata» cd .\kota_wisata\
PS D:‘\Kota Wisata‘kota_wisata> git add .
® PS D:\Kota Wisata\kota wisata> git commit -m "finishing promction component"
[aboutls 962&f6c] finishing promotion component
32 files changed, 295 insertions(+), 932 deletions(-)
@ PS D:\Kota Wisata‘\kota_wisata» git push origin promotions

Gambar 3.31. Proses Push Kode dari VSCode ke GitHub

Gambar 3.32 memperlihatkan contoh tampilan branch pada GitHub. Dalam
pengembangan proyek, fitur branch digunakan untuk memisahkan pekerjaan
berdasarkan fitur atau modul tertentu agar tidak mengganggu branch utama (main).
Misalnya, ketika menambahkan halaman baru atau memperbaiki bug, pengembang
dapat membuat branch baru, melakukan perubahan, lalu menggabungkannya
kembali ke branch utama melalui proses pull request. Penerapan sistem branching
ini membantu menjaga stabilitas proyek sekaligus mendukung pengembangan

paralel.
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= o FirzaNoviantoSML kota_wisata &

> Code (O Issues 11 Pull requests 1 ® Actions [ Projects

. kota_wisata ' Private

' develop - ¥ 23Branches © 0Tags Q Go tofile t Add file ~ <> Code ~

11 Contribute -

10 367 Commits

Releases

promotions

=3 Packages
migration

login

keywords facility Contributors 4

r
View all branches . FirzaNoviantoSML

statics add 9m
! B ' @ -rivsienzs

Gambar 3.32. Tampilan Branch pada Repository GitHub

Secara keseluruhan, penerapan Git dan GitHub dalam proyek revamp
website Kota Wisata Cibubur memberikan manfaat besar dalam hal pengelolaan
kode sumber, kolaborasi tim, dan dokumentasi perubahan. Setiap pembaruan dapat
dipantau dengan jelas, versi kode dapat dikendalikan dengan baik, dan proses
pengembangan berjalan lebih efisien, terstruktur, serta terdokumentasi secara

profesional.

3.4  Kendala dan Solusi yang Ditemukan

3.4.1 Kendala yang Ditemukan
1. Kendala dalam proses pengambilan data dari backend ke frontend
e Struktur data API tidak konsisten.
e Respons API dari Strapi CMS sering terlambat.
e Dokumentasi sistem lama kurang lengkap sehingga proses data
fetching sering gagal.
2. Error pada proses data fetching
e Data dinamis tidak muncul pada halaman tertentu.
e Terjadi error ketika struktur JSON berubah.
e Membutuhkan debugging berulang dan bantuan tim backend.
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3.4.2

3. Masalah responsivitas tampilan (UI/UX)
e Perbedaan tampilan pada beberapa resolusi perangkat.
¢ Elemen antarmuka tidak konsisten pada versi mobile.
e Breakpoint Tailwind CSS harus disesuaikan ulang.
4. Keterbatasan referensi dari sistem lama berbasis WordPress
e Tidak semua aset dan struktur konten dapat digunakan kembali.
e Beberapa modul harus dibangun ulang dari awal.
e Membutuhkan waktu untuk mempelajari user flow lama sebelum
direkonstruksi di Next.js.
5. Kendala kolaborasi tim
e Ketidaksesuaian antara dokumentasi teknis dan implementasi aktual.
e Muncul miskomunikasi kecil yang menyebabkan revisi fitur.
e Terjadi merge conflict ketika penggabungan branch.
6. Kendala saat proses code review
e Waktu tambahan dibutuhkan jika ada perubahan besar.
e Penyesuaian ulang pada struktur kode agar selaras dengan main

branch.

Solusi atas Kendala yang Ditemukan
1. Memperbaiki proses integrasi data frontend—backend
e Mempelajari struktur API Strapi secara menyeluruh.
e Membaca dokumentasi resmi Strapi dan referensi proyek
sebelumnya.
¢ Berdiskusi aktif dengan tim backend untuk memastikan alur data.
2. Mengatasi error pada proses data fetching
e Melakukan debugging menggunakan console log dan pengecekan
JSON.
e Mengatur parameter populate sesuai kebutuhan data.
e Menambahkan error handling pada setiap permintaan API.
3. Memperbaiki tampilan responsif UI/UX
e Menggunakan pendekatan mobile-first design.

e Menyesuaikan breakpoint dan layout menggunakan Tailwind CSS.
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e Menguji tampilan melalui berbagai perangkat dan developer tools.
4. Mengatasi kompatibilitas dengan sistem lama
e Melakukan analisis komparatif antara WordPress lama dan Next.js
baru.
e Mengidentifikasi bagian yang bisa diadaptasi dan yang harus
dibangun ulang.
e Menyusun ulang konten agar lebih terstruktur dalam sistem baru.
5. Peningkatan kolaborasi dalam pengembangan
e Mengikuti proses pull request secara rutin.
e Melakukan code review untuk memastikan standar tim terpenuhi.
e Menyelesaikan merge conflict dan menata ulang struktur kode.
6. Meningkatkan kualitas stabilitas fitur
e Melakukan penyelarasan branch secara berkala.
e Menggunakan pola commit yang konsisten.

e Melakukan tes manual setiap kali fitur selesai dibuat.
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