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PERANCANGAN COLOR SCRIPT SEBAGAI VISUALISASI 

PERUBAHAN MOOD DALAM ANIMASI IAN5 

 (Whitney Serena) 

 

ABSTRAK 

 

Warna merupakan sebuah elemen penting dalam persepsi manusia terhadap emosi 

ataupun suasana. Setiap warna memiliki asosiasi tertentu yang memberikan kesan 

negatif, positif, atau bahkan keduanya secara bersamaan. Maka dari itu, diperlukan 

perancangan warna agar dapat secara efektif digunakan untuk menyampaikan mood 

tertentu dalam animasi. Proses perancangan tersebut biasanya diwujudkan melalui 

color script. Berdasarkan hal tersebut, penelitian ini bertujuan untuk menciptakan 

color script sebagai visualisasi perubahan mood suasana dalam animasi pendek Ian5 

yang muncul dari tokoh Ian akan menggunakan teori makna emosional warna dan 

HSV (Hue, Saturation, dan Value). Animasi Ian5 mengikuti cerita seorang anak 

bernama Ian yang tidak sengaja menemukan mesin kloning milik ayahnya yang 

harus menghadapi ancaman dari klon-klon yang ingin menggantikan dirinya. 

Perancangan ini menggunakan metode kualitatif deskriptif dengan studi literatur 

dan observasi karya sejenis sebagai teknik pengumpulan data. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa: (1) warna biru dominan dapat memvisualisasikan mood 

kesepian melalui tingkat saturasi dan value yang rendah; (2) warna biru dan kuning 

dengan saturasi dan value yang tinggi dapat memvisualisasikan mood kegembiraan; 

(3) warna kuning dominan dengan tingkat saturasi dan value yang tinggi dapat 

memvisualisasikan mood kedamaian. 

 

Kata kunci: animasi, color script, mood 
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COLOR SCRIPT DESIGN FOR VISUALIZING MOOD 

CHANGES IN THE ANIMATION IAN5 

 (Whitney Serena) 

 

ABSTRACT  

Color is an essential element in human perception of emotions or atmosphere. Each 

color carries specific associations that can evoke positive, negative, or even both 

impressions at the same time. Therefore, a design process is necessary to ensure its 

effectiveness in conveying certain moods within animation. This design process is 

generally expressed through a color script. Therefore, this study aims to create a 

color script as a visualization of mood changes in the short animation Ian5, that 

comes from the character Ian. The study applies the theory of emotional association 

by colors and the HSV (Hue, Saturation, and Value) theories. Ian5 follows the story 

of a boy named Ian who accidentally discovers his father’s cloning machine and 

must face the threat posed by the clones that seek to replace him. This study uses a 

descriptive qualitative method, using literature review and observation of similar 

works as data collection techniques. The results show that: (1) dominant blue with 

low saturation and value visualizes the mood of loneliness; (2) blue and yellow with 

high saturation and high value visualizes the mood of happiness; (3) dominant 

yellow with high saturation and value visualizes the mood of a sense of peace. 

 

Keywords: animation, color script, mood 
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