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PERANCANGAN MEDIA VISUAL DALAM KOMUNIKASI
PUBLIK DI KAWASAN SAINS & TEKNOLOGI BRIN

BANDUNG
(Nicolas)

ABSTRAK

Desain Komunikasi Visual (DKV) adalah disiplin ilmu yang mempelajari konsep
komunikasi dan ekspresi visual untuk menyampaikan pesan secara efektif melalui
berbagai media. Dalam konteks komunikasi publik, media visual berperan penting
dalam menarik perhatian, membangun pemahaman, dan menciptakan citra positif
lembaga. Melalui program Career Acceleration Program track 1, penulis
berkesempatan menerapkan ilmu dan keterampilan DKV secara langsung di
lingkungan profesional, yakni di Fungsi Pelayanan Komunikasi Publik Hubungan
Masyarakat, Kawasan Sains dan Teknologi (KST) Samaun Samadikun, Bandung,
Badan Riset dan Inovasi Nasional (BRIN). Penulis menjalani magang sebagai
desainer grafis dalam tim layanan komunikasi publik hubungan masyarakat
(HUMAS) BRIN Kawasan Bandung, dengan fokus pada pembuatan media visual
seperti poster, konten media sosial, infografis, dan materi branding. Tujuannya
adalah untuk mendukung penyampaian informasi yang ilmiah agar lebih menarik
dan mudah dipahami oleh masyarakat. Sebagai badan riset nasional, BRIN
membutuhkan pendekatan visual yang strategis untuk menjembatani komunikasi
antara peneliti dan publik. Melalui pengalaman magang ini, penulis tidak hanya
mengasah keterampilan teknis desain grafis, tetapi juga belajar tentang strategi
komunikasi visual institusi, kerja tim lintas divisi, dan pentingnya konsistensi
identitas visual. Praktik langsung ini menjadi jembatan antara teori yang dipelajari
di bangku kuliah dan kebutuhan dunia industri DKV yang dinamis dan aplikatif.

Kata kunci: Desain Komunikasi Visual, BRIN, Magang, Desainer Grafis
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DESIGN OF VISUAL MEDIA IN PUBLIC COMMUNICATION
AT THE BRIN SCIENCE & TECHNOLOGY BANDUNG

(Nicolas)

ABSTRACT

Visual Communication Design (VCD) is a discipline that studies communication
concepts and visual expression to effectively convey messages through various
media. In the context of public communication, visual media plays an important
role in attracting attention, building understanding, and creating a positive image
of an institution. Through the Career Acceleration Program, the author had the
opportunity to apply VCD knowledge and skills in a real professional environment,
namely at National Research and Innovation Agency (BRIN), located in the Samaun
Samadikun Science and Technology Area (KST), Bandung. The author carried out
the internship as a graphic designer in the public relations (PR)communication
team of BRIN Bandung Region, focusing on the creation of visual media such as
posters, social media content, infographics, and branding materials. The goal was
to support the delivery of scientific information in a way that is more appealing and
easier for the public to understand. As a national research agency, BRIN requires
a strategic visual approach to bridge communication between researchers and the
public.Through this internship experience, the author not only refined technical
graphic design skills but also learned about institutional visual communication
strategies, cross-divisional teamwork, and the importance of consistent visual
identity. This practical experience serves as a bridge between academic theory and
the dynamic, applied world of the VCD industry.

Keywords: Visual Communication Design, BRIN, Internship, Graphic Designer
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