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PERANCANGAN DESAIN MEDIA CETAK 

SEBAGAI PENDUKUNG IDENTITAS 

VISUAL THE BUNKER CAFÉ 

 
 (Fhilivo Syifandra Zalfa Harahap) 

ABSTRAK 

 

Industri Food and Beverage (F&B) terus mengalami perkembangan pesat, 

terutama pada sektor kafe di kota-kota besar Indonesia. Pertumbuhan tersebut 

menimbulkan persaingan ketat, sehingga setiap perusahaan perlu memiliki strategi 

branding yang kuat untuk memiliki identitas visual yang unik dan membuat 

mereka berbeda dari kompetitor lainnya. Desain grafis memiliki peran penting 

dalam memperkuat citra dan komunikasi visual suatu brand, baik melalui media 

digital maupun media cetak. Kegiatan magang penulis lakukan di The Bunker 

Café yang merupakan sebuah kafe board game yang terletak di Gading Serpong, 

Tangerang Selatan. Selama menjalankan kegiatan magang, penulis berperan 

sebagai graphic designer dan bertanggung jawab dalam pembuatan berbagai 

media cetak seperti banner, brosur, poster, dan elemen desain lain yang 

mendukung identitas visual kafe sesuai dengan  panduan Graphic Standar Manual 

yang dimiliki kafe. Melalui kegiatan magang ini, penulis memperoleh pengalaman 

langsung dalam proses membuat desain sebuah media cetak serta pemahaman 

bagaimana desain dapat digunakan untuk memperkuat identitas visual suatu 

brand.  

 

Kata kunci: Identitas visual, desain media cetak, graphic designer 
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PRINT MEDIA DESIGN AS A SUPPORTING  

ELEMENT FOR VISUAL IDENTITY 

OF THE BUNKER CAFE  

 
(Fhilivo Syifandra Zalfa Harahap) 

ABSTRACT 

 

The Food and Beverage (F&B) industry continues to experience rapid growth, 

especially in the café sector within major cities in Indonesia. This growth has led 

to intense competition, requiring each business to develop strong branding 

strategies in order to establish a unique visual identity that sets them apart from  

other competitors. Graphic design plays a crucial role in strengthening a brand’s 

image and visual communication, both through digital media and print media. 

The internship activity was conducted at The Bunker Café, a board game café 

located in Gading Serpong, South Tangerang. During the internship, the author 

worked as a graphic designer, responsible for creating various printed media 

such as banners, brochures, posters, and other design elements that support the 

café’s visual identity,  following the guidelines outlined in its Graphic Standard 

Manual. Through this internship, the author gained hands-on experience in the 

process of designing printed media and developed a deeper understanding of how 

design can be utilized to reinforce a brand’s visual identity. 

 

Keywords: Visual identity, print media design, graphic designer 
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