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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL REBRANDING BRAND 

MAIKA CREATIVE 
 (Natania Angela Wirya) 

ABSTRAK 
 

Magang merupakan program yang dilakukan untuk mendapatkan pengalaman kerja 
pada bidang yang dituju. Magang dilakukan pada PT Maika Aksara Nusantara, 
sebuah perusahaan agency yang bergerak pada bidang kreatif. Program magang 
berlangsung sealam durasi kurang lebih empat bulan, dengan waktu kerja 8 jam per 
hari dengan lima hari kerja dalam satu minggu. Waktu ini disesuaikan dengan syarat 
lulus magang yang ditetapkan oleh Universitas Multimedia Nusantara, yaitu 
melakukan minimal 640 jam kerja magang. Lingkup pekerjaan yang dilakukan 
selama magang termasuk membuat desain yang sesuai dengan teori komunikasi 
visual dan sesuai dengan keinginan dan bentuk yang diinginkan oleh klien. 
Pekerjaan yang dikerjakan selama magang melingkupi desain visual untuk 
rebranding perusahaan, membuat logo, mendesain katalog untuk brand 
refreshment, digital imaging pada hasil photoshoot, membuat storyboard untuk 
shooting video, dan beberapa pekerjaan lainnya yang berhubungan dengan desain. 
Dengan diberlakukannya program magang, kemampuan penulis dalam bidang 
desain dan kreatif menjadi semakin berkembang dan memiliki wawasan yang lebih 
luas mengenai dunia kerja, terlebih pada bagian kreatif dan menjadi suatu hal yang 
sangat berguna untuk kedepannya ketika sudah memasuki dunia kerja yang 
sebenarnya agar memiliki keterampilan, baik secara lisan ataupun teknis serta 
memiliki profesionalitas yang sesuai.  

 

Kata kunci: Magang, Perubahan Merek, Identitas Visual 
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VISUAL IDENTITY DESIGN FOR THE REBRANDING OF 

MAIKA CREATIVE  

(Natania Angela Wirya) 

ABSTRACT 
 
An internship is a program designed to gain work experience in a specific field. The 
internship is carried out at PT Maika Aksara Nusantara, a creative agency 
company. The internship program lasts for approximately four months, with an 8 
hour workday and five working days per week. This timeframe is adjusted to meet 
the internship completion requirements set by Multimedia Nusantara University, 
which is a minimum of 640 internship hours. The scope of work carried out during 
the internship includes creating designs in line with visual communication theory 
and in accordance with the client's wishes and desired form. The work carried out 
during the internship included visual design for company rebranding, logo 
creation, catalog design for brand refreshment, digital imaging of photoshoot 
results, storyboard creation for video shooting, and several other design-related 
tasks. With the implementation of the internship program, the author's skills in 
design and creativity have developed, and they have gained a broader 
understanding of the professional world, particularly in the creative field. This will 
be highly beneficial in the future when entering the actual workforce, as it equips 
them with both verbal and technical skills, as well as the necessary professionalism. 

 
Keywords: Internship, Rebranding, Visual Identity 
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