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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL REBRANDING BRAND

MAIKA CREATIVE
(Natania Angela Wirya)

ABSTRAK

Magang merupakan program yang dilakukan untuk mendapatkan pengalaman kerja
pada bidang yang dituju. Magang dilakukan pada PT Maika Aksara Nusantara,
sebuah perusahaan agency yang bergerak pada bidang kreatif. Program magang
berlangsung sealam durasi kurang lebih empat bulan, dengan waktu kerja 8 jam per
hari dengan lima hari kerja dalam satu minggu. Waktu ini disesuaikan dengan syarat
lulus magang yang ditetapkan oleh Universitas Multimedia Nusantara, yaitu
melakukan minimal 640 jam kerja magang. Lingkup pekerjaan yang dilakukan
selama magang termasuk membuat desain yang sesuai dengan teori komunikasi
visual dan sesuai dengan keinginan dan bentuk yang diinginkan oleh klien.
Pekerjaan yang dikerjakan selama magang melingkupi desain visual untuk
rebranding perusahaan, membuat logo, mendesain katalog untuk brand
refreshment, digital imaging pada hasil photoshoot, membuat storyboard untuk
shooting video, dan beberapa pekerjaan lainnya yang berhubungan dengan desain.
Dengan diberlakukannya program magang, kemampuan penulis dalam bidang
desain dan kreatif menjadi semakin berkembang dan memiliki wawasan yang lebih
luas mengenai dunia kerja, terlebih pada bagian kreatif dan menjadi suatu hal yang
sangat berguna untuk kedepannya ketika sudah memasuki dunia kerja yang
sebenarnya agar memiliki keterampilan, baik secara lisan ataupun teknis serta
memiliki profesionalitas yang sesuai.

Kata kunci: Magang, Perubahan Merek, Identitas Visual
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VISUAL IDENTITY DESIGN FOR THE REBRANDING OF

MAIKA CREATIVE

(Natania Angela Wirya)

ABSTRACT

An internship is a program designed to gain work experience in a specific field. The
internship is carried out at PT Maika Aksara Nusantara, a creative agency
company. The internship program lasts for approximately four months, with an 8
hour workday and five working days per week. This timeframe is adjusted to meet
the internship completion requirements set by Multimedia Nusantara University,
which is a minimum of 640 internship hours. The scope of work carried out during
the internship includes creating designs in line with visual communication theory
and in accordance with the client's wishes and desired form. The work carried out
during the internship included visual design for company rebranding, logo
creation, catalog design for brand refreshment, digital imaging of photoshoot
results, storyboard creation for video shooting, and several other design-related
tasks. With the implementation of the internship program, the author's skills in
design and creativity have developed, and they have gained a broader
understanding of the professional world, particularly in the creative field. This will
be highly beneficial in the future when entering the actual workforce, as it equips
them with both verbal and technical skills, as well as the necessary professionalism.

Keywords: Internship, Rebranding, Visual Identity

X
Perancangan Identitas Visual..., Natania Angela Wirya, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ......vviiniinninnninseicsanesnnonns ii
HALAMAN PERNYATAAN PENGGUNAAN BANTUAN ....cccceiveresnresnnens iv
HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN......cccccceceesunnens iv
HALAMAN PENGESAHAN ....ucintiineininssinsesssisssessesssnssssssssssesssssssssssssssssasssees v
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH .........ccccceueue. vi
KATA PENGANTAR ....coiiiictinntinnenstestinssnessesssnesssesssessssesssnssssssssassssesssases vii
ABSTRAK .ueiitiiniicninnnennecnnecsneissansssecsssecsssssssssssassssssssssssassssassssssssssssassssassnse viii
ABSTRACT aaauaonnnenneennnennnnensneennenssnesssesssassssessssssssssssassssassssssssssssassssassssssssssssassss ix
DAFTAR ISLuuiiiiiiiiiicninnnensencnsecsnsssansssessssecssnssssssssassssssssssssassssassssassasssssssss X
DAFTAR GAMBAR .....uoioiitintinstenninsntictenssnesssisssessssesssassssessssssssssssassssesssases xii
DAFTAR TABEL....uuuiiiiiiinninsninsninsnccsnessnesssessnssssesssnssssessssssssssssassssesssass xiii
DAFTAR LAMPIRAN ....ucoiiiruinnisenssecsaissnsssecsssssnsssesssssssssssssssssessssssssssssssssssss Xiv
BAB I PENDAHULUAN ..coociiiiintecsninssnnsssecsssecssnssssnsssnssssesssessssssssasssssssssssssssss 1
1.1 Latar BelaKang.........ceiciviienveninsnicssnninssnncssssncsssncssssncssssssssssssssses 1

1.2 Tujuan MAgang ........ceeieeceecsssncssssessssnssssssesssssssssssosssssssssssssssssssssss 2

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang ...........cccceecueecrcneccsnnnes 3

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang ..........ccecceeevcueecrsneccssneccsneecnns 3

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang ...........ccceceecsvneccscneccscnnecnns 3

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ....ccoiviinvninnnncssnisssnsssssssassssssssns 5
2.1 Profil dan Sejarah Perusahaan.............ccoeeicvveicsvnnicssnnccssnnccsnneene 5

2.1.1 Profil Perusahaan...........ioeicrveicsseicssnnncssnescssnnecssssecsannes 5

2.1.2 Sejarah Perusahaan ..........ceienvceicnseicssnncssnnscssnnccssssecsannes 6

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan ...........coeecvveicscnnicncnnccssneccsnnenne 9

2.3 Portofolio Perusahaan ..........ceeeceeisecssnecsnenssnensnncsnecssessnecssecnnes 10

BAB III PELAKSANAAN KERJA .......ocoiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 16
3.1 Kedudukan dan Koordinasi Pelaksanaan Kerja ....................... 16

3.1.1 Kedudukan Pelaksanaan Magang ..................c.cccoceeenne. 16

3.1.2 Koordinasi Pelaksanaan Kerja ................ccoccoeviiinnnnnnne 17

3.2 Tugas yang Dilakukan ..................ccocccoiiiiniiin e, 18

3.3 Uraian Pelaksanaan Kerja ...............ccccoooiiniiiiniiiiniiinecee, 21

X

Perancangan Identitas Visual..., Natania Angela Wirya, Universitas Multimedia Nusantara



3.3.1 Proses Pelaksanaan Tugas Utama Kerja........................ 22

3.3.2 Proses Pelaksanaan Tugas Tambahan Kerja................. 30

3.4 Kendala dan Solusi Pelaksanaan Kerja..............ccccccoeoiennnnnne. 54

3.4.1 Kendala Pelaksanaan Kerja...............cccccooeiiiniinnnnne 54

3.4.2 Solusi Pelaksanaan Kerja.............ccocccovviiiiiiiiniiinnnnnne. 55

BAB IV PENUTUP ...ttt 56
4.1 SIMPUIAN ... 56

.2 SATAN. ..ottt 57
DAFTAR PUSTAKA ..ottt Xiv

xi

Perancangan Identitas Visual..., Natania Angela Wirya, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo Awal Maika Collective Studio.........ccccuvevierieenienciieiienieeiene 7
Gambar 2.2 Logo Typeface Prodigium ..............ccoevueeiuieniiiniieniieiienieeiee e 8
Gambar 2.3 Log0 MaiKa .......ocouiiiiiiiiieiiieiieeie ettt 9
Gambar 2.4 Bagan Struktur Organisasi PT Maika Akasara Nusantara ................ 10
Gambar 2.5 Branding Bidyl..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiece et 11
Gambar 2.5 Branding VOIIX..........cccccuerueiiiieiiiiieesiecie ettt saeens 11
Gambar 2.6 Event Installation Brand ...................cccecoueeoeeeeeeiieeeieenienieenneeneens 12
Gambar 2.7 Maskot Lucky Bundle ...........ccooooeiiiiiiiiiiiiiieiecececeee 14
Gambar 2.8 Animasi Pestapora-OCBC.........cccoociiiiiiiieniieeieeiiecieeeeee e 15
Gambar 3.1 Bagan Alur Koordinasi..........ccceeveeieeiieniieniieeieeiieeieeieeeee e 17
Gambar 3.2 Logo Rebranding Maika .............ccccoovviiniiieiiiniieiienieesieeeeee e 23
Gambar 3.3 Referensi Desain Kolateral............cocooviiiiniininiiniininiececciee 24
Gambar 3.4 Kolateral Kartu Nama / Flazz Card ............ccceceeveveeeeevceenciienneeanns 25
Gambar 3.5 Kolateral ERvelope ...........ccoccieeieeciiiiiieeiieiieeieesiee e eaeens 26
Gambar 3.6 Primary Color Rebranding Maika ...............ccccceevienvienienciienneennnns 26
Gambar 3.7 Kolateral 707ehag............cccueevuieiiieciiiiieiiieiieeie et 27
Gambar 3.8 Kolateral USB DFiVe.........cccccevieienieneiienieieeieeseesie st 28
Gambar 3.9 Kolateral Letterhead.................ccocovceeviioiniiniiniiniiienienieseeenenn, 29
Gambar 3.10 Logo Awal Perusahaan..............cooceevieiiienieniiinieeieeceeceeeene 31
Gambar 3.11 Sketsa AWal LOZO ...coovieiieiiieiieiiieiiecieeeeee et 32
Gambar 3.12 Sketsa Logo DigitaliSasi.........ccceercvieiieriieniieniiesiiesieeiee e 33
Gambar 3.13 Digitalisasi Alternatif LOZ0........ccceevieriieniieniieiieeieeieeeeeeiee e 34
Gambar 3.14 Penjelasan Alternatif LOZ0.......cccocvierieriieniieniieiecieeieeee e 34
Gambar 3.15 Pengembangan Logo Terpilih Pertama.........c.cccocoeveriencinincnnnne 36
Gambar 3.16 Sketsa Awal Logo Terbaru...........ccceoveviieniieniienienieeiieeieeeeeene 37
Gambar 3.17 Digitalisasi Logo Terbaru..........cccccoeviiiiieiieniienieiieeieeieeeeene 38
Gambar 3.18 Logo Terpilih........ccceeeciiiiiiiiieiiicieeieee e 39
Gambar 3.19 Desain dan Mockup POSter...........ccoevieiiieiiieniiiiiecieeeeeieeeene 40
Gambar 3.20 Desain dan Mockup Construction Site Banner ....................ccoc..... 40
Gambar 3.21 Aplikasi Logo Lainnya..........cccceeevueeiieniienieniieniiecieeieeeee e 41
Gambar 3.22 Design Brand Guidelines Logo Terpilih........c.ccccoeeieviiiniiiinnnnnnne 42
Gambar 3.23 Hasil Color Adjustment dan Digital Imaging................cccccoeeveeunnnn. 43
Gambar 3.24 Digital Imaging pada Packaging..............ccccoeeviviiniiininniiiinieene 44
Gambar 3.25 Color Adjustment dan Digital Imaging Foto Tambahan................. 45
Gambar 3.26 Desain Katalog AWal ..........ccoeveeiiiiiiiiiiieieeeeiieee e 46
Gambar 3.27 Desain Katalog Landscape...............cccoccoueeeeeciesiienceesienieenieeaeens 47
Gambar 3.28 Hasil Akhir Katalog ..........coceeviiiiiiiiieiiieieceeeeeeeee e 48
Gambar 3.29 Alternatif Cover Katalog.........ccoeovieiieiiieniieniiiiiecieeeeeeeee e 48
Gambar 3.30 Cover Katalog .........ccccueeiiiiiieiieiieeieeee et 49
Gambar 3.31 Storvboard AWal .............ccccccoeviiiiiiiiiiiieieeeee et 51
Gambar 3.32 Storyboard REVISi..........ccceecuieiiiiiiieiieeiieieeeesee et 52
Gambar 3.33 Storyboard DOKUMENLET ..........c.ceccuieiieiiieiieeieeiieeie et 53
xii

Perancangan Identitas Visual..., Natania Angela Wirya, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang ...........c..ccceeeennen.

xiil
Perancangan Identitas Visual..., Natania Angela Wirya, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil Persentase TUrnitin..........coccceeeueerieeriienieeniienieeieeeie e XV
Lampiran 2 Form Bimbingan...........ccceeieeiieriiiiienieniieieceeee et XVi
Lampiran 3 Surat Penerimaan Magang............ccccueevuieniieeiienieniiienie e xviil
Lampiran 4 MBKM O1......ccoiiiiiiiiiiiiiecieeieese ettt XX
Lampiran 5 MBKM 02.......cc.ooiiiiiiiiiieiiecieeiteeee ettt et XX1
Lampiran 6 MBKM 03.......cc.oiiiiiiiiiieieteeee ettt Xxii
Lampiran 7 MBKM 04.......c.ooiiiiiiiiiieieeie ettt ettt XXX
Lampiran 8 Karya .....cc.ooeiieiiiiiiieiiecieeeee ettt st XXX1
Xiv

Perancangan Identitas Visual..., Natania Angela Wirya, Universitas Multimedia Nusantara



