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PERANCANGAN ULANG WEBSITE TUGAS AKHIR 

ANIMASI DI PROGRAM STUDI FILM 

 (Vania Agatha Stanlie) 

ABSTRAK 
 

 

Magang merupakan sebuah kegiatan kerja praktek yang biasanya wajib untuk 

dilaksanakan oleh setiap mahasiswa yang berada di tingkatan akhir masa 

perkuliahan untuk meraih gelar sarjana. Kegiatan ini disebut memiliki tujuan untuk 

membekali mahasiswa dengan pengalaman yang tidak akan didapatkan melalui 

kelas di lingkup perkuliahan. Dalam pelatihan kerja praktek ini, penulis 

mendapatkan kesempatan untuk menjalankan kegiatan magang bersama dengan 

Virtuosity UMN Film Production Lab sebagai seorang Social Media Specialist, di 

mana penulis memiliki kesempatan untuk melakukan analisa dan perancangan 

ulang website Tugas Akhir Animasi, merancang 2D Asset, membuat poster serta 

template hari raya untuk sosial media. Tugas utama yang penulis kerjakan 

merupakan sebuah proyek perancangan ulang website untuk Tugas Akhir Program 

Studi Animasi dan dalam pengerjaannya, penulis memulai dengan pencarian 

referensi setelah mendapatkan briefing atau tugas, kemudian dilanjutkan dengan 

pembuatan sketsa dan digitalisasi, setelahnya penulis akan melakukan asistensi 

untuk melakukan revisi dan mendapatkan approval. 

 

Kata kunci: Virtuosity UMN, Perancangan Ulang Website, Social Media Specialist 
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REDESIGNING ANIMATION FINAL PROJECT  

WEBSITE IN FILM STUDY PROGRAM 

(Vania Agatha Stanlie) 

ABSTRACT 

 

An internship is a practical work activity which is usually mandatory for every final 

year students in order to obtain their bachelor’s degree. This activity is said to have 

the aim of students with real experience that would not be obtain through classes 

in university. Through this internship, the author had the opportunity to carry out 

an internship in Virtuosity UMN Film Production Lab as a Social Media Specialist, 

where the author had the opportunity to analyze and redesign animation final 

project website, designing 2D assets, designing posters, and designing social media 

templates for big days. The main project that the author work on is redesigning 

animation final project website and in the process, the author began with searching 

for references after getting a brief, continued with making a sketch and 

digitalization, doing assistance with the leader of the project, and end it with a 

revision and getting approval. 

 

 

Keywords: Virtuosity UMN, Redesigning Website, Social Media Specialist 
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