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PERAN PRODUCTION COORDINATOR DALAM PASCA-
PRODUKSI LMN VFX

(Janice Stefani Soemarno)

ABSTRAK

Laporan magang ini membahas peran dan tanggung jawab seorang production
coordinator dalam proses pasca-produksi di LMN VFX, sebuah studio animasi dan
efek visual yang berfokus pada produksi berskala nasional dan internasional.
Tujuan utama magang ini adalah untuk memahami sistem manajemen proyek
pasca-produksi, alur kerja antardepartemen, serta strategi komunikasi dalam tim
produksi. Metode pelaksanaan dilakukan melalui observasi langsung, partisipasi
dalam rapat harian (dailies), dan dokumentasi proyek menggunakan perangkat
lunak seperti Ftrack, Ayon, Notion, Iconik, dan Mattermost. Hasil magang
menunjukkan bahwa production coordinator berperan penting dalam
menjembatani komunikasi antara produser, supervisor, dan artist, menjaga
ketepatan waktu penyelesaian shot, serta memastikan setiap revisi sesuai dengan
standar klien. Kendala utama yang ditemukan adalah keterbatasan pemahaman
terhadap pipeline VFX secara menyeluruh dan dinamika komunikasi
antardepartemen. Solusi dilakukan dengan memanfaatkan LMN Wiki sebagai
panduan internal dan membuat catatan pribadi untuk memperkuat sistem kerja
individu. Melalui kegiatan magang ini, penulis memperoleh pengalaman langsung
dalam mengelola proyek VFX dengan standar profesional dan memahami
pentingnya koordinasi yang efektif dalam memastikan kelancaran proses pasca-
produksi.

Kata kunci: production coordinator, pasca-produksi, LMN VFX
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THE ROLE OF A PRODUCTION COORDINATOR IN THE

POST-PRODUCTION PROCESS AT LMN VFX

(Janie Stefani Soemarno)

ABSTRACT

This internship report discusses the roles and responsibilities of a production
coordinator in the post-production process at LMN VFX, an animation and visual
effects studio specializing in both national and international-scale productions. The
primary objective of this internship is to understand post-production project
management systems, interdepartmental workflows, and communication strategies
within the production team. The internship was conducted through direct
observation, participation in daily meetings (dailies), and project documentation
using tools such as Ftrack, Ayon, Notion, Iconik, and Mattermost. The findings
show that the production coordinator plays a crucial role in bridging
communication between producers, supervisors, and artists, maintaining project
timelines, and ensuring revisions meet client standards. The main challenges
encountered include limited initial understanding of the VFX pipeline and
communication dynamics across departments. These challenges were addressed by
utilizing LMN Wiki as an internal guide and developing personal documentation to
strengthen individual workflow efficiency. Through this internship, the author
gained hands-on experience in managing VFX projects under professional
standards and learned the importance of effective coordination to ensure smooth
post-production processes.

Keywords: production coordinator, post production, LMN VFX
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