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PERANCANGAN SHOT UNTUK MENGGAMBARKAN
PERBEDAAN DUA DUNIA PADA ANIMASI PETUALANGAN
MENCARI JEMBATAN DUNIA

Dean Greyson Yau

ABSTRAK

Penelitian ini membahas perancangan shot dalam storyboard pada animasi
Petualangan Mencari Jembatan Dunia untuk menampilkan perbedaan antara dua
dunia, yakni dunia masa kini dan dunia buku sejarah yang dilalui kakak dan adik.
Perancangan shot bertujuan untuk menjadikan script ataupun cerita kedalam bentuk
visual. Penelitian ini berangkat menggunakan metode kualitatif melalui observasi
referensi visual dan menganalisis type of shot, dan komposisi. Pemilihan shot sangat
berpengaruh terhadap hasil akhir sebuah animasi, karena melalui perancangan shot
informasi yang ingin disampaikan dapat lebih terstruktur. Berdasarkan hasil
penelitian dibantu dengan melakukan observasi terhadap beberapa film yang
menerapkan teori type of shot, dan komposisi untuk menghasilkan makna di setiap
shotnya. Dengan menerapkan teori tersebut dan menyamakan dengan hasil karya
penulis, hasil shot akhir dapat memberi penekanan makna terhadap perbedaan dunia
masa kini dan dunia buku sejarah. Melalui pemilihan aspect ratio, type of shot, dan
komposisi yang berbeda di kedua dunia.

Kata kunci: Animasi, Perancangan Shot, Perbedaan Dua Dunia, Petualangan
Mencari Jembatan Dunia
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SHOT DESIGN FOR DEPICTING THE CONTRAST BETWEEN
TWO WORLDS IN THE ANIMATION SEARCHING FOR THE
BRIDGE OF THE WORLD

Dean Greyson Yau

ABSTRACT

This research examines the shot design within the storyboard of the animation
Searching for the Bridge of the World to illustrate the contrast between two world,
the present world and the history book world by the sibling character. The shot
design functions as a crucial foundation that facilitates the production process until
the final stage of the animation. This study employs a qualitative method through
observing visual reference and analyzing the use of shot types and composition.
The selection of shots has significant impact on the final outcome of an animation,
as well designed shot help structure the visual information and clarify the intended
message for the audience. This research is supported by observations of several
films that apply theories of shot types and composition to produce meaning in each
shot. By applying these theories and aligning them with the author’s creative work,
the final shot designs are able to emphasize the meaning of the contrast between
the present-day world and the world within a history book. This contrast is
conveyed through the selection of different aspect ratios, shot types, and
compositional approaches in each world.

Keywords: Animation, Shot Design, Contrast Between Two Worlds, Searching for
the Bridge of the World
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