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PERANCANGAN TOKOH UNTUK MEMVISUALISASIKAN 

RELASI ANTARGENERASI PADA FILM THE PERFECT 

DISH 

 (Gabriel Amelia Sunjoto) 

ABSTRAK 

 

Kedukaan merupakan emosi universal yang dapat dialami setiap individu. Dalam 
menghadapi kedukaan, setiap orang memiliki persepsi dan respons yang berbeda 
sesuai dengan pengalaman hidup mereka. Film The Perfect Dish membahas 
perbedaan respons kedukaan yang dialami dalam sebuah keluarga, dan penelitian 
ini bertujuan merancang tokoh untuk memvisualisasikan relasi antargenerasi pada 
film. Menggunakan teori terkait tokoh (tridimensional dan desain tokoh), teori Big 
Five Personality, dan Attachment Theory, penelitian ini berfokus dalam melakukan 
perancangan dua tokoh pada film The Perfect Dish untuk memvisualisasikan 
attachment style berdasarkan aspek desain kostum, warna, dan bentuk dasar. 
Metode yang digunakan pada penelitian adalah metode penelitian kualitatif, dengan 
melakukan studi literatur, observasi, hingga eksplorasi desain tokoh. Hasil 
penelitian berupa perancangan character sheet dua tokoh pada film The Perfect 
Dish beserta dengan perbandingan desain kedua tokoh dalam memvisualisasikan 
perbedaan attachment style yang terdapat pada kepribadian keduanya.  Kesimpulan 
pada penelitian berisi dinamika kepribadian yang terbentuk pada tokoh dengan tipe 
anxious dan avoidant attachment style beserta aspek desain yang efektif untuk 
memvisualisasikan masing-masing tipe attachment melalui desain tokoh.  
 

Kata kunci: desain tokoh, animasi, kedukaan, attachment theory.  
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VISUALIZING INTERGENERATIONAL RELATION THROUGH 

CHARACTER DESIGN IN THE PERFECT DISH ANIMATED 

FILM 

 (Gabriel Amelia Sunjoto) 

 

ABSTRACT  

Grief is a universal emotion that can be experienced by everyone. Every single 
person has their own perceptions and responses to grief, according to their life 
experiences. The Perfect Dish is an animated short film that discusses the 
differences in responding to grief experienced by a family. This study aims to design 
characters to visualize intergenerational relation in the film. Using theories related 
to characters (three-dimensional character and character design), Big Five 
Personality Theory, and Attachment Theory, this study focuses on designing two 
characters in the film The Perfect Dish to visualize intergenerational relations 
based on character design elements, such as basic shapes, costume, and color. This 
study uses a qualitative research method, by conducting a literature review, 
observations, and explorations of character designing. Results of the study include 
character sheets of two characters in The Perfect Dish along with a comparison of 
the designs in visualizing the different attachment styles found in each character. 
Conclusions of the research include emotional dynamics formed by anxious and 
avoidant attachment styles, along with visual aspects that are effective in 
visualizing each attachment style through character design.   
 

Keywords: character design, animation, grief, attachment theory. 
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