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PERANCANGAN ENVIRONMENT UNTUK MENDUKUNG
PENGGAMBARAN SIFAT PAK MAN DAN TAN DI DALAM

FILM ANIMASI PENDEK “IAN’” (2025)
(Kenneth Wilbert Soenarto)

ABSTRAK

“Jan®” adalah film animasi pendek yang mengangkat tema mengenai hubungan
ayah dengan anak yang tidak begitu baik. Menceritakan seorang anak kecil bernama
Ian yang tidak mendapatkan perhatian dan kasih sayang dari Ayahnya yang
bernama Pak Man. Penelitian ini menggunakan environment untuk mendukung
penggambaran sifat Pak Man dan Ian melalui warna, tata letak, dan material dari
environment yang ada. Hal ini dilakukan karena environment tidak hanya sebagai
tempat di mana karakter hidup dan berinteraksi namun environment dapat
membantu untuk mendukung penggambaran sifat seseorang. Penelitian ini
menggunakan metode kualitatif dan penjelasan akan dijabarkan secara deskriptif.
Penelitian ini menggunakan software blender, Adobe Photoshop untuk membantu
penulis dalam merancang environment di dalam film animasi pendek Ian’. Hasil
dari penelitian ini merupakan perancangan environment yang dapat menunjukkan
sifat Pak Man dan Ian. Kesimpulan dari penelitian ini adalah melalui warna, tata
letak, dan material dapat membuat environment untuk membantu mendukung
penggambaran sifat Pak Man dan Ian.

Kata kunci: Environment, Hubungan Keluarga, Animasi
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DESIGNING AN ENVIRONMENT TO SUPPORT THE
CHARACTERISTICS OF PAK MAN AND IAN IN THE SHORT
FILM “IAN°” (2025)

(Kenneth Wilbert Soenarto)

ABSTRACT

“lan5” is a short animated film that explores the theme of a troubled relationship
between a father and his child. It tells the story of a young boy named lan, who does
not receive attention or affection from his father, Pak Man. This study utilizes the
environment as a visual tool to support the portrayal of Pak Man’s and lan’s
characteristics through the use of color, layout, and material choices. This
approach is applied because an environment is not merely a setting where
characters live and interact; it can also serve as a medium to reinforce the depiction
of a character’s traits. The research employs a qualitative method, and the
explanations are presented descriptively. Blender and Adobe Photoshop were used
to assist in designing the environments for the short animated film lan5. The
outcome of this study is an environment design capable of visually representing the
personalities of Pak Man and lan. In conclusion, the use of color, spatial layout,
and material selection can effectively support the depiction of character traits
within the film.

Keywords: Environment, Family Relationships, Animation
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