Tetapi dibalik kerapihan kamar lan dapat terlihat sifat lan yang kurang
percaya diri. Sifat ini dapat terlihat dari penempatan kardus yang berisikan barang
milik Jan yang ditempatkan di lemari bawah. Penempatan kardus ini
memperlihatkan bahwa lan kurang percaya diri akan kepemilikan barangnya

sendiri.

Gambar 4. 9. Kamar Ian
Sumber: dokumentasi pribadi

5. SIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian ini dapat menunjukkan bahwa environment memiliki
peran penting dalam mendukung penggambaran three dimensional karakter Ian dan
Pak Man di dalam film animasi pendek Ian®. Dengan menggunakan warna,
material, dan tata letak pada ruangan lan dan juga kamar tidur Ian, dapat
menunjukkan bahwa environment dapat berfungsi sebagai media yang dapat
menunjukkan sifat seorang karakter. Dominasi warna biru, pemakaian material
logam, dan juga tata letak yang berantakkan pada lab dapat menunjukkan sifat Pak
Man yang selalu terlihat sedih, fokus akan kerjaan, dan hubungan yang canggung

dengan lan. Sedangkan, kamar Ian yang terlihat lebih berwarna, menggunakan
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material kayu, dan kamar yang tertata rapih dapat memperlihatkan sifat lan yang
ceria walaupun menutupi rasa kesedihan dan kebutuhan akan validasi dari Pak Man.

Oleh karena itu, dapat disimpukan bahwa environment tidak hanya menjadi
latar tempat melainkan dapat menjadi elemen naratif yang mendukung
penggambaran karakter di dalam film animasi. Penggunaan teori environment,
warna, material, dan tata letak juga terbukti dapat membantu untuk membangun

identitas, emosi, dan kondisi psikologi dari karakter.
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