material kayu, dan kamar yang tertata rapih dapat memperlihatkan sifat lan yang
ceria walaupun menutupi rasa kesedihan dan kebutuhan akan validasi dari Pak Man.

Oleh karena itu, dapat disimpukan bahwa environment tidak hanya menjadi
latar tempat melainkan dapat menjadi elemen naratif yang mendukung
penggambaran karakter di dalam film animasi. Penggunaan teori environment,
warna, material, dan tata letak juga terbukti dapat membantu untuk membangun

identitas, emosi, dan kondisi psikologi dari karakter.
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